
情報は台湾鯖公式から抜粋（間違っていたら修正お願いします） 

技匠とは 
鉄匠、木匠、製弓匠、裁縫匠　の4種類があります 
各々に対応したダブルレアを作る事ができますが成功確率は50％です 
1週間ほどしか技匠でいられません（商人に戻る） 

技匠になるために 
1.商人である事 
2.ジャイファン原石*8 
　 　バイサス原石*8 
　 　イルス原石*8 
　 　Clit　1千萬 
が必要です　尚4種類のいずれかにしかなれません 

ダブルレア製作に必要な物 
1.同じ種類の装備品でレアの種類が異なる物？*2（Gは同じ方がベストです） 
　　例:フォース＋フォースは不可 
　　　　フォース＋アキュレート（フォースグループ同士）はおそらくok 
2.G1～3　技匠の本国の原石4　他国の原石各2　合計8 
　　G4~　　技匠の本国の原石5　他国の原石各3　合計11 
3.装備品に対応した技匠 

尚Gが揃ってない場合低いGのダブルレアになるようなので製作自体は可能かもしれません 
上にも書きましたが成功率50％です　失敗しても技匠に罪は有りません 

情報が間違っている可能性があります　自己責任でお願いします


