
NIGHT WIZARD The 2nd Edition Character Sheet 

キャラクター名：一華燐（イチゲ　リン）　
ＰＬ名：氷神
種族：人間　　ワークス：中学生　年齢：１２　性別：女
髪の色：金　瞳の色：蒼　肌の色：白　身長：152cm　体重：43㎏ (75(B)-63-74)

ウィザードクラス：夢使い　　　:１０LV
　　　　　　　　：エンジェル　:　１LV
スタイルクラス  ：ヒーラー　　:　１LV
総合レベル      ：１２LV
属性：冥/虚
使用経験点：135  　未使用経験点：19 　未使用LvUP権利：5
ＣＦ修正値：３
プラーナ　内包値：８＋６
          解放力：２

基本能力値　ベース　成長値　現在値　　基本能力値　ベース　成長値　現在値
【筋力】　　　　６　　－－　　　６　　【知力】　　　１０　　－－　　１０
【器用】　　　　９　　－－　　　９　　【信仰】　　　　４　　－－　　　４
【敏捷】　　　　７　　－－　　　７　　【知覚】　　　　７　　－－　　　７
【精神】　　　１３　　－－　　１３　　【幸運】　　　　７　　＋２　　　９

【戦闘能力】
　　　：基本値（クラス修正）特殊能力　総合Lv＝未装備　＋　装備修正　　戦闘値
命中値：  ８　（　２＋　０）　　　　　　　　＝【１０】　　　－３　　【命中】　７
回避値：　７　（　０＋　１）　　　　　　　　＝【　８】　　　－１　　【回避】　７
攻撃力：　７　（　０＋　０）　　　　　　　　＝【　７】　　　＋３　　【攻撃】１０
防御力：　５　（　２＋　２）　　　　　　　　＝【　９】　　　＋５　　【防御】１４
魔導力：１２　（　３＋　８）　　　　　＋１２＝【３４】　　＋１１　　【魔導】４５
抵抗力：　８　（　１＋　２）　　　　　　　　＝【１１】　　　＋２　　【抵抗】１３
魔攻　：１０　（　２＋　３）　　　　　　　　＝【１５】　　＋１４　　【魔攻】２９
魔防　：　７　（　３＋　２）　　　　　　　　＝【１２】　　＋１１　　【魔防】２３
耐久力：２５　（　３＋　２）　　　　　　　　＝【３０】　　　　　　　【耐久】３０
魔法力：４６　（　４＋　５）　＋５　　　　　＝【６０】　　－１８　　【魔法】４２
行動値：　９　（　１＋　５）　　　　　    　＝【１５】　　　－９　　【行動】　６（ジャッジ＋３）
移動力：　２ 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 【移動】　２
　　　　　　　　　ス＋ウィ
■ライフパス　　　
出自：異世界生まれ/第五世界“エルフレア”
特徴：とりかえっ子／【魔導】＋１【魔攻】－１（基本値修正済）
生活：魔法使い（ウィザードとして訓練され、ウィザードとしての自覚がある）
特徴：魔法知識／ウィザードに関係する情報収集判定に＋３

■特殊能力
名称　　　　　　　　　　　　：SL：タイミング： 判定値 ：難易度：　対象　：射程：　代償　：効果
【汎用】　　　　　　　　　　：　：　　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　：　　　　：
《月衣》　　　　　　　　　　：－：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：所持品を隠せる。マイナーアクションで飛行できる。(代償：1D6MP)
《月匣》　　　　　　　　　　：－：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：イノセントを無力化できる
《伝家の宝刀》　　　　　　　：１：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：SL分のアイテムを常備化。 [100万+100万×SL]v．まで。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　└ウィザーズワンド（200万ｖ）
《愛用の箒》　　　　　　　　：－：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：常備化している箒一つに搭乗中あらゆるジャッジに＋１（ウィザーズワンド）
《絆の力》　　　　　　　　　：１：　オート　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：１シーンにＳＬ回、１シナリオにコネの数まで。ジャッジ後の達成値＋１
《闘気の才》　　　　　　　　：６：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：プラーナ内包値＋ＳＬ
《闘気の才Ⅱ》　　　　　　　：３：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：闘気の才の上限Ｌｖ＋ＳＬ
《訓練：幸運》　　　　　　　：２：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：幸運＋２



【ヒーラー】
《蘇生の光》　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：３Sq：　１Ｐ　：生死判定を自動成功。１シーン１回 
《代償軽減：付与魔法ＣＴ》　：２：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：種別「付与」の代償として消費されるカウントを－ＳＬ
《アタックアシスト》　　　　：１： メジャー ：【魔導】： １５ ：　単体　：１Sq：　１Ｐ　：対象が次に行うダメージロールに+[この特殊能力の達成値]　１シーンＳＬ回。
《レスキューフォース》　　　：--： イニシア ：自動成功： なし ：　自身　：なし：　１Ｐ　：行動カウントに関わらず即行動する。[治癒]or[付与]のみ可。カウントは通常通り消費。１Ｒ回。
【エンジェル】
《天使化》　　　　　　　　　：--：　セット　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　１Ｐ　：飛行状態になり全ての戦闘値＋２。マイナーアクションで飛行状態切り替え可。
《古代神の魔力》　　　　　　：--：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：《天使化》の効果中、魔法を発動する場合のＭＰ代償－２
《異界の因子》　　　　　　　：--：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：《天使化》の効果中、他のクラスの「取得：ＣＬ１」の「タイミング：常時」以外の指定スキル使用可
　　　　　└《英霊特性》　　：１：　オート　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　２Ｍ　：【魔導】指定。　選択した判定値によるジャッジに＋１０する。１シナリオにＳＬ回。
【夢使い】
《現の夢》　　　　　　　　　：１：イニシア　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　１Ｐ　：シーン中任意の戦闘値[SL+2]　１シーン１回
《夢想の姿》　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：《現の夢》と同時に使用。任意の数だけ装備・魔装を装備交換可能。外見も変化可。
《幻実境界》　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　自身  ：なし：　１Ｐ  ：《現の夢》の効果をシーンに拡大
《夢界の主》　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：なし：　なし　：《現の夢》と同時に使用。Ｃ値orＦ値を±１する。
《鏡の中の真実》　　　　　　：１：　オート　：【魔導】： なし ：　自身  ：なし：　３Ｍ  ：【知覚】ジャッジor情報収集を【魔導】で。　１シナリオ[SL+2]回
《ブックオブドリーム》　　　：１：　常　時　：自動成功： なし ：　単体　：なし：　　　　：魔法力＋５　記憶容量ＳＬ×２
《夢幻の抱擁》　　　　　　　：３：　オート　：【魔導】： なし ：　自身　：なし：３Ｍ１Ｃ：【行動値】以外の戦闘値判定を【魔導】で行う。１シナリオに[SL+2]回
《紐ほどき》　　　　　　　　：２：　オート　：【魔導】： 対抗 ：　単体　：３Sq：　１Ｐ　：魔法の使用もしくは攻撃魔装での攻撃に【魔導】で対抗。勝利すると打ち消し。１シナリオにＳＬ回
《幻視》　　　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：３Sq：　３Ｃ　：物理ダメージ＜＞魔法ダメージ　１Ｒ１回
《夢の摂理》　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：５Sq：　５Ｃ　：C＜＞F入れ替え　１シナリオ１回 
《幻実死》　　　　　　　　　：１：メジャー　： 魔・命 ： 対抗 ：　単体　：武器：　１Ｐ　：対象に物理・魔法攻撃を行う。防御側のリアクション達成値を－１０し、
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　１点でもダメージを与えた場合、放心・麻痺・狼狽を与える。１シーンにＳＬ回。
《虚無の咆哮》　　　　　　　：２： メジャー ：【魔導】： 対抗 ：　単体　：２SQ：５Ｍ３Ｃ：対象の【抵抗】と対決。[常時]以外の特殊能力打消し。１シーンにＳＬ回
《幻夢の理》　　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：なし：　なし　：対象のカウントが０以下になった場合５Ｃにする。１シナリオ１回。
《夢幻の狩人》　　　　　　　：--：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：0Sq：　１０Ｃ：対象のジャッジ直後に使用。達成値を-[CL+1]　１シーン１回。
《幻夢の神域》　　　　　　　：２：　オート　：自動成功： なし ：　単体　：5Sq：　１Ｐ　：ダイス目を任意の値に変更。１Ｒ１回。１シナリオＳＬ回
 【箒】
《防護障壁》                ：--：　オート　：魔法発動直後に使用。ラウンド中の【防御】【魔防】ジャッジ＋４　１Ｒ１回
《変形》　　　　　　　　　　：--： マイナー ：箒を任意の外見に変更する。エキストラ化もできる。
《追従援護》　　　　　　　　：--：　オート　：【魔導】ジャッジを振りなおす。１シーンに１回まで。Ｆ値の場合使用不能。
【破魔弓》
《呪法弓》　　　　　　　　　：--：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：使用者の使用する魔法の射程＋１Ｓｑ
《呪法連冊》　　　　　　　　：--：　常　時　：自動成功： なし ：　自身　：なし：　なし　：《符術》の効果を[SL+1]に変更する。
《　　　　　》　　　　　　　：--：　　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　：　　　　：

■魔法■魔法記憶容量[【知力】＋総合レベル]：２１（１０＋９＋２）
名称　　　　　　　　　　　　：LV：種別：タイミング： 判定値 ：難易度：対　象：射　程：　代　償　  ：効果
《ヒール》　　　　　　　　　：１：治癒：メジャー　：【魔導】：　１２：単　体：２(１)：1(2)Ｍ      ：治癒力[魔防－１０]（最大３）
《キュア》　　　　　　　　　：１：治癒：メジャー　：【魔導】：　１５：単　体：２(１)：1(3)Ｍ      ：バットステータス一つ回復
《リフレクトブースター》　　：３：付与：　オート　：自動成功：な　し：自　身：自　身：1(3)Ｍ      ：そのメインプロセスの間【行動値】に＋【魔導－１３】（最大７）
《ディフェンスアップ》　　　：２：付与：　オート　：自動成功：な　し：単　体：２(１)：1(3)Ｍ1(2)Ｃ：防御ジャッジ直前　【防御】＋【魔導－１０】（最大１０）
《プリズムアップ》　　　　　：２：付与：　オート　：自動成功：な　し：単　体：２(１)：2(4)Ｍ1(3)Ｃ：防御ジャッジ直前　【魔防】＋【魔導－１０】（最大１０）
《ダークバリア》　　　　　　：２：付与：　オート　：自動成功：な　し：単　体：２(１)：2(4)Ｍ1(3)Ｃ：防御ジャッジ直前　【魔防】＋【魔導－１０】（最大１５）
《ノーリーズン》　　　　　　：４：汎虚：　オート　：【魔導】：対　抗：単　体：４(３)：10(12)Ｍ３Ｃ：魔法レベル３以下の魔法を使用した直後に使用。【魔導】同士のジャッジを行い打ち消す。
《ヘイスト》　　　　　　 　 ：２：付与：メジャー　：【魔導】：　２０：単　体：２(１)：4(6)Ｍ　   ：対象の行動ＣＴ＋[【魔導】－１０]（ＭＡＸ５）
《ヒートシフト》　　　　 　 ：１：付与：　オート　：自動成功：な　し：単　体：１(０)：3(5)Ｍ　　 ：対象のジャッジに＋２[C]発生なし。Ｆは発生する。
ダークブレイド（未装備） 　 ：３：　　：　　　　　：　　　　：　　　：　　　：　　　：　　　　　　：
[予備欄]　　　　　　　　　　：　：　　：　　　　　：　　　　：　　　：　　　：　　　：　　　　　  ：

■武装■重量上限[【筋力】＋総合レベル]：１５（６＋９）　■魔装■装備可能レベル合計[【知力】＋総合レベル]：１９
【武装】
名称　　　　　　　　　　　　：種別：部位：重量：命中：回避：攻撃：防御：魔導：抵抗：魔攻：魔防：耐久力：魔法力：行動：移動： 射程 ：備考
賢者の石－メルクリウス－　　：箒　：片手：　４：－２：　　：　３：　　：　２：　１：　２：　２：　　　：　　　：－２：　　：　　　：ＯＰ４　《防護障壁》ウィザーズワンド相当
├変形システム　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ＯＰ０　《変形》
├スタビライザー　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ＯＰ２ 行動ジャッジ達成値＋３
├オプションボール　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ＯＰ２《追従援護》



└アクセサリＳ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ＯＰ０下記参照
異界の終戦記念コイン　　　　：他　：片手：　２：　　：　　：　　：　　：　２：　　：　２：　　：　　　：　　　：　　：　　：　　　：破魔弓相当《呪法弓》《呪法連冊》
ゴシックドレス　　　　　　　：防具：衣服：　２：－１：　　：　　：　１：　２：　１：　　：　２：　　　：　　　：－２：　　：　　　：ダンガルド製黒ローブ相当
マジカルリボン　　　　　　　：防具：頭部：　１：　　：　　：　　：　１：　　：　　：　２：　３：　　　：　　　：　　：　　：　　　：
エメラルドタブレット　　　　：他　：携帯：　　：　　：　　：　　：　　：　２：　１：　２：　１：　　　：　　　：－２：　　：　　　：
　　　　　　　　　　　　　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　　：　　　：　　：　　：　　　：
　　　　　　　　　　　小計　：　　　　　：　９：－３：　　：　３：　２：　８：　３：　８：　８：　　　：　　　：－６：　　：　　　：
【魔装】
名称　　　　　　　　　　　　：種別：部位：ＬＶ：命中：回避：攻撃：防御：魔導：抵抗：魔攻：魔防：耐久力：魔法力：行動：移動： 射程 ：備考
ダークブレイド　　　　　　　：攻冥：　　：　３：　　：　　：　　：　　：　１：　　：　６：　　：　　　：　－９：－３：　　：３Ｓｑ：
ミラージュウォール　　　　　：防御：　　：　３：　　：－１：　　：　３：　　：－１：　　：　３：　　　：　－６：　　：　　：　　　：
ウィッチエンブレム　　　　　：付与：　　：　３：　　：　　：　　：　　：　２：　　：　　：　　：　　　：　－３：　　：　　：　　　：
　　　　　　　　　　　　　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　：　　　：　　　：　　：　　：　　　：
　　　　　　　　　　　小計　：　　　　　：　９：　　：－１：　　：　３：　３：－１：１４：　３：　　　：－１８：－３：　　：　　　：
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　：命中：回避：攻撃：防御：魔導：抵抗：魔攻：魔防：耐久力：魔法力：行動：移動： 射程 ：備考
　　　　　　　　　　　合計　：　　　　　　　　：－３：－１：　３：　５：１１：　２：１４：１１：　　　：－１８：－９：　　：　　　：

■所持品■月衣収納上限[【筋力】×2＋総合レベル]：１３
■所持品　　　　　　　　　　　月衣収納上限[【筋力】×2＋GL]：
名称　　　　　　　　　　　　：重量：効果
スマート０－Ｐｈｏｎｅ　　　：　０：《モバイルシステム》どこでもアイテム購入可《メモリ領域》
エメラルドタブレット　　　　：　１：条件：《メモリ領域》　【治癒力】＋２　装備修正は装備欄参照
ＭＵＧＥＮ－ＫＵＮ　　　　　：　０：キャッシュカード
幸運の宝石　　　　　　　　　：　１：Ｆ無効で砕ける
スタビライザー　　　　　　　：　２：行動ジャッジ＋３
オプションボール　　　　　　：　２：《追従援護》
　　　　　　　　　　　　　　：　　：
《アクセサリセット》内訳
0フォン用ヘッドセット、立ち乗り用ハーネス＆ストラップ　コンパス＆地図
防災頭巾兼用座布団、防塵ゴーグル、クラクション、サバイバルキット
ＭＰ３プレイヤー、充電器、等。

残固定化Ｐ：22,000

■設定
第五世界“エルフレア”の出身。
赤子の頃に施術を受け適合を見せるなど、素体としては十分であった筈だが、それ以上に適正の高い赤子と交換される形で第八世界へと至る。
本人にはその時の記憶は無論無く、第八世界の出身である、と思っていた。
両親に似ない顔立ち以前に髪も瞳も産まれる筈のない色彩の所為で疎まれ、気味悪がられと半虐待状態のまま愛情を与えられず、
ほぼ棄てられる形で孤児院での生活を開始、それでも周囲に溶け込む事が出来ぬままの幼少期を過ごす。
しかし異世界産まれ、といった特異点の影響かウィザードとしての能力に覚醒したのは１０歳にも満たない頃、
同時期にその能力に目をつけたアンブラ社に引き取られ、形式上は「養子に迎えられ」る事となる。
能力の質は“箒”と“夢”を繰る事、自己と世界に“嘘”を吐く事で現実を変容させる、夢使いの形として表れた。
体内に存在する“箒”は当初翼の形で顕在化し、そのデータ取りを含めた身体検査を定期的に受けるという条件のもと、
アンブラ社より生活費を含めた支援、援助を受け、戸籍名目上だけの“親”も同時に手に入れる事となる。
中学にあがる４月を機に我妻市に新興されたウィザード部隊『ロイヤルガード』に所属。
寮のある輝聖学園の通学も義務付けられたものの、日常、を過ごす事には懐疑的。
イノセントとの関わりを極力避け、苦手、とする人付き合いの下手さも目立つ。
家事一般については孤児院時代に一応学習済みではあるものの成果の程は不明。
孤児院においても“人付き合い”を苦手とし、周囲に溶け込む事ができてなかった。
反面『ウィザード』としての仕事や、糧を得る為の“身体検査”には意欲的である。

幼児体験から他者との付き合いを苦手とし、辛くあたる傾向があったものの、我妻市内での生活経験から若干緩和されて来ている。
相変わらず『ウィザード』としての思考は強く、精神的に一部だけが早熟であった反動からか、
深層的な心理では他者の温もりを欲し、甘えられる場所を密かに欲している。



所謂ツンデレ気質、デレるまでは長いがデレてしまうとデレッデレである事が最近発覚した。
名前についても『両親』がつけたものではなく、ウィザードとして名乗っている名前。
命名者は居らず１００％自称、戸籍も“養子”縁組の際に改変されており、生来の名前は『一之瀬鈴音』だが名乗ろうとはせず、人に話す事も嫌う。
“一華”はアネモネの和名から、花言葉は「はかない夢」
外見については『孤児院出身だから本当の両親なんて知らない』と通している。 

所持している箒は、以前は“翼”の変わりにと漆黒の翼の形状を採っていたが、
現在は本来の自分、人造天使としての力に目覚めた為“箒”の翼としての役割は終えており、今は天使としての種々の装甲や手甲等に変容する。
天使としての姿は己の“理想”と“夢想”を形にした姿へと変じる事となり、体躯のバランスも随分と変わる。
外見年齢１７歳前後、腰元程度までの金髪をポニーテイルに纏め、全体的に細身だが女性らしい凹凸あり。身長160cm　83(C)/56/82

所持している異界の終戦記念コインは、尚也と知り合った当初、異界に強い興味を示していた自分へとプレゼントしてくれたもの。
異世界で自分が勇者として過ごし、大きな代償を払いながらも平和を導いた……そんな証の、お裾分け。
以降、常に懐に忍ばせ共に過ごしてきたものに、異界の魔力が宿っている事に気付き、ユメのチカラで一時的に刃の形をとらせる事を思いついた代物。
形状としては日本刀によく似たモノとなる。
元々の材質も、魔王討伐記念にと武器に使われていたレアメタルで作られているものらしく、結構頑丈。
コインの表面には終戦のシンボルとしてシンセシア王女の似姿が刻まれている。

コネクション　　：関係
鈴音　　　　　　：家　　族（自　　身）：昔の自分、弱い自分、捨てたはずの過去、捨てたはずの名前。そんなのでも…自分、なのよね。
アンブラ社　　　：ビジネス（パトロン）：生活費と身分保証のアテ。
アンゼロット　　：ビジネス（上　　司）：ロンギヌスという新たな生活拠点における上司。
東雲光　　　　　：ビジネス（上　　司）：ロイヤルガード着任後の監督者、リーダー。まともそうで、助かった……
三崎　尚也　　　：秘　　密（思　　慕）：異世界の“勇者様”異世界で…元恋人はエルシア＝レイビーク、故人。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　初恋の人でもあり、あっさり振られた現在は…“兄”として私の傍に居てくれる。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　悔しいけど…やっぱり、好き。
シェルファ　　　：秘　　密（尚也の剣）：飄々としていて掴み所のない“女性”にしか見えない魔剣。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　昔は暴れてたみたいだけれど、ん……―――なんか色々不味い場面みられてる気がするわね……
風柳　風華　　　：兄　　姉（思　　慕）：レイセニア事件で一緒になった優秀な剣士。面倒見の良い、頼れる人。剣、を教えてもらった
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　過去、庇われて生き残った経歴有り。剣だけじゃない、あったかさとか、色々。…頼りすぎてる。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　なんだろう、この感情…好き？どんな？…判らない……
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　“一度だけ”のキス、もっと、って願うのはきっと欲張りだよね……
天宮　春奈　　　：友　　人　　　　　　：尚也の幼馴染…じゃなくて現恋人。……面倒見も良いみたいだし…少しだけ、悔しい。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　本人も凄く優しいから…春奈も好きっていうのがもう……なんだか、ずるい。
三崎　理夢　　　：友　　人（“姉”）  ：尚也の妹、って言う事は……それで考えるとお姉ちゃんみたいな事になるのよね。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　初めての、イノセントの…………友達。
シュナ　　　　　：兄　　姉（寂　　寥）：色々と大人で、時々可愛かった人。本当はまりかのお姉ちゃんで、無事に……元に戻れたのよね。
叶　りゅか　　　；兄　　姉（戸 惑 い）：シュナ、改め、りゅか。まりかのお姉ちゃん。……話したら……どんな感じなのかな。
天宮　瀞　　　　：友　　人（共　　感）：春奈の妹で焔使い、気が強くて…はきっとお互い様。昔の境遇、親、の愛を受けれなかった事、
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　そんな妙な所に勝手な共感を持った出会いだったけれど、今は変な話しの出来る貴重な相手。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　仲良くしていきたい、かな。でも……星野、かぁ……
玖凪　美潮　　　：友　　人            ：我妻神社の巫女さん、かと思いきや魔王のカラダを使って作られた子…？…犠牲になんてさせやしないわ。
新藤　隼人　 　 ：同　　志（興　　味）：率先して敵陣に切り込んで生還し得る異能。不思議、興味深い。
風羽　散乃　　　：同 行 者（同　　僚）：言うだけあって中々硬い。―――面白いかもしれないわね。馬鹿だし。
如月　悠　　　　：同 行 者（同　　僚）：切り込み侍。男装？別に良いけど、頼って良いのか悪いのか……家族が敵に回る、なんて、ね……
美浜　小太郎　　：ビジネス（同　　僚）：不良っぽいけど人情派？甘いわ、本当―――
白南風 美鐘　 　：弟　　妹（世話が…）：不思議な歌を歌う子、ベール＝ゼファーの関係者っていうか庇護者？この子も両親、が…なんてね。
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　どうにも、能天気なだけにしか見えないけれど変な所で凄いというか、イマイチ判らない子。
我妻 紗璃沙 　　：弟　　妹（憐　　憫）：“勇者”らしい。随分と気負ってるみたいだけれど…うじうじと情けない…―――
藏谷　悠人　　　：同　　志　　　　　　：レイセニア事件で一緒になった人。尚也の幼馴染その２。言動は癪だけれど力量は確かな人？
土守　マナ　　　：借　　り　　　　　　：魔剣の写し身、の筈なのに…嗚呼、なまじっか天使の知識を教えてもらう立場なだけに…思い出しても腹が立つ…
祈　　ちとせ　　：有　　人            ：ちょっとキツい過去を持つ子の一人、おどおどした所はあるけど……瀞の言う通り、か……ちょっと楽しい子。
星野　環　　　　：同 行 者（呆　　れ）：色々と“なんで”を思う対象じゃあるけれど…………先行き不安、ね。
ディナ　　　　　：借　　り            ：我妻を見守り、護る為の死を選んだ魔王。……母親、って、そういうもの、なのかな。
不動　聖　　　　：仇　　敵（隔　　意）：魔王の巣の首魁《魔王の後継者》　平等？―――笑わせるわね。
ドラゴンマスター：仇　　敵（殴　　る）：敵に回ったウィザード…―――良い度胸ね、本当。覚えてらっしゃい？



霧崎　麗　　　　：憎　　悪　　　　　　：魔王の巣所属のウィザード。オカマ、不快、手伝うって言ったり尚也を勧誘したり。…うっとおしいわね。
フリウ＝フロウ　：貸　　し（魔　　王）：出向先でであった魔王。河童のようなものを釣り上げるのを手伝った―――不本意。
レイセニア　　　：仇　　敵（斃　　す）：尚也のユメを盗んで使ってる弱小魔王。―――殲滅してあげるわ。
エイラベスタ　　：仇　　敵（斃　　す）：倒したと思ったら、また戻ってきて……癪に、障るわ，本当……
魔王ハイド　　　：仇　　敵（斃　　す）：まりかの“姉”を使ってまりかを貶めようとした張本人。次こそ……“殺す”
グランティード　：仇　　敵（斃　　す）：
南  志麻　　    ：ビジネス（借　　り）：第一世界への航行手段を手に入れる過程で世話になったアンブラの他部署の研究員
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　異世界航行可能な箒を開発したりと優秀らしいのだけれど……知能と知性は別物って事よね…
マブ　　　　　　：借　　り（屈　　辱）：我妻双六に宿った双六妖精（仮）………随分妙な双六だったわね……
　　　　　　　　：                    ：

※対人メモ※
華崎　銀河　　　：膂力はあるみたい、だけど煙草。煙い。
小桜　れあこ　　：相当な火力を持ったメディアの人。…ドラマには興味なかったけれどトラップ解除の役に立つの、か……
雪緒　ステンノー：プリン。
叶　まりか　　　：シュナのパートナーの子、そのパートナーが実はお姉ちゃんだった、なんてね。……でもこれで元通りなのかしら。
土守真夜　　　　：マナのマスター。…実は面倒見の良い人？なんか、まりかとも知り合い、っていうか…イマイチ掴み所のない……
フィアナ　　　　：月の子？随分と資金面では羽振りが良いというか……しっかりしてる？まりかと親しいみたい、か。
吉良美里　　　　：傭兵の子。狙撃手……かしら…？

【セッションボーナス】
１話Ａ　：コネクション（東雲光）　２０万ｖ　経験点１０
２．５話：経験点１０
３話Ａ  ：コネクション（ドラゴンマスター）　２０万ｖ　経験点１２
単発　　：ルージュさん単発シナリオ　経験点１０　コネクション（レイセニア）
５話Ｂ　：コネクション（霧崎　麗）　２０万ｖ　経験点１２
単発　　：ルージュさん単発シナリオ　経験点１０
６話Ｂ　：コネクション（鈴音）　４０万ｖ　経験点１５
単発　　：自分GM分　16点EXP
８話Ｂ　：コネクション（不動聖）　経験点１５　ＥＸＰ上限＋３
単発　　：ぽんこさん単発シナリオ　経験点１２
単発　　：ぽんこさん単発シナリオ　経験点１２
単発　　：ルージュさん単発シナリオ　経験点１０
単発　　：ぽんこさん単発シナリオ　経験点１３
単発　　：とらさん単発シナリオ　経験点　８点
最終話　：コネクション（ディナ）　経験点１５
単発　　：コネクション（エイラベスタ）　経験点１３
単発　　：とらさんＧＭ　経験点１３

【成長記録】
経験点３０点消費⇒　伝家の宝刀　愛用の箒　絆の力　闘気の才３Ｌｖ　取得
経験点１０点消費⇒　エンジェル　→　夢使い　クラスチェンジ
夢使いＬｖ０　　⇒　夢使いＬｖ５　魔導＋５
経験点２１点消費⇒４２０万ｖ入手
ヒーラーＬｖ０　⇒　ヒーラーＬｖ１　行動＋１
夢使いＬｖ５　　⇒　夢使いＬｖ７　行動＋２
経験点４点消費　⇒８０万ｖ入手
夢使いＬｖ７　　⇒　夢使いＬｖ１０　行動＋３
経験点７０点消費⇒　訓練幸運Ｌｖ２　闘気の才ⅡＬｖ３　闘気の才＋３
【特記事項】




