
Heroine Crisis TRPG

二次元ドリームノベルズ風味を狙った同人TRPG。 
触手やら媚薬やら粘液やらに弄ばれつつ、それでもめげずに平和を守ろうなお話。 

もともとPTリスペクトで始めた企画がこんなとこに間借りしていいのかなと思いつつ。 
データ面は随時追加・改変の予定。 

ルール：http://www.usagi-o.sakura.ne.jp/TRPG/HC/menu.htm 
総合雑談チャンネル：#15thMoon 
セッションチャンネル：#ＨＣセッション／裏 
メーンフレーム #15thmoon（雑談用）
セッションルーム１ #ＨＣセッション／#ＨＣセッション裏
セッションルーム２ #エロインクライシス／#エロインクライシス裏
セッションルーム３ #ＨＣセッション２／#ＨＣセッション２裏

特殊セッションルーム１ #ＨＣ魔王様／#ＨＣ魔王様
特殊セッションルーム２ #ＨＣ帝国／#ＨＣ帝国裏

ＧＧＭより伝達(8/13)

アダルトコンテンツ削除などの危機に際しまして、以後は下記ＵＲＬにデータ置き場を移行しま
す。 
ttp://www.grifis.net/trpg/wiki/wiki.cgi/15thmoon/HC?page=FrontPage

(2008/06/11) 
大変永らくお待たせしました、"悪堕ちパッチ"を正式投下しました。 
併せて、ゲームバランス是正のための多数の変更がなされています。 
ＨＰの算出式の変更や、偶数レベルに到達した時の能力値の追加上昇などがそれに当たります。 
お手数ですが、お手持ちのキャラクターの対応処置をお願いします。 
なお、大パッチの投下後なので、リビルドも全面的に許可いたします。 
移植およびリビルドに関しては、 
（１）初期キャラとして作り直し、 
（２）今までのセッションで得た経験点とＳＰ（魔族キャラであれば侵略点とミアスマ）を
（１）で作ったデータに上乗せし、 
（３）必要な成長等を行う 
という流れでお願いします。 

(2008/05/28) 
パッチ投下しました。 
《マルチプルスナップ》と《ウィークポイント》の効果が大きく変わりましたので、 
該当スキルを持つＰＣのＰＬさんはご確認お願いします。 

特に《マルチプルスナップ》は、火力強化系補助魔法と組み合わせて強力な２回攻撃をするか、 
《アクセラレイション》と組み合わせての３回攻撃をするかの２択型になった感じです。 

■博倉市 
　ひろだら、悪堕ちを統合した新ステージ。相変わらず持ち回りＧＭによる終わりなき凌辱劇。 

■Heroine Crisis TRPG Kirchenlied 
　近未来を舞台として、ダークかつ輪姦分多めな持ち回りＧＭ短編集。 



■ＨＣハーレム魔王連続短編 
　果敢に挑んでくるヒロイン。迎え撃つ魔王様による愛辱。 

■ＨＣ変則魔王様 
　Ｎ・Ｔ・Ｒ！　Ｎ・Ｔ・Ｒ！ 

■Heroine Crisis TRPG Phantasia 
　剣と魔法のファンタジー世界を舞台とした、お姫様陵辱メインのハウスルールステージ。 

■寒河市 
　ＧＭ・ＰＬ循環計画的な、持ち回りＧＭメインのヒロイン陵辱チャンネル。 

■Heroine Crisis Crisis　くらくら！ 
　刻印ルールを拡充した、セッションをまたいで残る調教、改造メインのステージ。 

旧ステージ 

■ひろだら　～HeroineCrisisTRPGだらだら短編集～ 
　持ち回りＧＭによる終わりなき凌辱劇。博倉市に機能移譲期間中。 

■Heroine Crisis TRPG Verdorben 
　悪堕ちパッチのテストステージ。博倉市に機能移譲期間中。 

■はらみんクライシス 
　魔物・魔族達が狙うは、強く、魔力を持つ女――ヒロイン達の子宮…… くらくら！に機能移譲
中。 
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