
1 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 18:30:38 ID:Mb94r3N00 
ドラゴンクエスト5の総合スレッドです 

前スレッド等 
【総合】ドラクエ5～天空の花嫁～其之六十六 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1139332611/ 

攻略に関する質問はなるべくこちら↓のご利用を 
【iアプリ禁止】DQ1～7＆外伝の攻略質問スレ 第54章 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1134908270/ 

攻略サイトなどは>>2-3の辺り 

過去ログ 
ドラゴンクエスト５総合スレッド保管庫 
http://dq5-2ch.e-city.tv/DQ5sougou/ 

2 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 18:30:46 ID:Mb94r3N00 
攻略サイト 
http://simple.xrea.jp/ 
http://zapanet.info/dq/index.html 
http://dq5.net/index.html 
http://www.geocities.co.jp/Playtown-Darts/5439/ps2dq5/top.html 
http://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/ 

＜PS2版DQ5＞ 
FAQ、良くある質問まとめ 
http://www.geocities.jp/matome2222/dq5.txt 
http://homepage2.nifty.com/oteu/ps2dq5/faq.html 
http://www.geocities.jp/drop_out_7743/dq5_faq/index.html 
スロット攻略 
http://miya.s16.xrea.com/dq/5/slot100.html 
ボス攻略 
http://www.geocities.jp/lapilazy/dq5/dq5boss.html 
世界地図 
http://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/data/map.html 

3 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 18:31:46 ID:hIuzJ1yxO 
>>1乙！ 

4 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 18:43:15 ID:cQ3VG5hp0 
>>1-2 

おつ 

5 名前：前スレ959 ：2006/02/20(月) 19:06:46 ID:2Ez7NW2U0 
記念カキコ 

6 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:09:29 ID:y5lcYPqAO 
>>1乙 

7 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:13:05 ID:673KwWTx0 
ＤＱ５の小説を持っているが、かなりいいｗ塔のシーン最高（泣） 

8 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:16:10 ID:beBSfngr0 
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9 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:17:50 ID:673KwWTx0 
だれか小説（上・下）読んだことないの？ 

10 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:24:58 ID:SJHYiqVZ0 
特に濃い連中が集まるところで愚問だ。過去にも何度も話題に出ている。 

11 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:34:39 ID:n7430yPsO 
>>1 
乙イロム・エル・ケル・グランバニア 

12 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 19:59:03 ID:nc5eyvhOO 
子供時代ラストのゲマってレベル上げても倒せない仕様なの？ 

13 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:04:59 ID:F6rt4QNbO 
ビアンカが石から復活して城に戻ったあとどうするの？ 
テンプレのサイト見てもわからんよ…誰か教えて下さい 

14 名前：前スレ959 ：2006/02/20(月) 20:11:20 ID:tBcOZI+R0 
>>12 
幼年時代はどこのダンジョンにいってもレベルの高いモンスターはいない 
いるとすれば大神殿のまわりの海ぐらい 

試しに毒の沼地を、無駄に歩きまわってみなw 
歩きながら1軍パーティーが全滅するから 

15 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:14:45 ID:tBcOZI+R0 
>>13 
ハグりん狩りの旅に出るんだ!! 

16 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:15:05 ID:cQ3VG5hp0 
>>13 
ヒント：ジジイのとなり 

17 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:20:41 ID:euVRgFs70 
メタリンとミニモンきたーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 

18 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:33:19 ID:5YU4vnzb0 
ミニモンかわいいよミニモン 

ビアンカが石から復活して城に戻ったあと城内でフリーズした俺が来ましたよorz 

19 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:37:32 ID:hIuzJ1yxO 
>>13 
エルヘブンの洞窟に逝く。最後のカギ取ってないなら、サラボナに逝ってみ 

20 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:39:54 ID:tBcOZI+R0 
>>18 



あれはフリーズじゃない 
ルイーダの酒場のバニーさんが、バニースーツで誘惑するためフリーズするんだ 

21 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:57:19 ID:bpljTJcI0 
>>13 
マーサの言うこと聞いてなかったのか 
そのまま可愛い奥さんと子供達と幸せに暮らせ 

22 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 20:59:53 ID:ssEJPUvK0 
>>誘惑するためフリーズするんだ 

フリーズじゃねえかｗ 

23 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 21:09:37 ID:tBcOZI+R0 
>>22 
(^O^)／ 

24 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 21:37:46 ID:2ZYblUSw0 
ぬわーーーっ！！ 

25 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 21:54:05 ID:YxrzOtstO 
1000取れんかったぽ＿|‾|〇 

26 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 21:55:41 ID:gz3Kf3He0 
オーガヘッドむかつく 

27 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 21:55:46 ID:4ZLwbMBz0 
（　·,_ゝ｀） 

28 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 21:56:28 ID:4Qmi6SOTO 
おいおいアベル！照れてないでフローラさんに口づけしちゃえよ！…………ヘンリー、ﾜﾛｽ。 

29 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 23:51:56 ID:k2GZQI830 
1000のとりかたはおもしろかったｗ 
999まで同じなのにｗ 

30 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 23:54:41 ID:t/O30+yg0 
横取り４０萬だったなｗ 

31 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/20(月) 23:56:10 ID:TJcrtM/B0 
>>30 
年がばれるぞw 

32 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 00:19:59 ID:QNJFL30TO 
まだ中盤くらいなんだけど、オラクルべりーのグリンガムの鞭ほしい。 
コイン楽に稼げる方法ない？？ちなみにSFC版。 

33 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 00:25:31 ID:VuRZZlln0 
>>32 
前スレの何番だったか忘れたがちょこっと書いてあったぞ 
がんばって探して見れ 

34 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 00:33:11 ID:s/pFjPoi0 
前スレﾜﾛｽ 

同じく前スレ>>992 



堀井氏はDQ6を駄作と認めてたんじゃなかったっけ？ 
6関連のスレでそう言われてたのを見た気がするんだけど 

35 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 00:36:05 ID:QNJFL30TO 
>>33 
け…携た…いや、なんでもない。ありがとう(·Д⊂) 

36 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:00:24 ID:NZ+OtA1xO 
バグ技のサイト知りません。 

37 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:02:47 ID:NZ+OtA1xO 
間違えた。 
バグ技のスレ・サイトはどこに行ったんですか？ 
重婚とか 

38 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:06:01 ID:VJkL3XOr0 
　 ,. -― ､ ·Ｚ, 
　!{X}i!ii’ii〈"ゞゞ 
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39 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:14:50 ID:5Sk3LSqh0 
この双子のAA、ふとした拍子にシャム双生児に見えることがあって気持ち悪い。 

40 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:17:38 ID:QNJFL30TO 
>>38 
ありがとうございます…でも載ってないね… 
3000000G貯めるお＾＾ 

41 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:25:36 ID:x7wHM1FgO 
イナッツと結婚したい俺は少数派。 
つーかベラの子育て発言に萌えた(·Д‘) 

42 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:29:58 ID:Kt4hYEwUO 
やっとメダル王にたどり着いたんだけど、奇跡のつるぎがもらえるんだけどまだためといたほうが
いいかな？意見聞かしてくれ！！ 

43 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:34:26 ID:NZ+OtA1xO 
>>38 
ｻﾝｸｽ 

44 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:35:14 ID:5Sk3LSqh0 
早解き派なら奇跡の剣と神秘の鎧で手早く手堅く強化、じっくりと時間をかけて強くしたいならメ
タキン盾まで待ち、かな。 

45 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:37:36 ID:OROUQ7gvO 
>42 
奇跡の剣はあとのすごろくで取れるよ 

46 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:38:37 ID:Kt4hYEwUO 
やっとPS2の買ってじっくりやりたいから待つことに決めました！アドバイスありがとう！！ 

47 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:40:51 ID:hi8HWvFq0 
神秘の鎧もすごろくで取れる。 
メタキン盾もすごろくで出るんだが、基本的にはメタキン盾は状態異常に強いし 
神秘、奇跡に比べて汎用性も高いので盾を選択するのが無難かな。 



（メダルは後半のすごろくや敵でも溜まるので、高いメタキンを先ず手に入れて、 
奇跡か神秘のどちらかを好みで二つ目の商品として選ぶのも手かと。 

48 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:43:33 ID:3aURGq/90 
個人的には奇跡の剣はあの段階で手に入る武器としては尋常ならざる強さ 
メタキンの盾は防御高いけど補助耐性しかないのであってもなくてもそんなに・・・という感じ
ではある 

49 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:45:50 ID:Kt4hYEwUO 
PS2のは初めてなんでわからないんですけどすごろくってオラクルベリー以外どこにあるんです
か？ 

50 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:49:26 ID:OROUQ7gvO 
その段階でいけるのはカジノ船かな 

51 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:52:05 ID:hi8HWvFq0 
カジノ船は情報もしっかりあるしね。見つけ易い。 
意外に見つかりにくい（早解きすると特に）のは三つ目かな。 
これは異世界に当たるようなところに行ったらしっかりと街の人の話を聞けば大丈夫。 

どっちにしてもそれぞれかなり進まないと見つからないようになってるから焦らずに。 
忘れた頃に次のすごろく場が出てくるよ。 

52 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 01:57:57 ID:Kt4hYEwUO 
カジノ船はまだ行ったことないですね…スーファミとはやっぱちがいますね。それと聞いた話によ
るとどこかのすごろく場に永遠にすごろくができる景品があるときいたんですけど、そのすごろく
場まですごろく券はためといたほうがいいんでしょうか？ 

53 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 02:01:44 ID:5Sk3LSqh0 
>>52 
セレブリティパスな。第4のすごろく場の景品だ。 
これがあるとないでは、クリア後の第5のすごろく場（ハンパじゃなく長い）の難度が大違いだか
ら、 
ある程度は第4のすごろく場用に券をストックしておいた方がいいよ。 

あと、あまり攻略関係の質問を続けると嫌がられるから、以後詰まったらこちらへどうぞ。 
【iアプリ禁止】DQ1～7＆外伝の攻略質問スレ 第54章 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1134908270/ 

54 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 02:06:08 ID:Kt4hYEwUO 
ほんとすいません。じゃあすごろく券ためときます！こんな遅くにいろいろ教えてくれてありがと
うございました！眠いけどがんばって進めますわ！ 

55 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 10:55:00 ID:VOhximveO 
ボブルの塔に着いたらどうすればいいんですか!?初ドラクエⅤなんでわからなくて… 

56 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:07:50 ID:3GKx1ETg0 
>>55 
人の話聞いてりゃやることなんて大体分かるだろハゲ。 

57 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:07:59 ID:EsbPHkWp0 
>55 
浮上した天空城で何か見つけなかったか？ 
初ドラクエVで 
これまで質問ナシでボブルの塔まで辿り着けたんなら 
その先も行けるはず。頑張れ。 



つーか、たった2レス前も読めないような携帯厨なら 
今までにもここで質問しまくってそうだな… 

58 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:19:46 ID:Xj0eXL0UO 
>>56-57なぜ釣りだと気付かない・・・ 

59 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:22:09 ID:3GKx1ETg0 
だからマジレスはしてない。 

60 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:41:52 ID:x7wHM1FgO 
>>59 
気持ちは分かるがスルー汁。 

と、釣られてみる。 

61 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:46:50 ID:o8KkCSdp0 
ね 
こ 
大 
好 
き 

これを使うお 

62 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 11:58:57 ID:VeU0d/VP0 
この前買ってきたがPS２版システム神だな 
山彦の帽子無くなったのはどうかと思うが… 

63 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 12:01:53 ID:Y+L5BWLAO 
SFはたしか三人パーティーじゃなかったっけ？ 
PS2だと四人でなんか違和感あったんだが。 

64 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 12:15:17 ID:V4GGf04o0 
強さは除外して、できるだけ長くパーティに入れておきたいモンスターってだれかな？愛着がある
ﾏﾓﾉね。 
例：ガンドフ 

65 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 12:17:16 ID:VeU0d/VP0 
>>63 
そうだけど 
４人だと家族パーティー実現できるからそれはそれで良し 

>>64 
小説版見ると少しでも長く入れておきたいと思うわな 

66 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 12:23:37 ID:5Sk3LSqh0 
>>64 
強さも両立しちゃうけど、やっぱりピエールは外せないなあ。 
苦しいときも楽しいときもともに戦った相棒って感じ。 

67 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 13:15:56 ID:tqwMShew0 
>>64 
コロヒーロー 

68 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 13:18:53 ID:WhMh4F/4O 
>>64 



キングス 
(*·Д‘) 

69 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 13:20:11 ID:uUXpQvNHO 
>>64 
ホイミンかな 
仲間にするの苦労したしｗ 

70 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 13:27:00 ID:mdO1u/R40 
バトラー＆ライオウ連荘ｷﾀ━━│東│東│東│　 │　 │　 │発│発│発│中│中│中│北┝┥北┝
━━(ﾟ∀ﾟ)!!!!! 

71 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:20:37 ID:c4KDJzqe0 
おまいらなんでそこでキラパンを上げないのかと小一時間問い詰めたい。 
幼少期からの相棒じゃないか。 

72 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:23:34 ID:s/pFjPoi0 
ベビーパンサーだから価値があったんだよ 

73 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:24:34 ID:yzTIAhaK0 
ドラゴンキッズ 

74 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:36:43 ID:2zFCDbI50 
スライムナイトの可愛さをお前らは知らないのか？ 

75 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:44:33 ID:k7rMlqzN0 
ホイミンの誘いを３回も泣く泣く断ってようやくコロファが起きあがったぜ！欲を言えばプチプ
リも連れて帰りたかったがしょうがないのだ 

76 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:49:48 ID:2zFCDbI50 
なぜ断る？ 
モンスターじいさんに直送すればいいんじゃん？ 

77 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:50:40 ID:Eh4IO3osO 
ＳＦＣ版だと起き上がったモンスターを直接じいさんに送れないんだな…。 

78 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 14:57:02 ID:VeU0d/VP0 
>>77 
出来なかったっけ？ 

79 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:10:33 ID:V4GGf04o0 
馬車内のﾏﾓﾉのみ送れるんだっけな 

80 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:11:57 ID:wf1vW5c50 
パーティー内モンスターだけ強制送還okね。 

>>79 
馬車外でもok。 

81 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:24:43 ID:VeU0d/VP0 
>>79-80 
把握 

俺はやっぱプックルだな 
パパスの剣を持った主人公が跨いで戦場を駆ける姿を妄想してるｗｗｗｗｗ 



82 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:41:06 ID:/EHJo8VO0 
いかんどうしてもﾏﾓﾉがﾅﾏﾓﾉに見える… 

お早めにお召し上がりください 

83 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:43:02 ID:V4GGf04o0 
聞いてくれ！ガメゴンが5回連続でまもりのたねを落としてくれたぞ！ 
あと、メタリンゲッツしたんだけど…こいつがいるとゲームバランス崩れるから泣く泣くﾅﾏﾓﾉじい
さん家へ送るコトに… 

84 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:45:08 ID:s/pFjPoi0 
ナマモノじいさんてｗ 

85 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 15:46:01 ID:V4GGf04o0 
＞８２の期待（？）に応えようと思ってｗ 

86 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 16:03:22 ID:759ouptr0 
ナマモノノムレが現れた！ 

87 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 16:13:02 ID:VeU0d/VP0 
ドーピングして無いからふくろに種たまりまくりんぐ 

88 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 16:34:33 ID:BTVcW3DTO 
>>55-60ﾜﾛﾀｗ 遅レスすまん 

89 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 16:36:06 ID:rQmqtDZI0 
小説読みたいんだけど、どこに売ってる？ 

90 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 16:39:20 ID:zEkboR3j0 
安価買い取り古本屋。早い話がブクオフ。 
新品は、住んでる地域にもよるが、けっこう大きな書店かラノベ系の本屋に行かないとまず無い。 

91 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 17:24:50 ID:rQmqtDZI0 
>>90 
サンクス！ジュンク堂にでも行ってくるわ 

92 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 17:32:28 ID:BTVcW3DTO 
>>71-72 ベビーパンサーの魅力は、キラーパンサーごときではぬけない。 >>73まあポケモンの世界
かんとは、ドラクエはちがうんだろうね。 

93 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 17:49:08 ID:aJgWBUMY0 
さまようよろいが好きだな 

94 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 18:27:40 ID:asDi56vy0 
キラーパンサーももう少し使い勝手がよければねえ。 
装備を変える楽しみも少ない、特技も期待できない、ステータスも素早さが目立つ程度で 
耐性もほとんど無い、では相棒としては激しく力不足。 

ピエールくらい使える奴だったら、と本気で思ったよ。 
できるだけ長く使ってはみたが、中盤多数のモンスが仲間になる時点で預かり所送りだった。 

95 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 18:31:58 ID:jjKUjPVF0 
チゾットから下る途中にはぐれメタルを捕獲したんだが、かなり使えるな・・・ 

96 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 18:50:57 ID:u9OZW2rA0 
さまようよろいとホイミスライムのコンビこそ王道である 



97 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 18:58:34 ID:2jmb/1fk0 
ねこも悪くは無いんだがな・・・ 
こどもの頃からの付き合いだし 
大事なモンスターではあるが・・・ 
好きなのはブラウン 
キメラの炎でﾇｯ殺されるが　それでもいいんだ 

98 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:08:57 ID:od58usgt0 
大好きなモンスターはジュエル。 
賢さの種を喰わせても毒針と亀の甲羅という微妙な装備が魅力。 
劣化はぐれメタルというのが大方の意見だろうが、 
とりあえずエスタークにはラリホーマ。 

99 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:13:32 ID:vBA2wPmH0 
ホイミスライム、さまよう鎧、ビッグアイ、 
1匹も捕獲できん…。 

100 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:18:40 ID:V4GGf04o0 
>>99 
憎む心ではなく　愛を持って　たたかうのじゃ！ 

101 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:19:32 ID:IsLC8bLL0 
さまようよろいはホイミン勧誘で見るのも嫌になったな 

102 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:39:25 ID:KNYFkDD70 
「ウオォー」って叫びながら襲ってきてあいつマジヤベエよな 

103 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:43:03 ID:NzocQdB40 
ガキとピザとエロが仲間になったから 
泣く泣くコドランとイエティと二ダーと怪傑おおねずみを 
じいさんのところへ 
長い付き合いだったけど今までありがとう・゜・(ノД‘)・゜・ 

104 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 19:55:23 ID:5Sk3LSqh0 
……怪傑おおねずみさんって青年時代前期に仲間になったっけ？ 

105 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 20:14:09 ID:NzocQdB40 
ついうっかりトレイを開けてしまったまま 
歩いていたら知らないうちに馬車を手に入れてました 

106 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 20:20:53 ID:vt0wS6hW0 
そんな奴おらんやろ 

107 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 20:29:20 ID:syLnFG6+O 
ブォーンに勝てん。レベル30じゃ無理？ 

108 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 20:50:29 ID:qyccNytf0 
>>107 
戦い方次第。 

エスタークに１７ターン・・・まだまだ遠いな 

109 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 20:57:45 ID:Y9LKPSno0 
>>107 
いけるはず。 
昨夜確か……20代後半でクリアしたから。 
男の子とピエールがいればなんとかなると思う。 



仲間が少なくて寂しいとです。 
ジャハンナ周辺うろつきます。 

110 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 21:40:53 ID:syLnFG6+O 
>108>109 ㌧。　　　　コドランはずして息子いれてやってみる 

111 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 21:43:49 ID:rQmqtDZI0 
今主人公が石から復活したとこなんだけど、４人のメンバーを選ぶとき絶対にメンバーって主人
公、レックス、タバサ、ピエールってならない？？ 

112 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 22:26:30 ID:hb2Dgaoo0 
>>111 
ピエール、娘は役立たずだから下のメンバーが揃うまでの繋ぎだな。 

主、息子、サンチョ、はぐりん、メタリン、ロビン、シーザー、バトラー 

113 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 22:34:31 ID:rqSg5UDSO 
ﾄﾞﾗｺﾞﾝｸｴｽﾄⅤ怨囚の穴嫁 

114 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 22:55:17 ID:Y9LKPSno0 
ｴﾋﾞﾙﾏｳﾝﾃﾝまで来たから、すごろくでもやろうかと思って。 
初めてプレイしたんだよ。 
ｻｲｺﾛ３→５ﾏｽ戻る→ｻｲｺﾛ５→５ﾏｽ戻る→ｻｲｺﾛ５→５ﾏｽ戻る→ｻｲｺﾛ１ 

……こういう使用なのか。 

115 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:01:09 ID:pvnZGAnJ0 
仕様です 

116 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:02:29 ID:+zXprtAr0 
>>111 
いやいや、複数揃わぬキャラでやるのがおもろいぞ 
主、男、女、嫁、サンチョ、ピピン、キラーパンサー、ザイル 
一度クリア後はプチタークとプオーンも選択肢に入るがステータスが伸びるLv60まで遠い... 

117 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:32:06 ID:3zJCd0Xn0 
隠しダンジョンのすごろくがマジでクリアできん！ 
落とし穴やスタートに戻るに悩まされてる・・・ 

118 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:40:18 ID:2jmb/1fk0 
>>117 
クリア後のオマケにスゴロクなんて存在しないよ？ 
使い道の無い仲間モンスター手に入れた所で何のゴホウビさ 

119 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:40:47 ID:9KL9vMVT0 
クリアしようと意気込んでやるんじゃなく、寝る前に１回やるくらいの方が精神衛生上いいぞ。 

120 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:44:31 ID:u9OZW2rA0 
早くゴール付近についたときは期待しない方がいい。まず落胆するから 
ギリギリについたときはちょっと期待するといい。だが大きな期待は禁物だ 

基本的にぬるぽだから根をつめないこと 

121 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:48:58 ID:5EJIGd5r0 



クリアより、星降る腕輪が買えたり、すでに１個持ってても 
もう１個メタルキングの盾が手に入ったり(隼の剣も同じく) 
小さなメダルもたんまり、とおいしい面もある 

122 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/21(火) 23:58:02 ID:3zJCd0Xn0 
あぁ、またゴール直前の落とし穴に・・・(·･ω･‘)ｼｮﾎﾞｰﾝ 

123 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:02:03 ID:3zJCd0Xn0 
今度は振り出しに戻された・・・(·･ω･‘)ｼｮﾎﾞｰﾝ 

もう４０回ぐらい 

124 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:16:20 ID:S87stAFj0 
>>123 
あんた主人公のターバンはずしてないだろ？ 
あれ呪われてるからそういう不幸な現象が起こるんだよｗ 

125 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:39:23 ID:hQkTVO61O 
龍の右目と左目を手に入れたんですが、どうすればいいんですか？ 

126 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:44:45 ID:rxkcEhty0 
>>125 
主人公に装備するとドラゴラムを覚える。 
フィールドでドラゴラム唱えるとセントベレスに自動で飛ぶから、 
そこで｢なんの　ようた゛！｣と問うてくる門番に 
にｱ｢殺しにきた｣を選択 

｢き゛ゃー　ひとこ゛ろしー｣と出ればイベント進行 

127 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:46:14 ID:joulWUZEO 
>>125 
名産品博物館に持っていけ。ゆうじいが喜ぶぞ 

128 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:47:52 ID:hQkTVO61O 
どっちが本当やねんな 

129 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:49:39 ID:rxkcEhty0 
俺だよ俺 

130 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:50:18 ID:+0fiiFbS0 
どっちも嘘だろｗ 

塔の中にある龍の顔にはめるんだ 

131 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:57:04 ID:hQkTVO61O 
塔ってどこです？ 

132 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:57:51 ID:UdJzrqYSO 
目取った塔しかないだろ 

133 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:59:43 ID:rxkcEhty0 
>>131 
シャンパーニの塔 
ピンザー・デリング大塔領 
魔界塔士 

好きなの選べ 



134 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:00:53 ID:hQkTVO61O 
マジで本当の事教えて 

135 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:02:23 ID:9puvqqBk0 
http://timecapsule.web.infoseek.co.jp/draque5.wmv 
ドラクエ5のCM発見 

136 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:03:36 ID:rxkcEhty0 
>>134 

>>1で携帯でも見れるサイト見つけれ 
コレがマジで本当の事だ　わかったかｸｽﾞ 

137 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:06:38 ID:hQkTVO61O 
ウッセーバカ野郎 

138 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:07:57 ID:ic5V2TFF0 
逆ギレｷﾀｺﾚ 

139 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:09:15 ID:rxkcEhty0 
真性ｷﾀ━━━━━━(ﾟ∀ﾟ)━━━━━━ !!!!! 

140 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:09:24 ID:hQkTVO61O 
何こらタコこら 

141 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:22:37 ID:9JKEgkZ80 
Oh ! It’s yutori quality ! HA HA HA ! 

142 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:24:13 ID:AWECfSKpO 
やっとブオーン戦終。　早く過去のサンタローズ行ってパパスに会いたい。ドラクエＶやってお父さ
ん（もちろん母も）大切にしようって思えた！ 

143 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:30:05 ID:+0fiiFbS0 
レベル８０にもなると、ヘルバトラーやセルゲイナスでも相手にならんなぁ 

144 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:35:07 ID:L48Y8CiVO 
>>143 
それどころか 
ミルドラースも 
ベホマ使わずに 
勝てちゃったりする。 

145 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:41:30 ID:scgnB7UM0 
５は敵が紙過ぎるよな。 

146 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:41:43 ID:qFC15I5EO 
うるせい、ピザ 

147 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:46:09 ID:+0fiiFbS0 
ヘルバトラーを捕獲しようと隠しダンジョンで戦いまくってるんだが 
全くならん！前のデータでは２匹捕獲できたのに・・・ 
メタルキングも出るから、気が付いたらレベル８３ｗ 

仲間にしやすくなる方法とかないの？ 



148 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:48:40 ID:BldgSWBk0 
リメイク5はプチタークとかプオーンとか、強い奴がクリア後に仲間に入っても 
その強さを生かす凶悪なダンジョンがないのがな…。 

149 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 01:56:23 ID:rZ+RI1pD0 
ヘルバトラー仲間にしようと延々と隠しダンジョンで戦ってたらプチタークとプオーンがレベル
99になっちまった 
もう今更仲間になられても嬉しくない・・・ 

150 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:06:34 ID:LW8F1W350 
リメイク5の中途半端加減は、FFの新作が遅れたことによって 
決算に間に合う主力商品がなくなったため、リメイク5の発売を前倒し、 
そのツケがあの出来…と発売当時に散々言われたよ 
信憑性はともかく、序盤のレヌール城は構造まで変わってる力の入りようで後は…だったり、 
魔界の塔みたいにあからさまに削られたものもあるからなぁ 
合併なんかしなかったら、完全なリメイク5を遊べたのかもしれない 

151 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:10:33 ID:+0fiiFbS0 
>>150 
ＳＦＣ版では魔界に塔とかあったっけ？ 

152 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:11:08 ID:+n+K3xRD0 
ヘルバトラーは仲間になったが、はぐれメタルがムリだ。。 
逃げられちまう 

153 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:13:40 ID:ikWLAC6XO 
だよな。まず倒すことすらままならない。 

154 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:17:34 ID:BldgSWBk0 
グランパニアのダンジョンで 
サンチョのくちぶえつかって 
サンチョにバイキルト→魔人のかなづち 
でけっこう倒せると思う 

155 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:20:30 ID:rZ+RI1pD0 
バイキルトに意味はあるん？ 

156 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:26:51 ID:+n+K3xRD0 
うお。魔人のかなづち取ってないみたいだｗ 
行ってくるﾉｼ 

157 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:34:32 ID:6tk8fTlu0 
バイキルトすると会心の確率が激アップ 
レベルを上げたくなかったらリセットしながらやるとよい 
リセットした方がずっとやってるより仲間になりやすいらしい 
30回くらい(匹ではなく)戦闘してダメならリセットがよい 
メタル系はゴールデンゴーレムを倒しまくって魔人の金槌を2本手に入れ 
サンチョと金槌を装備出来るモンスターと戦いのドラムを打つすばやさの高いやつで 
ドラム→会心待ちがよい 
場所はメタルスライムは妖精の村の横のほこらを通って迷いの森 
はぐれメタルは天空への塔付近やグランバニアへの洞窟6,5,4F (だったかな)など 
メタルだけで出現するとこで戦ったほうがめんどくなくてよい 
と思う、いろいろな攻略サイトを見るベシ 

158 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:36:22 ID:LW8F1W350 
>>151 



リメイク5発売前に公開されたスクリーンショットにSFC版ではなかった魔界の塔があった 
しかし、製品版ではそこにはあのすごろく場が 
でも、魔界のすごろく場でビアンカ辺りに話かけると「不気味な塔～」 
とか言っちゃって、塔の名残がある 

159 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 02:42:25 ID:+0fiiFbS0 
>>158 
そうなんや！ 
魔界の塔ってそういうことかｗ 

160 名前：　 ：2006/02/22(水) 03:31:31 ID:Qe/KfBdD0 
バトラーｷﾀ━━━━━━(ﾟ∀ﾟ)━━━━━━!!!!! 

161 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 03:59:53 ID:HpZWyP6W0 
隠しダンジョンが1つも追加されてなかった時は猛烈に萎えたからな 

でもこれだけは言える、戦闘のテンポは神 

162 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 04:19:46 ID:+0fiiFbS0 
今までヘルバトラーを４６４匹倒してるが未だ捕獲できん！ 
代わりにライオネックを捕獲できた。 
結構強いね！ 

163 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 07:26:55 ID:jI1qebhF0 
１年ぶりくらいにこのスレを覗いたが 
未だロビンや、はぐりん、バトラーを追い求める熱き思いが伝わってきた。 
ロビンが起き上がらず諦めた俺に再び熱いものを思い出させてくれた･･･ 
同士よ！俺も再び立ち上がるぜ！有難う！！ 

164 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 11:14:39 ID:871AD+kyO 
>>163 
ｶﾞﾝｶﾞﾚ！ 
ﾛﾋﾞﾝかわいいよﾛﾋﾞﾝ。 

165 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 11:46:25 ID:ex7fAzUp0 
カボチ村のどこでしんぴのよろいをもらえるんだろう？ 
主人公が石にされる前にギコギコを仲間にしてなかったのが原因かな？ 

166 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 12:29:13 ID:os8NbaKx0 
＞主人公が石にされる前にギコギコを仲間にしてなかったのが原因かな？ 

大正解 

167 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:25:49 ID:9COIrawi0 
長い目で見ればホイミンの方が有利なのか… 
にしてもウチのホイミンHPしか伸びないorz 

168 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:30:23 ID:dch6oDCN0 
ふと、気になったんだが 
幼少編で主人公はパパスとアルカパはよく来たとビアンカが 
言ってたが 
パパスがサンタローズの自分の家に来てたビアンカ見て 
「？？？」と全然分かってないんだが 
ダンカンと奥さんは覚えてるのになんでだ？ 



169 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:30:56 ID:hQkTVO61O 
魔界ってどうやって行くんですか？ 

170 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:32:22 ID:3ZHZ2q+y0 
>>168 
子供は成長する 
大人は2年経っても見た目は普通変わらない 

171 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:35:07 ID:9COIrawi0 
>>169 
sageれば行ける 

172 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:37:13 ID:Sxzm1J2r0 
>>169 
自分で調べろ 

173 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:43:41 ID:os8NbaKx0 
>>169 
死ねば行けると思うよ 

174 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:48:10 ID:dch6oDCN0 
>>169 
ＪＲに魔界行きの新幹線の切符注文しろ 
まずそれからだ 

175 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:48:11 ID:hQkTVO61O 
ウッセーバカ野郎 

176 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:53:41 ID:EUL/2h3S0 
>>150 
封印の祠とかエルヘブン、ジャハンナ、トロッコ洞窟 
あたりは結構気合入っててよかったんだけどなあ。 
もう一つ隠しダンジョンは欲しかったよな。 
GB版Ⅲの氷の洞窟みたいな糞ダンジョンでもないよりはマシ… 
>>157 
デーモンスピアor毒針で突き倒せばいいんじゃないの？ 

177 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:54:53 ID:OQTb5T/+0 
>>169 
聖飢魔IIを再結成する 

178 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 13:55:29 ID:EUL/2h3S0 
>>175 
よし教えてやろう。 

はぐれメタル三体仲間にしてある儀式を行うとアラ不思議… 

179 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 14:05:00 ID:ex7fAzUp0 
ID:hQkTVO61O 
香ばしいなこいつ 
お願いしたり罵声浴びせたり忙しい奴だ 

180 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 14:24:38 ID:jsUuArWo0 
>>179 
抽出ID:hQkTVO61O (8回) 



128 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 00:47:52 
ID:hQkTVO61O 
どっちが本当やねんな 

131 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 00:57:04
ID:hQkTVO61O 
塔ってどこです？ 

134 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 01:00:53
ID:hQkTVO61O 
マジで本当の事教えて 

137 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 01:06:38
ID:hQkTVO61O 
ウッセーバカ野郎 

140 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 01:09:24
ID:hQkTVO61O 
何こらタコこら 

169 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 13:30:56
ID:hQkTVO61O 
魔界ってどうやって行くんですか？ 

175 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2006/02/22(水) 13:48:11
ID:hQkTVO61O 
ウッセーバカ野郎 

181 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 14:34:05 ID:zYLLErX60 
久々の真性ですか 

182 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 14:34:19 ID:EUL/2h3S0 
>>180 
忘れ物だｗｗｗ 

125 ：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 00:39:23 ID:hQkTVO61O 
龍の右目と左目を手に入れたんですが、どうすればいいんですか？ 

183 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 14:55:52 ID:Bd/hFSdf0 
>167 
ホイミンのMPが伸び始めるのはLv30を過ぎてから 
そんでまたLv60ぐらいになると 
ちょっとずつしかアップしなくなる 
特別な目的がなくてラスボスを倒すだけなら 
成長の早いベホマンやベホズンがお勧め 

可愛さから言えばホイミンがダントツだけどな 

184 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:05:48 ID:YDbnLWXF0 
ライアン様、ライアン様！えへへ、呼んでみただけ！ 

（*·Д｀） 

185 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:10:10 ID:Fze+S4ZL0 
「しあわせのぼうし」を落とすモンスターと 
その出現場所を教えてほしい 



ミスって売ってしまったようだ･･･(·･ω･｀)@SFC 

186 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:10:41 ID:yFuhC1A10 
>>169 
ストーリー進めれば魔界行けるよ 

187 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:14:10 ID:plva8YxpO 
金はどこで稼ぐのがいい？ 

188 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:28:34 ID:dch6oDCN0 
>>184 
たまりませんな 
>>187 
ジャハンナでキラーマシン狩りまくったら勝手に貯まる 

189 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:31:30 ID:HpZWyP6W0 
隠しダンジョンのすごろくやってたら嫌でも金貯まるよな 

190 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:35:36 ID:3ZHZ2q+y0 
SFC版を久しぶりに付けてみたら 
キラーマシン×3、ヘルバトラー×2、地獄のサーベル×7とかアホな記録が残ってた 

191 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:45:04 ID:xGqOy06j0 
パソコンでエミュでやってるんだけど、 
ミルドラース倒しても隠しダンジョンが出せない。。。orz 
どうすれば？？ 

192 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:47:58 ID:zYLLErX60 
>>191 
データいじってクリアフラグをONにする 

193 名前：悪ﾀﾗｵ ◆4mHJAGHmtw ：2006/02/22(水) 15:49:11 ID:fdcKjvQSO 
留守番電話サービスです…ＤＱ１００！ 

194 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 15:54:22 ID:CSlqzE1L0 
>>191 
通常セーブして、リセット機能使えばいいんじゃ？ 
つぅか、公言するなよ 

195 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 16:03:30 ID:Sxzm1J2r0 
>>191 
もう来なくていいよ 

196 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 16:56:49 ID:+KKG+mPA0 
>>191 
ちゃんと「リセット」をしろ。 
もう来んな。 

197 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 17:24:54 ID:J49oQ9OY0 
コレクター志向で戦士のパジャマ欲しいんだけどメダルで交換するのも･･･ 
最後のすごろくにあるみたいなんだけど取る事ができない･･･ 
どうすればいい？ 

198 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 17:30:36 ID:ZZuzuqxt0 
あるのがわかってるなら、何度もやるしかない 
場所は攻略サイト探せば載ってるよ 



199 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 17:38:14 ID:/Hn22k1E0 
今ゲーム屋行ってきて目に付いたというか欲しかったのが 
ドラクエ５なんだけど買った方がいいかな？ 
面白い？このゲーム。理由を詳しく書いてもらえるとありがたい 
ググっても良くわかんなかった…orz 

200 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 17:44:38 ID:dch6oDCN0 
>>199 
ビアンカと結婚してアルカパで泊まるとと面白いことが起きる 
フローラの場合はサラボナで泊まると(ry 

201 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 17:57:29 ID:/Hn22k1E0 
>>200 
そういうんじゃなくてゲーム全体の面白さの話だよ 
俺はRPGでモンスター仲間に出来るゲームが好きで 
探してるんだけどどう？？ 

202 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:06:42 ID:5j/mJsAV0 
ヒトソレゾレ 

203 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:13:05 ID:dch6oDCN0 
>>201 
音楽とストーリーは買って損しない 
モンスター仲間にするのが好きならいいんじゃないの？ 
根気がない奴だとつまらなくなるが 

204 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:21:49 ID:CSlqzE1L0 
>>201 
ポケモン世代でも充分過ぎるほど楽しめると思うよ 
君の言う、モンスター仲間に出来る系の大体の元ネタだから 
テンポ良いし、むしろ楽しめなかったという人間の話をあまり聞かないな 

205 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:25:57 ID:/Hn22k1E0 
>>203 
㌧クス 
>>204 
ポケモンやドラクエモンスターズとかは好きだ 
あとアークザラット２とか聖剣LOMも大好き 
何か要素が多いほうが楽しいと思う 
ありがとう！買って来る！！！！！！！！！！！ 

206 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:26:27 ID:NeQ3BjW6O 
>>201 
泣けるよ。萌えるよ。 

207 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:27:30 ID:8U9qmMtkO 
>>201俺も一緒だな～ 
迷いの森以外は主人公含め、一切戦闘には参加させてない。俺の場合はちと極端かもしれんが 

208 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 18:56:03 ID:CSlqzE1L0 
>>205 
買って来たらまたここに帰っておいでよ 

209 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 19:09:44 ID:dch6oDCN0 
>>201もあと一ヶ月もしたら 
キラーマシンetcに情熱を燃やしていくんだろうな・・・ 



210 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 19:41:31 ID:+0fiiFbS0 
ついに主人公がレベル９９に。 
しかし、未だヘルバトラー捕獲できず・・・ 

211 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 20:41:16 ID:pWZDHB2h0 
CDシアタードラゴンクエスト 
http://ex14.2ch.net/test/read.cgi/news4vip/1140577359/ 
ここでＣＤシアター５ダウンロードできるよ。 

212 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 21:20:03 ID:zqjrfAQ40 
なんかやりこみやりたいんだけどないかな 

213 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 21:27:30 ID:XNpjjZKw0 
SFCカジノの100コインスロットって当たらないな・・・ 
裏技や闘技場だと獲得コイン少ないからと思ってやったら全然当たらん。 

214 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 21:53:33 ID:56Mxt26OO 
女の子「お母さん」 

ビアンカ「なぁに〇〇？」 

女の子「うんうん、何でもない。お母さん大好き」 

不覚にもウルっときた… 

215 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:29:52 ID:dch6oDCN0 
>>214 
漏れも(つд｀) 

216 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:38:57 ID:dch6oDCN0 
未だに哀愁物語にホロリとくる奴いる？ 

217 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:48:24 ID:ENzd8DMu0 
昨日からＰＳ２版を始めた。 
火山まで来たが……何かコレ、ＳＦＣ版より戦闘きつくないか？ 
デススパーク×７→こっちが１人も行動できないままベギラマ連発で全滅 
炎の戦士×４→先制攻撃→炎吐かれまくりで全滅 
なんてのがもう３～４回あったぞ。 
この段階じゃ炎耐性のある防具も全体回復も手に入らないのに、 
ダメージ４０の炎吐く溶岩原人×３にどうやって勝てとorz 

218 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:50:42 ID:IdgG9dFf0 
(,,ﾟДﾟ)∩ﾊｲｯ!! 

219 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:52:30 ID:IdgG9dFf0 
スマン、誤爆･･･ 

思わず女の子の名前を「ビアンポ」にしてしまった 
俺様が来ましたよ 

220 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:55:25 ID:nV55h6zUO 
>>217 
おどる宝石を仲間にするんだ、まったく喰らわんしお任せでも頼れる 
スライムナイトとのコンビは最強だぜ 

221 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:58:01 ID:VU0NOqXX0 



>>217 
ヒント：グループ、睡眠 

222 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 22:58:47 ID:XdOzOsDo0 
死の火山はしんどいよね 
サラボナからの道中でも結構体力削られるし 
爆弾岩ｺﾜｲｺﾜｲ 

223 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:11:41 ID:LftTa4pyO 
プチ系は天空の塔周辺じゃない 出るのさ 
あれはマグマの杖とったらでるのかな いつから仲間にできるのかな 
てかいつから出現するか教えてください 何処にものってなくてさ 

224 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:16:28 ID:l0YKzXBh0 
>>223 
Are you Japanese? 

225 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:18:33 ID:XdOzOsDo0 
あんたがたどこさ 

226 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:31:09 ID:dch6oDCN0 
>>217 
ザコは嫌ならエスケープ 
あとはこの時点での高い攻撃力＋炎息耐性＋甘い息覚えるドラゴンキッズ 
をつれてくと頼もしい。 
後マジックシールド装備したか？ 
あれでピエールはほとんどダメージを受けないはず 

227 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:32:23 ID:7cLj3Tjw0 
>>214 
息子「落ち着いたら、おじいちゃんもお城に呼ぼうよ！」 
ビアンカ「（息子）・・・ありがとう・・・」 

これもヤバかった 

228 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:32:57 ID:rvEVmS4aO 
俺もｵｰｸｼｮﾝでPS2版のDQ5購入したので、あとは到着を待つだけです。これから俺もここに参加し
ます 

229 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:35:42 ID:WEfJqXef0 
死の火山でモンスターが起き上がるのってレベルいくつからだっけ？ 
レベル１４で突入してるんだけど、起き上がる気配ナシ。 

230 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:46:39 ID:ex7fAzUp0 
俺は会話はチョコとかボトルシップを買う金が足りない時のピピンのが良かった 
後、修道院に泊まった時も 

231 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/22(水) 23:56:39 ID:dch6oDCN0 
>>214 
娘「もうお母さんどこにもどこにもいかないでね」 
ビアンカ「うん・・ごめんね○○」 
１０歳にしてイオナズンぶちかましてもやっぱまだまだ子供なんだよな 

232 名前：217 ：2006/02/22(水) 23:57:08 ID:ENzd8DMu0 



>>220-221 
>>226 
アドバイスthx 
そういや何か足りないと思ってたらスライムナイト仲間にしてなかったorz 
仲間集めのために戦うって発想がなかった上にラインハット周辺はさっさと通過しちまったもん
で 
いまだにキラパンとスライムとブラウニーと魔法使いしかいない。 
耐性ゼロの連中だけでプレイするのって自殺行為だよな…… 
とりあえずラインハットでスライムナイトとドラゴンキッズ拾ってくるわ。 

233 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:06:46 ID:HVa9ETDsO 
会話システムのことなんだが､俺は､レヌール城の会話が結構好きなんだけどさ､おまい達のベスト
スポットは？ 
あったら教えてくれ｡ 

234 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:19:24 ID:tK+PT9EP0 
>>233 
サンタローズ(エンディング)、妖精の村、アルカパ、 
レヌール城 
幼少主人公の思い出の場所はいいよね 

235 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:20:34 ID:I2P6YCXY0 
>>233 
子供２人と嫁連れて、メダル王の城で大きなメダル探し。 

236 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:30:25 ID:T5YZ43DP0 
>>233　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
滝の洞窟で「女連れの色男にお宝探せんのか！」とからんでくる男のシーン　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
「・・・・・」なぜかビアンカはムッとしている　　　　　　　　　　　　　　　　 
ビアンカ「失礼しちゃうわ。さっきの男私のお尻さわってきたのよ」　　　　　　　 
何故だかわからんが俺は嫉妬スル。そしてビアンカは誰にも渡せねえと結婚を決意する重要な場面
だ 

237 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:36:15 ID:FirGUhut0 
>>236 
SFCの時もそうだったが、その男と戦闘できたらどんなに良かっただろうと思うよ。 
ビアンカを復帰させる前に大きなメダルとか取っちゃったからセリフがあんまり見れなくて（·・
ω・） 

ところで、作戦を「めいれいさせろ」で。 

Lｱ　たたかう 

主人公　にげる 
２人目　にげる 
３人目　にげる 
４人目　にげる 

で逃走確率あがるのSFCからあった？ 
みんな知ってた？ 
俺はPS2版の大神殿のところでやっと気づいて目からうろこの盾が…… 

238 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:38:16 ID:AcYnWC6EO 
ボブルの塔での「お父さん恐い顔してる」 
ラインハットでの「お父さん冷や汗かいてるよ」 
サンタローズでの「時が止まってたような顔してたわよ」 



カジノ船での「ねー。」 

239 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:42:37 ID:tK+PT9EP0 
>>237 
一生懸命その男にバギクロス唱えてた俺 

ＳＦＣのときはなかったんじゃないの＞＞にげる×４ 
俺も最初知らなかったせいでめっちゃ苦労した。 
そのせいで無駄にレベルが上がったが 

240 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:48:03 ID:Nn0KOXK4O 
>>233 
オススメは 
青年期前半夜のラインハットの道具屋 
夜のポートセルミの酒場の二階 
山奥の村の温泉 
かな 
あとは 
昼のオラクルベリーのカジノの控室 
カジノ船の舞台 
夜のオラクルベリーの宿屋二階 
とかかな 

241 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:48:11 ID:vhc3ikpB0 
カジノ船での 
娘「えっち・・・」 

242 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 00:50:16 ID:Nn0KOXK4O 
あ、あと 
幼年期のアルカパでベビパンを仲間にして、いじめてた子供に話しかけた後 

243 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 01:03:29 ID:DYhvWlqe0 
>>237 
SFC時代にはなかった＞個々に逃げるコマンド 

たたかう 
じゅもんorとく 
ぼうぎょ 
どうぐ 

だった希ガス 
昔はシンプルだったなぁ 

244 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 01:04:35 ID:DYhvWlqe0 
>>243 
とく　→　とくぎ 

245 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 01:17:14 ID:tK+PT9EP0 
>>243 
やっぱなかったよな。 
ＳＦＣ５が初めてのＤＱだった俺は 
デモンズタワーの竜の像やら大神殿のエビルスピリッツやら 
封印の洞窟のイーター、エビルマスター、ムーンフェイスやらに 
棺の山を作られて奥さんを取り戻すのに相当苦労した記憶がある。 



リメイクは易化されててホッとする。 

246 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 01:38:10 ID:h8p9c49E0 
一番可愛い時期を一緒に過ごせなかった嫁が不憫だな 

247 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 02:05:51 ID:U/3ymObUO 
久しぶりにＶやろ 

248 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 02:25:52 ID:bWmlMhYu0 
>>246 
ダンナもな 

249 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 03:00:53 ID:JYphbDNb0 
少年時代の主人公はビアンカと陰部の見せあっことかしたのかな 

250 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 05:14:38 ID:6HMAa2qD0 
（；^ω^） 

251 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 05:20:07 ID:iTuD0sgu0 
数日間、レヌール城を冒険しただけで幼馴染づらするビアンカはうざいので 
フローラを嫁にしました 

252 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 05:30:18 ID:zCRyyEd/0 
>>251 
それ以前に会ってるっての 
話よく嫁 

253 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 07:11:12 ID:E5cRxOaV0 
>>252 
おいおい普通に覚えてないだろ、一応選択肢あるけど。 
まともにあんな質問してくる人は、大抵覚えてないって直接言われるのが嫌だから自分で先に保険
かけてるんだ。 
えもしれずあそこに、＞はい 
があるのは形式でしかない。相手に気圧されてつい言っちゃってるだけだ。 
ない頭でもそれぐらい考えりゃ理解るだろう。 

254 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 08:08:17 ID:lG1w/YWpO 
朝からたかがゲームのことで何熱くなってんの？ 
自分がどんな状態なのか、理解ったほうがいいよ、その無い頭で。 

255 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 08:12:14 ID:UNwO+1ze0 
http://game9.2ch.net/test/read.cgi/cgame/1019784375/658-679 

256 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 10:32:34 ID:CbLV0Ewr0 
>>253 
ビアンカは覚えてるんだから幼馴染づらしていいんじゃないの？ 
主人公は覚えてないから幼馴染づら云々は関係無い 

257 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 10:42:27 ID:MQSs4kCm0 
http://ex14.2ch.net/test/read.cgi/news4vip/1140577359/ 
CDシアターでも聴いてﾏﾀｰﾘするといいよ 
もうゲマ戦だけど 

258 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 10:48:35 ID:Piv6p9N0O 
PS2のﾄﾞﾗｸｴ5でﾏｸﾞﾏのつえってどこで使うのか教えてくださぃ 



259 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 10:51:10 ID:bWmlMhYu0 
>>258 
戦闘で使え 

260 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:03:44 ID:Piv6p9N0O 
戦い以外で泉で使うとか聞いたんだけどどこか分かったら教えてくださぃ 

261 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:09:26 ID:JYphbDNb0 
自分で調べろ 

262 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:10:43 ID:gESWcS7j0 
泉で使うなら、じゅうたんと歩きで地図の泉っぽいとこ全部回ってみたら？ 

263 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:11:51 ID:TTSrQuPw0 
>>260 
>>259はどう見てもわざとだろ、君みたいな教えてちゃんは質問がくだらなくて突き放されてるこ
とに早く気付くようにね。 

264 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:43:25 ID:hDVrwJHn0 
>>260 
SFCと一緒の所。 

SFC版やったことないとかいう話は受け付けない。 

265 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:44:05 ID:zbRfSUK80 
>>263 
下らなくて、というかテンプレくらい目を通しなさいよカス野郎、って事でしょう 

266 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 11:46:37 ID:p5TYpbyh0 
キラーマシーンの３匹目がなかなか起き上がらん。 
もう４５４０匹狩ったが。計算機では「98.815%」とでたが、 
あともうちょいなのか・・。 

267 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 12:03:28 ID:Nn0KOXK4O 
>>260 
地図でエルヘブンの南(下)辺りにある泉近くにある山の前。 
そして、釣り乙。 
釣られてやったよ。 

そういや最終的に主人公とピピンて同じ位の年になるんだっけ？ 

268 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 12:45:43 ID:w8TsQ6fF0 
>>267 
石化中は体が老化してないだけで年を取ってないわけじゃない。意識もあるはず 

269 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 12:58:54 ID:0omuS4fj0 
そのうち死のうと思っても死ねないので考えるのをやめた･･･ 

270 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 13:22:30 ID:w8TsQ6fF0 
カーズかよ 

271 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 13:22:56 ID:tK+PT9EP0 
公式ガイドブック(知識編)のボス紹介で 
魔界以降のボスはシルエットだけだが 



ボブルの塔で戦うゴンズは紹介されてるのに 
ゲマは飛ばされて同じくシルエットにされてるのは 
やっぱこいつは特別扱いなんだなって感じるな。 

272 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 13:28:53 ID:zbRfSUK80 
>>268 
意識はあると思いたくないな、常人だとあんな状態では1週間も持たずに発狂しそうだ 
カーズですら考えるのを止めた位だからな 

でも、競売場での反応見てると、やっぱり意識はあったのかも 
嫁は石化時の事は覚えてない感じだけど 

273 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 13:55:49 ID:tK+PT9EP0 
>>272 
石像になる以前に発狂しそうな経験のない香具師は耐えられんだろうが 
主人公からすると 
１０年間も厳しい奴隷の経験があるからそれと比べりゃマシって感じなのだろう。 

274 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 13:56:59 ID:MQSs4kCm0 
元に戻ったときのビアンカの反応みると意識とか記憶はないみたいだけど… 

275 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 14:16:55 ID:tK+PT9EP0 
個人的には主人公の方は記憶とか意識あった方が 
ジージョの家の悲劇でより教団への怒りが高まる感じで 
いいと思うな。 

276 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 14:23:01 ID:MQSs4kCm0 
逆にジージョの親に対する怒りが高まりそうだけど 

277 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 14:35:55 ID:zbRfSUK80 
まあ、8年も意識がハッキリしたまま、ひたすら堪え忍んでいたとしたら、それこそ仙人とか神の領
域だなｗ 
サディスティック過ぎて想像出来ないや 

278 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 15:29:19 ID:QtbZBAwGO 
5の主人公とビアンカの息子はサイヤ人だったんか…しかもｽｰﾊﾟｰ維持 

279 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 16:18:55 ID:uSaD8ZGB0 
>272 
競売場ってそんなのあったっけ？ 

280 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 16:43:01 ID:zbRfSUK80 
>>279 
封印の洞窟の西 

281 名前：279 ：2006/02/23(木) 16:46:24 ID:uSaD8ZGB0 
>280 
そんなとこにあるんだ。 
今日、天空への塔クリアした後、行ってみるよ。 

282 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 16:53:53 ID:HtFdv/NHO 
エビルマスターってどの辺りに多くいますか？ 
探してますが遭遇しませんorz 

283 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 17:02:32 ID:FirGUhut0 
ルーラ法って５でもあったっけ？ 



ルーラをすることで乱数を変えて、モンスターを仲間にしやすくする（厳密には仲間になりやすく
なるわけじゃない） 
ってことだよね？ 

284 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 17:07:08 ID:PB0ej832O 
>>282 
>>245 

285 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:37:40 ID:fhI7J8rU0 
>>273 
ドラクエ史上最も過酷な人生を送ってるんだねⅤの主人公は･･･ 

286 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:41:39 ID:tK+PT9EP0 
>>285 
Ⅳ・Ⅴと天空編の主人公は苦労とか悲惨とかそういう言葉が 
似合いすぎる 

287 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:44:17 ID:+Cz52p+u0 
>>285 
他にも 

・父親を目の前で… 
・やっと会えた母親も目の前で… 
・結婚しようにも超危険な火山＆大瀑布に行って来なきゃ結婚できない… 
・いざ実家に帰ったら大臣に暗殺者差し向けられた… 
・それ回避したと思ったら嫁がさらわれて挙句石化… 

などなど。悲惨すぎるよなぁ… 

288 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:50:27 ID:LVc68FQs0 
5は最後がハッピーエンドだから救いようがないわけじゃないんだよな。 
4は結構救いようがないがそれでもRPG御惨家には遠く及ばない。 

289 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:51:57 ID:LxWirYxt0 
でもＥＤ後はどのシリーズの主人公よりも幸せになってるんじゃないか？ 

一番悲惨なのは４の勇者だな 

290 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:53:09 ID:JYphbDNb0 
シンシアは生き返ったからいいじゃないの。 

291 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 18:56:18 ID:LVc68FQs0 
あれは幻と堀井が言ってたらしい 

292 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:00:20 ID:zbRfSUK80 
>>287 
子供の、最も大事な時期の成育にも関われなかったしな 
>>289 
ある意味、3が一番悲惨っぽい、6も中々だが 

293 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:07:09 ID:tK+PT9EP0 
>>287 
・育ちの故郷燃やされる追加 
>>291 



哀れすぎる 
ピサロとロザリーがハッピーエンドだけに余計に 

294 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:12:30 ID:4MR0Qnlo0 
>>292 
あれか？ 
アレフガルドから出られないだろ？ 
SFC版なんか両親健在（神竜使用）なのに・・・｡･ﾟ･(つД‘)･ﾟ･｡ 

295 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:18:17 ID:eUx/J8Y60 
1はローラ姫のループ地獄 

296 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:20:41 ID:CbLV0Ewr0 
全イベントのうち半分くらいは主人公に災難がふりかかってるよな・・。 

297 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:21:49 ID:+Cz52p+u0 
>>293 
FC版だと…なんか倒してもやりきれないんだよな…Ⅳは。 
かといってPS版みたいなとってつけたようなハッピーエンドもなんだかなぁ…と思ってしまう。 

298 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:28:09 ID:LVc68FQs0 
あれだ、シグルドとかオルステッドとかよりマシだと思えばなんとかなるさ 

299 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:32:54 ID:KHAg2B1b0 
SFC版の5の主人公ってステータスの運の良さがかなり低かった記憶がある 

運は低いけど、あの嫁と娘が手に入ったうえに、王様になれたってだけで十分勝ち組だよな… 

300 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:33:46 ID:GZL51EEM0 
息子は？(·･ω･‘) 

301 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:40:01 ID:tK+PT9EP0 
>>296 
３０年弱で１０年奴隷で８年石像だからな。 
その他諸々の悲劇を入れるとおお・・もう・・ 

302 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:40:10 ID:BMRB1h3A0 
>>291 
堀井氏の中では幻だったらしいがその発言の後非難轟々だったみたいね。 
てかほとんどのプレイヤーはその展開を認めなかったかも。 

その結果、移植作は明確に復活したという感じにしたみたい。 

303 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:49:33 ID:tK+PT9EP0 
>>299 
・実は王様 
・美人の嫁さん(しかも天空人)もらう 
・実は勇者の父親 
・魔王倒して世界の英雄 
・神様をパシリ扱い 
・魔法のじゅうたんも持ってる 
・かなりモテる 
・知り合いに妖精やら大国の王子様やら大金持ちの娘やらがいる 
・天空城もほぼ自分のもの 
・ボディーガードはキラーマシンとグレイトドラゴン 
・立派な博物館も持ってます 



悲惨も知り尽くしてるがその逆も知り尽くしてるな 

304 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 19:58:15 ID:9U6EDFwl0 
>>299 
レベル12かそこらまでは初期値の4のまま絶対に上がらないが 
そこを過ぎると徐々に上がり出して、レベル99では255近くまで行くよ。 
普通にプレイしてると奴隷になるのがちょうどレベル12くらいなんで、 
「奴隷にされるまでは恐ろしく運が悪かったが、最終的には超ラッキーマン」 
てのをパラでも表現したんじゃないか？ 

305 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 20:18:04 ID:s1ReeR+M0 
もう、もう・・・お鍋のフタはいりません・・・・・ 

306 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 20:20:03 ID:x+MVECIJ0 
・実は王様 →故に命を狙われた 
・美人の嫁さん(しかも天空人)もらう →そのせいで石化 
・実は勇者の父親 
・魔王倒して世界の英雄 
・神様をパシリ扱い →その前に散々パシリにされた 
・魔法のじゅうたんも持ってる 
・かなりモテる 
・知り合いに妖精やら大国の王子様やら大金持ちの娘やらがいる 
・天空城もほぼ自分のもの →クリア後は違う 
・ボディーガードはキラーマシンとグレイトドラゴン →場合によってはキラパン＆スライムなん
てことも 
・立派な博物館も持ってます →おかげで立派なパシリ君です 

光と影は表裏一体…まあでもこのぐらいいい目見なかったら報われないとも思う。 

307 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 20:27:19 ID:x+MVECIJ0 
>>305 
ミニモン狙いかはぐりん狙いかは知らないが、そのぐらい当たり前です。 
キラーマシン仲間にしようとしてやい(ryが数十個手に入ったのにちっとも仲間にならない 
なんて事もあります。上には上がいるのです。 

308 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 20:29:28 ID:LVc68FQs0 
キラーマシンなんて必死にレベルageしてたら勝手に3匹仲間になってたな 
SFC版の話だけど 

309 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 20:30:23 ID:Nn0KOXK4O 
まあ恋愛オンリーで言えば、 
バ○ムー○ラグ○ンを超える悲惨なゲームはないかと。 

310 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 20:50:15 ID:gd4CBkp/0 
・実は王様→故に命を狙われた→平和になってからが大変 
という考え方もありますぜ 

参照 
DQ歴代主人公が雑談するスレ14 
ttp://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1138895170/292-296 

311 名前：悪ﾀﾗｵ ◆4mHJAGHmtw ：2006/02/23(木) 21:07:28 ID:otw2saPwO 
>>309バームクーヘン 

312 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 21:55:13 ID:XU2EA9DX0 



ニャー速だけど、良スレ紹介。ここ読んで速攻でアマゾンで小説買ったら２㍑位涙がでた。ﾏｼﾞｵｽｽﾒ。

http://www.nyasoku.com/archives/50334317.html 

313 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/23(木) 21:56:05 ID:Jrs7FTIt0 
バームまでしか合ってなくてワロタ 

314 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 01:17:30 ID:Z8gXKsH40 
モンスターもかなり集まって軒並みレベル上げしてるから 
グランバニアにエスターク10匹来ても陥落しない超絶軍隊の完成や。 
ラスボス前の山攻めに魔王軍と総力戦とかできたらよかったのに・・・ 
で、開城→精鋭メンバーでラスダン突入とかやってみたかった。 
ED後はホイミスライムとかはグランバニアで医者の助手とかやるんだ。 
て妄想しながらやらないとモチベーションが続かない・・・はぐりん・・・ 

315 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 01:23:55 ID:bFmDh5V9O 
チラシの裏にでも書いてて下さい。 

316 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 01:34:16 ID:wmtg+rrF0 
自分達のレベルが低いと仲間にならない奴とかいるのかな？ 

317 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 01:37:00 ID:Z8gXKsH40 
いるおー＾＾ 

318 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 02:05:32 ID:UkHupKvZO 
いないおー^^ 

319 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 02:06:15 ID:ZaBfVCjI0 
>>306　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
主人公・チロル・コロファ・スラリン・ホイミン・ジュエル・ミニモンで魔界に行こうとしてる
俺を馬鹿にしてんのかｗ　 
今嫁ビアンカがお産離脱した。この後プチファを向かい入れ嫁が復帰するまで楽しみに待つ。頭の
悪いジュエルとおさらばして何とかハグりんに仲間になって欲しいがどうせかなわぬ願いだろう 

320 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 04:04:20 ID:psra/Lsi0 
やっぱりレベル上限が低すぎるモンスってのはなんか寂しいな．．． 
育ちきったのは連れて闘う気にもなれないし。 
最低限40程度までは上がる仕様にしてほしかったと思うのだが。 
（ギガンテスのようにレベルが低くても経験値が跳ね上がる仕様でもいいが。） 

321 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 07:02:44 ID:6f0CeHVm0 
>>266 
あの計算機は狩った匹数ではなく戦闘回数。 
3匹目は5000匹くらいだから、もうすぐハマリの始まりです。 

322 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 11:50:55 ID:MjXOkxdIO 
PS2版のヘンリーAIにしたらルカナンルカナンそればっかり。 
同じモンスター(しかもドラゴンキッズ)に2回もルカナンすんな！ 

323 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 12:15:40 ID:wZPjN24m0 
DQ5、リメイクのAIはシリーズ史上最高に出来の悪い子 

324 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 12:48:55 ID:bTucYr9TO 
かしこさ20以下のジュエルの方が賢い。 



325 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 13:23:04 ID:0SNfu71x0 
でも道具を使う点は評価したい。 
それ以外はダメダメだけど。 

326 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 14:48:06 ID:oKiexD5QO 
サンチョの家の暖炉の上に飾ってあるのってパパスと主人公の写真だよね？　じーんとした。主人
公が行方不明の間相当心配したんだろうね 

327 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 14:59:24 ID:OmRfaSOz0 
愛の旋律、ぬわーーとイブール倒した後とゲマ倒した後の 
哀愁物語は最高だな。 

328 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 15:47:08 ID:wZPjN24m0 
ぬわーーーっ！！ スレ復活しないかな 

329 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 15:57:10 ID:OmRfaSOz0 
ぬわーーーって普段はネタで笑ってるが 
あの場面を見て聞くと、とても笑えない(つд｀) 

330 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 16:29:59 ID:oKiexD5QO 
ほんとパパスは皆に愛されてるね 

331 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 16:35:26 ID:fZ+WnzmG0 
いつも気になってるささやかな疑問がある、誰か教えて　　　　　　　　　　　　　 
１・ラインハットの乞食姉弟に金を上げると何かいいことがあるのか？　　　　　　 
２・連れさらわれたジョシュは生きているのか？　　　　　　　　　　　　　　　　 
３・砂漠の武器屋の家出した娘はどこにいるのか？ 

332 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 17:06:39 ID:txajXU2W0 
>>331 
1、無い。 
2、自分で確認すべし、進みすぎてなければゲーム中にわかる。 
3、何のゲーム？ 

333 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 17:12:14 ID:ctQutOqJ0 
ジョシュって誰よ 

334 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 17:27:05 ID:OmRfaSOz0 
>>330 
パパスはオルテガに並ぶスーパー親父ですから 
>>331 
クラリスのことなら夜のテルパドールのオアシスにいるが 

335 名前：３３１ ：2006/02/24(金) 17:43:18 ID:ewnWb72M0 
>>334 
クラリスっていうのか。今から会いに行ってくる　　　　　　　　　　　　　　　　 
>>332　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
２のヒントを何とか 

336 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 17:46:55 ID:ls2utIP40 
進めれば分かると言われてるのに何故知ろうとするのか。 

そもそも直接ゲームの進行とは関係ない。 

337 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 17:56:24 ID:wZPjN24m0 



ジョシュって誰だ？ 

338 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:02:01 ID:2VNwPDFCO 
バーネット？ 

339 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:02:07 ID:kTl7dRm6O 
助手。 

340 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:07:37 ID:bTucYr9TO 
>>337 
ジョシュか…アメリカの映画に結構出てきそうだな。 
アロハに金のチョーカー。麻薬の売人で古いマッスルカーに乗ってたりする。 
コロラド州辺りに住んでて、 
ホームパーティ開いてはコロナビールをラッパ飲み。 
二階で女とセックル。 
他の友達も庭のプールや一階のガレージでセックル。 

そんなイメージ 

341 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:10:44 ID:txajXU2W0 
>>335 
確認できる場所は完成後の大神殿。ヘンリーと奴隷ライフを満喫してたところ。 
通り過ぎてたら↓見ろ。ネタバレ。 
ttp://light37.hp.infoseek.co.jp/dragon/dq5/dq5wordsy/d5storysd6.htm 
あと、ジージョ君な 

342 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:22:14 ID:ls2utIP40 
あーぁ、教えるクンのせいで 

343 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:32:30 ID:txajXU2W0 
>>342が不機嫌になっただけだな。平和だ。 

344 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:39:44 ID:ATARinJU0 
>>334 
パパスの場合は更に、圧倒的な強さのイメージが高いな。 
息子を人質に取られるまでは、ジャミとゴンズのタッグを一人であしらってたし。 

345 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:46:01 ID:txajXU2W0 
パパスって天空の剣をゲット済みなんだよな。 
ゲーム中初めに着いた街に天空の剣があって、所有者が主人公の父親てのがスゴイ 
これで天空の剣がもっと強くて、入手に苦労したとか色々と語られていたら良かったのに。 
船の中、ビスタ港あたりで大事な剣を持っている等の話があっても良かったような。 

346 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:56:10 ID:JXqKIpq00 
>>345 
パパス視点のドラクエ5プレストーリーか。ゲマ時に分岐あり? 

347 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 18:59:51 ID:wZPjN24m0 
少年パパスと不思議のダンジョン　を出せば良いと思うの 

>>340 
俺の中ではそいつはジミーだ 

348 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 19:20:36 ID:oKiexD5QO 
少年だけどパパス！パパスのパパっておとうさんって意味なのか？ 関係ないのか？パパデスの
略？？ 



349 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 19:31:04 ID:ctQutOqJ0 
パパス→パパ 
マーサ→ＭＯＴＨＥＲ（ママ） 
オジロン→叔父 

とかそんな由来じゃなかったけか、テーマが家族なだけに 

350 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 19:39:47 ID:oKiexD5QO 
>349　なるほど。　　　なんでママスじゃないんだろうと思ってたけど…マザーね！ 

351 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 19:53:44 ID:CS/3fM+N0 
ドラクエ５って特にネーミングセンスが安直なの多いよな。 

ボブルの塔→バベルの塔 
チゾット→チベット 

だろうし。 

352 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 19:54:19 ID:bSy4lOWG0 
少年パパスは王子として英才教育を受けていることだろうし、ホイミとか唱えまくりだろうけどな
ｗ 
普通におっさんverでも十分雰囲気でてると思う。 

353 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 20:17:40 ID:OmRfaSOz0 
パパスのやたらと高いＨＰとあの神ホイミあったら 
一人で魔界乗り込んでミルドラース倒せちゃいそうだな。 

354 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 20:29:07 ID:bTucYr9TO 
>>353 
たしかにあのホイミは神。 
バーンのメラみたいなもんか 

355 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 20:36:41 ID:pNWI0qMZ0 
パパス「今のはベホマではない･･･ホイミだ」 

356 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 20:36:42 ID:kxV751Rj0 
（　｀д·）σ ～・ 

ポップ「メラゾーマだ！避けろ！」 

略 

バーン「貴様は勘違いしているようだが、先ほどのはメラゾーマではない。メラだ。」 

(　ﾟДﾟ)ﾎﾟｶｰﾝ 

357 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 21:29:57 ID:6f0CeHVm0 
この前あるきかたを購入して 
あのどうでもいいやり込みがツボにはまったんだけど 
他のシリーズもあんな感じなの？ 
もしあんな感じなら買おうかと思うんだけど 

358 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 21:35:12 ID:z5IDlIU60 
>>357 
それは他のシリーズの歩き方に関して質問してるのか？ 

359 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 21:40:53 ID:6f0CeHVm0 



>>358 
ごめん。言葉が足りなかったようだ。 
その通りのほかのシリーズのあるきかたの内容が気になるのです。 

360 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 21:43:10 ID:bTucYr9TO 
どうでもいいやりこみ…とは？ 

361 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 21:44:32 ID:uyqydU5U0 
あの雰囲気がツボにハマったなら他のあるきかたも楽しめるはず。 
ただ、読み物としては楽しめてもデータ集として使うのはやめた方がいい。 
特に、正確無比なデータを求める奴には我慢ならないと思う。 
極端な例を挙げれば、本来は戦闘500回中50回くらいしか出ないモンスターが偶然400回出たら 
そのまま「出現率80％」って数値を掲げるタイプの、アナログな本だからね。 

362 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 21:56:28 ID:oKiexD5QO 
使わない武器を売ろうと思うのだが、二度と手に入らないとか言われる。じゃまだし新しいの買い
たいんだけど…こうゆうのって売っちゃっていいの？ 

363 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 22:04:31 ID:OmRfaSOz0 
>>362 
別にいいよ。 
それらの大部分はモンスターが落とすし 
いかづちの杖とかはさっさと売ってしまえ。 

364 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 22:35:18 ID:oKiexD5QO 
>363　ありがとう！ 

365 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 22:36:34 ID:Robjhr1nO 
みんなキラーマシンの一匹目は何匹目くらいで仲間になった?? 

366 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 22:38:47 ID:ud8+ocJO0 
「みんな」って。バラつきがあるのは過去ログ見ればすぐ分かることだろ。 
それを聞いてどうするんだ？ 

367 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 22:57:24 ID:txajXU2W0 
>>365 
一匹目は一匹目だろ 
何言ってんだ 

368 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 22:58:06 ID:0SNfu71x0 
うは、ミルドラースに負けた。 
耐性的にロビンかシーザーが欲しいけどいないし…… 
やっぱ家族で葬りたいよね。 
今度は主人公がけんじゃのいし係やってみるか。 

ゲマ戦とミルドラース戦はやっぱり家族全員で挑んだよな？ 
ミルドラ戦直前のビアンカが泣かせる。 

369 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 23:02:33 ID:Robjhr1nO 
>>366>>367ごめんなさい。過去ﾚｽ読んでませんでした。出直してきます。 
あと日本語も勉強してきます。 

370 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 23:06:06 ID:bFmDh5V9O 
俺は女家族は早々に戦力外にしたけどな 



371 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 23:08:56 ID:bTucYr9TO 
ピピンと妻を二人だけにして修道院に泊まらせると………どうにかなる？ 

372 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 23:16:42 ID:OmRfaSOz0 
>>368 
ﾉｼ 
ゲマは主人公の会心で葬ってやったな。 

373 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 23:20:47 ID:sb5uRqIs0 
ロッキーが仲間になったとき、会心で粉々に砕け散ったグラフィックのあとに 
なにごともなかったように起き上がって仲間になったから笑った 

374 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/24(金) 23:22:26 ID:OmRfaSOz0 
>>373 
ロビンもシーザーの会心で吹き飛んだかと思ったら 
立ち上がったｗ 

375 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 00:22:51 ID:rD9Bml2L0 
>>374 
w。 
まぁ、吹き飛んだだけならまだわかるが、一瞬前に粉々に砕け散ったのにぃ～ 
と、おかしかった。関係ないが、飛んでる系のモンスターを会心で倒したときの 
クルクル回って落ちていくグラフィックもおもろい 

376 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 00:39:53 ID:SgCyFhgO0 
まどろみの剣が、ボスに効きにくい～？ 
４の時は、かなり効いたのにな～ 

377 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 00:46:11 ID:ZTJgQB+V0 
「ねえ　お父さん。あの人たち　追い出したらダメかなあ？」 
「ダメに　決まってるでしょ！　もうっ　あんたって子は！！」 
「ひえ～～！」 

「わたし…　お父さんもお母さんも大好きだから　ふたりが結婚して　本当によかった！」 
「競い合った　って…　えっ　お父さん　フローラさんと結婚してたかもしれないの？　そんなの　や
だ～！」 

「あら　今の女の人は伝説の勇者である　エトナをステキって言ったのよ。なのに　あなたってばう
れしそうな顔しちゃって……。」 

「ねえ　聞いた！？　今の人の話　ちゃんと聞いた！？　ちゃんと聞いてないならもう一度　聞いて
よ！」 

「私のこと　絶対に　はなさないで……」 

最高でした。 
会話システムは偉大だったなぁやっぱり。 
エンディングで名シーンが流れるのもまたイイ…… 

ところで、ポートセルミだかどっかの壁のらくがき 
「うえーん　好きだったのにどこ行っちゃったんだよー」て誰なんだろう？ 
ビアンカなのかなぁ。 



378 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 00:57:56 ID:HvJn8sGm0 
あの落書きはプレイヤーが自由に想像していいんじゃないか？ 
たぶん本来は、あれでプレイヤーにビアンカを連想させて 
「ビアンカ何してるんだろ、会いたいな」って思わせるための誘導なんだろうが、 
主人公恋しさにビアンカが書いたと思いたい奴はそう思えばよし、 
そうじゃなくただの落書きだと思いたい奴はそう思えばよし、で自由なのが気に入ってる。 

と書いたところで思い出したんだが、確かリメイク版ではポートセルミで 
「山奥の村に行くときここにも寄ったのよ」みたいなビアンカのセリフがあった気が。 
だとするとビアンカ説がちょっと濃くなってくるな。 

379 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:04:24 ID:Gz6xOPUz0 
>>373 
コアを破壊しない限り再生出来るのです 

380 名前： ◆Buzen.AiPo ：2006/02/25(土) 01:13:10 ID:4UQ2oxy7O 
じゃ、砕け散ったすべての岩が爆弾岩or爆弾石に((((;ﾟДﾟ))) 

381 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:20:19 ID:rD9Bml2L0 
俺はピッコロみたいにコアが残ってる部分が気合いを入れて「ウガァァァッ！！！」ってやった
ら 
ボムッと岩が再生するとこをイメージしたよwww 

382 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:25:09 ID:fPgt8JA0O 
ばくだんいわたちは なかまになりたそうに こちらをみている！ 

(つд;) 

383 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:34:35 ID:OUjXNzof0 
>>379 
それなんてフレイザード？ 

384 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:43:42 ID:koI+JOu8O 
8ではｷﾝｸﾞｽﾗｲﾑとかはぐれﾒﾀﾙも、倒すと地面にとけて消えてたよね 
やっぱり仲間になりたそうな奴だけは再生するのかな 

385 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:55:09 ID:rD9Bml2L0 
エビルマ仲間にしたのに、ぼうぎょしても他のエビルマスター現れないし、とくぎに、仲間を呼ぶ。
もない... 
仲間呼んでブルーイーターが戦闘に参加とかイキな裏技なんてないよな... 
使えねぇ 

386 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 01:56:20 ID:6gA91Dew0 
あ～結婚イベントだ。 
フローラを選ぼうと思うんだけどさ、選ばれないビアンカは結婚イベント後どうなるの？ 

387 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:01:30 ID:TFWdlZf10 
逆上したビアンカがルドマン邸を放火→ルドマンの怒りを買い壷に封印される 
→青年時代後半に主人公が誤って壷を開けてしまう→ビアンカ仲間に 

とりあえずセーブして２パターンやってミ。 

388 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:02:39 ID:yg+q30lM0 
クリアまで未婚で終わるよ。 
まあ救済措置がクリア後に大工？と結ばれるかもしれないってとこかね。 



ただあの大工は村の踊り子も気に入ってるようなので、案外生涯独身で終わるかも。 
．．．そういう展開が想像されるだけにフローラを選べないんだよね。 
その点はなんかシナリオ的に卑怯にも思えた（涙 

389 名前：386 ：2006/02/25(土) 02:07:49 ID:6gA91Dew0 
まあ、フローラを選ぶ理由はそもそも、パーティの主要メンバーたる、 
　　　　　　　　　　　　　　　　　＿＿ 
　　　　　　　　　　　　　　,;;’:’ﾞ·:　: : ::｀:::;;,,　 
　　　　　　　　　　　　,;:’’ﾞ·:　: : : : : : : : :::::ﾞ:ヽ､ 
　　　　　　　　　 　,;’’·:　:　: : : : : : : : : : ::::::::::｀:ヽ、 
　　　　　　　　　,:’·:　:　:　i: : : : : : : : : : ::::::::::::::::::::ヽ 
　　　　　　　　,:’　:　:　: 丿: : : : : : : : : : : :::::::::::::::::::::::ヽ 
　　　　　　　 ,;’:　:　:　: i　: : : : : : : : : : : : ::::::::::::::::::::::::::ヽ、 
　　　　　 　.,:’:　:　:　:　|　: : : ;,;,;,;,;,;,;,;,;,;,;,;,;;;;;;;:::::::::::;;;;;;::::::ヽ 　　　　マーリン(まほうつかい) 
　　　　　　,;’.:　:　:　:　|　:::／､◎ソ||||ゝ､ili､◎ｿミil::::::’;,:::::ヽ 　　「ご主人様、私はイオ系が習得できませぬ
故・・・」 
　　　　　 ,;’.:　:　:　:　ﾉ: :lilｰ·｀ノ／ソ·:　 ’iliヾ､ノ;ili|:::::::::i,:::::丶 　　　 
　　　　　,;.:　:　:　:　/:　lllli!r-·　· i､ｃ,　 ｒ,）ヽ丶｀iil::::::::,|:::::::::ヽ 
　　　　 ,;’:　:　:　:　·:　:||||l　i　　ノ:　:;,......,::::.ヾ ;,...::.ill::::::::/::::::::ヽ 
　　　　,;’:　:　:　:　:　:　:||||i .!　/ ,,..rー―--､ ｀ヽ::::i|:::::/:::::::::::::::::＼ 
　　　 ,;’:　:　:　:　:　:　: :|||li: ｿ　;·　 _,,......,,　 ｀ﾞ　::〉j|::::/::::::::::::::::::::::＼ 
　　　,;’:　:　:　:　:　:　:　:||||l!·　　　ﾞﾞ　　　｀ﾞﾞ、　｀ﾉ|::/::::::::::::::::::::::::::::::＼ 
　　 ,;’:　:　:　:　:　:　:　:　||liゝ、､.　〈　　,､　 ,ﾉ／::|:/::::::::::::::::::::::::::::::::::::::ヽ 
　　,;’:　:　:　:　:　:　:　:　:||li:　:;:　　　｀ﾞﾞ·.｀ﾞ·i i::::::|:|:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::＼ 

だったり、 

390 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:08:33 ID:6gA91Dew0 
　　　　　　　 　 　 　 　 　 .,,,--’r’’’’’’r‐―-､,,、 
　　　　　　　　　　　　　,／｀　　lﾞ　 |　　　　 ｀’-、 
　　　　　　　　　　　 : ,i·　　　　|　 lﾞ　　　　　　 ﾞl 
　　　　　　　　　　　 .lﾞ　　　　　|　 .|　　　　　　　ﾞl　　　　　　 
　　　　　　　　　　　 |: 　 : : 　　|　 | : _,,,,,,,,,,,,_　　 l 
　　　　　 　 　 　 　 | ,,-,,,,‾ﾞﾞ’’ｲ　 ﾞlﾞ,,,,,,-､,,,,｀’’-、| 
　　　　　 　 　 　 　 |l"",,,-ﾆﾆﾆ--’’ﾞ,―ー-,,"＼｀’ﾞl、 
　　　　　　　　　　.,i·| .j|｀　　　｀| : |｀　　　 .iﾞl: .,!’i､│　　　 ピエール(スライムナイト) 
　　　　　　　　　 │ .ﾞl:|ﾞ’-,,,,,,,,,ri,lﾞ"’ﾄrii,,,,,-,彡",lﾞ: ﾞli､ヽ 　　「某もまたイオラまでしかが習得できませ
ぬ」 
　　　　　　　　　│　 ﾞli"二,,,,,,,,,,|/ii;|,,---ヽ,,,‐,i·.,/ ﾞl,ヽ　 
　　　　　　　　 │　　 ’lﾚ、　 ,,/,|,,,,ﾞlﾞlヽ､、 ,lﾞ,/.., |"　ヽヽ 
　　　　　　　　 :|　　　 .ﾞﾚﾞl, , |i|’|| ||.|’|jヽ,ﾞ’’//.,,i·lﾞ　　 .ヽﾞl、 
　　　　　　　　 l、　　　 .‘ﾐ||r},|,|,|,||,{,||,ﾚ/jﾆ’"　 ヽ,,.._,,,,,-’" 
　　　　　　　　 ｀ﾞ’―---rrﾞ’": :=ﾆ’’’’’’’’,/’ ｀ﾞ｀　..,,i· ―ｰ､_ 
　　　　 　 　 　 　 _,,,,／: :）　　　 ｀’’’"　　 .,,-‐ﾞ　　　　　｀’’-､、 

という体たらくぶりを何とかするために、イオナズンが使える人を欲しがったワケだが。 

391 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:16:02 ID:PGB+Kco10 
元々大工をスルーしてた理由が主人公への義理立てだったから、 
なんでフラれた後も独身でいるか理由を考えればあの大工とは一生進展しないだろうな。 

392 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:16:36 ID:yg+q30lM0 
まあイオナズンは確かに貴重ではあるね。 
終盤やら隠しダンジョンでもレギュラーとして闘えそうなキャラではヘルバトラーくらいしか居
ないし。 
他のはレベル上限が低かったりやり込まないとつれて歩けないようなキャラばっかりだしねえ。 



ただイオ耐性を持ってる敵は多いし、5はあんま全体攻撃呪文が功を奏さない事も多いから 
イオナズンに拘らなくていいと思うよ。ブレスやらマヒャドやら使えるモンスが居れば十分。 
ボス戦ではぶっちゃけメラゾーマが主力だし、どっちを妻にしてもほとんど変わらないかと。 

393 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:21:14 ID:DAx5u7Uz0 
攻撃魔法ならミニモン最強 
ただしMP低すぎ 

394 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:25:26 ID:rbDJlcWo0 
グレイトドラゴン狩りする時はイオナズンあった方がラクなんだよな。 

395 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:26:00 ID:yg+q30lM0 
ミニモンはすぐ上限がくるのが残念かな。力が無く装備も少ないし。 

メラゾーマだけ考えればメッサーラのほうが使い勝手が良くて好きだな。 

396 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:30:29 ID:xk+cxlRhO 
メッサーラのラリホーマはエスターク戦で使える。 

397 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:40:23 ID:rbDJlcWo0 
サーラは吹雪の剣装備できればなあ 

398 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:45:04 ID:qNCTwYVK0 
グレイトドラゴン狩りはドラム＆ドラゴンキラーで十分じゃないか 

399 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 02:59:32 ID:hIMYmJaT0 
特技&打撃のほうが好き 
MPは完全に回復&移動用 

400 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 03:23:50 ID:B1v/476JO 
400get! 

401 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 03:32:00 ID:6gA91Dew0 
クックルのこうげき！ 
　　　　　　　　　　　　　　　　　 　 　 　 　 　　　 　 
　(⌒＼　　ﾉﾉﾉﾉ 　 　 　 　 　 　 
　　＼　ヽ(　ﾟ∋ﾟ)　　　 　 　 　 　 　 　 　　　 　 　 
　　　(m　　　⌒＼ 　　　　　　　　　　 　 　 　 　 
　　　　　ﾉ　　/ ／ 　　　　　　　　　　　　　　 　 
　　　　 （　　 ∧ ∧←>>400 　　　　　　　 　　 
　　ﾐヘ丿　∩д｀；) 　　　　　　　　　　　　　　　　 
　　 (ヽ＿ノゝ　＿ノ 　 

402 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 03:34:13 ID:ZTJgQB+V0 
ミニモンかわいいじゃないか。 
だがメッサーラ２連続で仲間になるとはどういう了見だ。 
ちゃんと最後にやさしく倒してあげてるのに……次の戦闘で出てきたメッサーラが熱いラブコー
ルを…… 

>>388 
SFC版より選びにくくなった感があるよね……会話とかで情が湧いちゃうと、もっとキツイ。 
同時進行するのもよかったかなー。 
とりあえずビアンカ編でエスターク倒してから考えよ。 

403 名前：386 ：2006/02/25(土) 03:41:15 ID:6gA91Dew0 
ちょっと仲間モンスターのレベル上げで時間つぶしてたけど、 
初プレイはフローラを選ぶことにしますた。 



LV33まで上がったビアンカも惜しいがにゃー 

404 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 07:57:11 ID:Ue1YCGVXO 
まもりの種か、ちからの種を落とすモンスターってどこに生息してるどんなモンスターですか？ 

405 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 08:47:06 ID:BsjRPlw/O 
>>404はマルチ 

406 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 10:48:51 ID:HvJn8sGm0 
自分はSFC時代はビアンカしか選べなかったのがPS2になってフローラも好きになったんだが少
数派か？ 
SFC版は会話機能がなかったから 
「本当はフローラはアンディが好きだったのに強引に奪ったんじゃないか」って思えて 
どうもフローラ選ぶのに罪悪感があったわけよ。 
今度はビアンカ・フローラともに最初から主人公にベタ惚れなのが明確になったから安心して好
きな方を選べる。 

ただ、こだわりとしてビアンカ編とフローラ編は絶対同じ名前ではプレイしないってのはあるな。 
重婚はイヤだｗ 
結婚イベント直前でデータ2つに分けてそれぞれと結婚するのが楽だってのはわかるんだがね。 

407 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 10:48:57 ID:7Vt26AI+0 
敵のプチヒーローがアルテマソードしてきたのは驚いたな 
仲間にしたら覚えるんじゃないかと期待したが・・・・ 

408 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 11:45:11 ID:8rYekSs/0 
シナリオ的にはビアンカにアドバンテージがある分 
ゲーム的にはフローラを選んだほうが有利になるって事だな。 

409 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 11:46:51 ID:BclCrlwl0 
>>406 
いや普通にいるんじゃない？ 
逆にビアンカしか選べなくなった奴とかも多そう 
>>407 
俺もwktkしたが結局あれはプチの不発後のアクションを 
楽しむだけだったんだな・・ 

410 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 11:47:13 ID:HvJn8sGm0 
>>408 
制作側はそれでバランスを取ったつもりだったんだろうが、 
結果としてフローラ派が「有利だから選んだんだろ」とか言われて 
肩身の狭い思いをするハメになったんだよな。 
フローラ好きで選ぶ奴も多いだろうに。 

411 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 12:03:55 ID:yg+q30lM0 
>>410 
有利、というかあからさまに各地で金やら物やら受けられるから 
財産やモノで選んだな？とかいう気持ちにもなったりね。 

412 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 12:05:32 ID:BclCrlwl0 
>>410 
フローラ好きは酷だろうな。 
ストーリー性重視の５がリメイクしたんだ、きっとフローラにも 
イベント追加が・・と期待したらオープニングの一シーンだけだしな。 
その癖ビアンカにレヌール城はともかく滝の洞窟で 
新設の会話システムを使うとどうなるかは言うまでもない。 



413 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 12:53:48 ID:kkB7MpQ50 
ビアンカとフローラはどっちがスタイルいいの？ 

414 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:04:33 ID:ErznoihI0 
ビアンカはグラマーなイメージあるな、勝手な想像だけどｗ 

415 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:15:19 ID:BclCrlwl0 
>>413 
公式ガイドブック＠リメイクによると 
ビアンカはスタイル抜群らしいぞ(エッチな下着参照) 

416 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:22:19 ID:fAmTz62r0 
>>413>>414 
参考までに 
ttp://www.imgup.org/iup168403.jpg.html 

417 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:27:29 ID:DCKkb3fs0 
>>416 
わーお 

418 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:46:28 ID:uRVp7n7Q0 
ビアンカが魔法使い 
フローラが僧侶系の呪文を覚えたら 
また選び方が変わった気がする 
(もともとフローラはベホイミ使えるけど) 

419 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:51:03 ID:PGB+Kco10 
>>414 
グラマーかはさて置き、スレンダーなイメージがある。 

>>417 
天空物語？ 

420 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 13:58:09 ID:7Vt26AI+0 
>>417はヨッシー 

421 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 14:04:24 ID:zlQRgPNBO 
>>416 
ネ申。 
GJ！！！ 

422 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 14:06:42 ID:zAa3gHG90 
>>365 
おれの場合、 

1匹目ｹﾞﾄ: 622匹目 

2匹目ｹﾞﾄ: 2012匹目 

そして3匹目は現在5400超狩ったが未だﾅｶﾏにできず・・。 

だからYOUもがんばれ。 

423 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 14:23:16 ID:FNrxhwb30 
>>416 



GJ！！ 

つか公式ガイドが欲しくなってきたじゃねえかああああ 

424 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 14:43:28 ID:T2tWZuOt0 
>>416 
(;·Д‘)ﾊｧﾊｧ 

425 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 14:44:11 ID:zoLCKHqE0 
ＳＦＣで今更やってるんだが 
ヘルバトラー仲間にならねー 

ダチの噂だとレベル制限があって 
主人公がそのレベルに達しないと 
モンスター仲間に出来ないとの事なんだが 
これって本当かな？ 

まあ 
ひとしこのみ使えってのはなしでw 

426 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 14:53:17 ID:KqTI1GFk0 
>>425 
ひとしこのみやったってレベルがある程度ないと無視されるがな(·･ω･‘) 

427 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 15:18:20 ID:iLjutBY70 
遅レスだが 
>>389-390ﾜﾛｽ 

428 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 15:20:54 ID:fAmTz62r0 
>>427 
俺もﾜﾛﾀｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 

429 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 15:34:40 ID:URp/XTV60 
主人公の名前を「だんな」若しくは「ダンナ」にしたら 
いろんなイベントが台無しになりそうな気がする 

430 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 15:44:53 ID:zoLCKHqE0 
すまん 
バトラー来たwwwwwwwwwwwwwww 
レベルは49で 

431 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 15:54:29 ID:MINnN5Fk0 
メタリンｺﾈ━━━━(’A‘)━━━━!!!! 

432 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:02:54 ID:BclCrlwl0 
>>423 
でも見所はそこだけだったりするわけで 
ガイドブックとしてはカスレベルだ・・ 

433 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:05:23 ID:fAmTz62r0 
>>432 
それが公式クオリティ 
鳥山画が載ってるだけでSFC版は価値があったが 
PS2版はホント趣味の領域だわな… 



434 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:05:48 ID:ssrl9dG+O 
OTバグやったんだが、 
ヘンリーの最強装備って何でつか？ 
武器はグリンガムですよね？ 

435 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:13:40 ID:URp/XTV60 
溶岩原人って、一週目苦戦しまくった記憶があるんだが 
スラリンのメダパニのおかげでほぼノーダメで倒せたｗ 

436 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:14:55 ID:fAmTz62r0 
　　　　/＼＿＿_／ヽ 
　　 ／　　　　　　 　:::＼ 
　 . |　（○）,　 ､（○）､ .:| 
　　|　　　　 |_,　　　　 .:::| 
. 　 |　　　 r―-､ 　 .:::::::| 
　　 ＼　　｀ﾆﾆ·　 .:::::／ 
　　　／｀ー‐--‐‐―·＼ 

437 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:23:54 ID:Gz6xOPUz0 
>>429 
「ぬわーっ」　はマジでお勧め 

438 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 16:54:00 ID:S0g1cG/T0 
現在、ビッグアイとエンプーサ主力ですｗ 

439 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:03:39 ID:aq+jiL2m0 
キメラ育ったら使えるなぁ。 
こごえるふぶきのおかげであんまり攻撃魔法使わなくて済むわ 

440 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:16:54 ID:fAmTz62r0 
絶好のはぐメタ出現するスポットでグランバニアへの洞窟があがってるけど 
何回が一番お勧め？ 

441 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:21:56 ID:S0g1cG/T0 
俺はグランバニア側から入って直ぐの一階で仲間にしたよ。 

442 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:22:40 ID:fAmTz62r0 
>>441 
㌧ 

443 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:25:55 ID:xk+cxlRhO 
4階のが一匹で出るからいいよ 

444 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:28:14 ID:fAmTz62r0 
>>443 
おｋ 
そっちも回ってみる 

445 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 17:57:14 ID:qNCTwYVK0 
1F　出現率高いけどメッサーラやミニデーモンと邪魔者も多い。 
4F　出現率低いけど、必ず1匹で出現するので倒した数＝抽選回数 

446 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 18:04:31 ID:ZJc6Q0lV0 
たった今はぐりんｷﾀｰｰｰｰｰｰｰｰｰ！ 
３階の落とし穴から落ちたとこで狩ってた。 



447 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 18:06:04 ID:c4HKG2PK0 
>>446 

　　　　　　　　　おにぎりワッショイ！！ 
　　　　　＼＼　 おにぎりワッショイ！！　／／ 
　+　　　+　＼＼　はぐりん獲得オメ！！／+ 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　+ 
.　　　+　　 ／■＼　　／■＼　 ／■＼　　+ 
　　　　　　（　·∀｀∩（·∀｀∩） （　·ー｀） 
　+　　（(　（つ　　　ノ（つ　　丿　（つ　　つ　)）　　+ 
　　　　　　 ヽ　 （　ノ （　ヽノ　　　）　）　） 
　　　　　　　（＿）し’　 し（＿）　 （＿）＿） 

448 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 18:08:21 ID:apyAJk7q0 
１７匹目ではぐりんキター！！旅がわくわくするな　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
プチファ・コロファ・スラリン・ホイミン・キングス・チロル・ジュエル　　　　　 
この面子でブオーンと戦うか少しはぐりん育てて倒すか悩むなあ 

449 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 18:29:12 ID:S3fdTIjp0 
質問です。 

嫁が戻ってくるのは、どのタイミング？ 
ちなみに今、ボブルの塔むかっているところ。 

450 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 18:31:31 ID:fAmTz62r0 
>>449 
終盤直前 
ボブルの塔行ってマスタードラゴン蘇らせて大神殿行ってカバ倒してから 

451 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 18:32:21 ID:/sYYsunc0 
>>449 
ヘルバトラーを仲間にしろ話はそれからだ。 
つかテンプレぐれえ見れやそしてsageろと(ry 

452 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 19:28:51 ID:4UQ2oxy7O 
はぐりん狩ってる仲間多いな。 
俺も今し方(ﾟ∀ﾟ)ｷﾀ 
171匹目。 

ふと思ったんだが、リメイクⅣのように逃走回数記録されてたら、俺は発狂して糞ゲー認定してた
と思う。 
例え逃走０ボーナスが無いとしても、記録に傷がつくのは嫌。 

な？ 

453 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 19:32:00 ID:S0aKAdM00 
>>449 
戻ってこない！お前みたいなつまらん男とは別れたいって 

454 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 19:34:09 ID:wrene/2p0 
>>452 
逃走回数はイランが、ポーカーの手が記録されるのは良かった。 
あれつけて欲しかったのに 



455 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 19:42:25 ID:qCLP4+NL0 
>>452 
逃走回数つかないのは分かってるんだが、 
逃げたら負けな感が自分の中にあってどうしても逃げられん… 
一度誤って逃げたことがあったがリセットしてしまった 

こんな自分が(’A‘)ﾏﾝﾄﾞｸｻ 

456 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:01:10 ID:ZTJgQB+V0 
SFC攻略本の、装備品のイラストのところの絵師は誰なんだ？ 
なんか違和感がぁ…… 

457 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:03:24 ID:PGB+Kco10 
モンスター物語やアイテム物語でも挿絵描いてたな。その人。 

458 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:03:42 ID:fAmTz62r0 
>>456 
それがSFCクオリティ 

459 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:08:08 ID:fAmTz62r0 
娘マヒャドｵﾎﾞｴﾀｰ*･゜ﾟ･*:.｡..｡.:*･゜(ﾟ∀ﾟ)ﾟ･*:.｡. .｡.:*･゜ﾟ･*!!!!! 

と思ったら何だこのグラフィックorz 

460 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:08:16 ID:iz5VAb/YO 
やっとプチタークきたわ… 

ゴールした時ははっきり言って、はぐりんが仲間になった時以上にうれしかったよ 

461 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:08:48 ID:rbDJlcWo0 
>>456 
ビアンカの裸エプロンで許してやれ 

462 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:13:31 ID:BclCrlwl0 
>>459 
がんばってシーザーにかがやくいき覚えさせなさい 

463 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:13:41 ID:c4HKG2PK0 
はぐれメタルとメイジキメラのコンビで出てきて 
キラーピアス集中攻撃で撃破した・・・ 
そんでゴールドを手に入れたっていうメッセージの下に 
三角マークが･･･もしや!!!!!と深呼吸をしてボタンを押したら･･･ 

メイジキメラがキメラのつばさを落とした・・・俺は負け組orz 

464 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:15:51 ID:fAmTz62r0 
>>462 
うんがんがる(·･ω･‘) 

>>463 
全米が泣いた 



465 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:20:59 ID:/sYYsunc0 
>>463 
そんなのは日常茶飯事です。負け組ではありません。 
何ならポイントをグランバニアへの洞窟4Fに変えてみてください。 
出現率は3～1Fに劣りますがはぐれ単体で出てくるのでぬか喜びのしようがありません。 
…小さなメダル連発だったとしても当方は責任は取りませんがね。 

466 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:22:20 ID:BclCrlwl0 
１/２５６組のモンスターって道具落として(自分が落とさなくても) 
ぬか喜びさせるところが罪だよな。 
ヘルバトラーと一緒に出てきたメカバーンがオリハルコンの牙 
落としたときは素直に嬉しかったが 

467 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 20:27:17 ID:z54tvrct0 
データ集のサイトがなくなっちゃったせいで 
再プレイが結構面倒になった　うげ 

468 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 21:23:55 ID:MINnN5Fk0 
>>463 
キラーマシンがや（ｒｙを落とした(’A‘) 

469 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 21:30:02 ID:/sYYsunc0 
>>468 
ヘルバトラーはｊ(ryをおとした(’A‘) 

470 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 21:46:48 ID:qNCTwYVK0 
仲間になりにくく、アイテムも喜べない 
メガザルロックが(ry 

471 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 21:53:51 ID:/sYYsunc0 
>>470 
それを言っちゃあおしめえよｗｗｗ 

472 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 22:13:34 ID:aq+jiL2m0 
おかしいな・・・グランバニアの洞窟で、2Fから1Fに降りられない。 
うろついている内にミニデーモン、ほのおのせんし、はぐれメタル、メッサーラを拾ってしまった
(’A‘) 

473 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 22:19:21 ID:aq+jiL2m0 
ｽﾏｿ。嫁のヒントで進めた 

474 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 22:22:42 ID:BclCrlwl0 
>>472 
＞＞はぐれメタル、メッサーラを拾ってしまった(’A‘) 
嫌ならよこせ 

475 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 23:08:29 ID:uXVxspVx0 
ヒント：自慢 

476 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 23:20:52 ID:qF7j7I5q0 
ドラクエ５注文しました。PS2版。いきなり重婚プレイでいきます。 

477 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 23:24:19 ID:2NeqoEWp0 
>>476 
重婚しても最終的には弱くて９９レベルまで上げたあと 



仲間からはずしてしまう罠 

478 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 23:26:19 ID:af1t2uAn0 
>>461 
　　 r‐┐　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　r‐┐ 
　　 |　 |　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　 　 　 　 　 　 　 　 　 |　 | 
　　 |　 |　　　　＿　　＿　 　 　 ＿　 　 　 ＿　　 ,,.　--- ､　　　 |　 |　　　　＿ 
　　 |　 |　　 ／ ／ 　l　 l 　 　 ,i　 ﾞl 　 　 i　 l　 / 　 ＿_ 　 ヽ 　 |　 |　　 ／ ／ 
　　 |　 |　／ ／ 　 　ﾞl　 l　 　,i　|i､ ﾞl　　 i　 lﾞ　{ 　lﾞ　　　ﾞi＿l 　 |　 |　／ ／ 
　　 |　 l’　　<　　 　 　ﾞl　 l　 l　 l |、 ﾞl、 l　 lﾞ 　 ﾞ、 ﾞｰ‐-- ､ 　 　|　 l’　　< 
　　 |　 ／＼ ＼　　 　 ﾞl、 ﾞl"　,i　ﾞl　 ﾞl,i·　iﾞ 　 　 ‘¬‐-､　ヽ 　 |　 ／＼ ＼ 
　　 |　 |.　　 ＼ ＼ 　 　ﾞl　 　 ,i 　 ﾞl 　 　lﾞ　　 l‾l　　　　}　 | 　.|　 |.　　 ＼ ＼ 
　　 |　 |　 　 　 ＼ ＼ 　 ﾞl、　,i　 　 l、　,i 　 　 ＼ ｀ ‾ · ／　　|　 |　 　 　 ＼ ＼ 
.　 　‾　　　　　　 ‾ 　 　 ‾　　　　‾　 　 　 　 ‾‾‾　　　　‾　　　　　　 ‾ 

479 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/25(土) 23:47:30 ID:6tl43ZER0 
>>349 
亀レスだが、 

パパス→Purpose→目的 

だと、10年間信じている 

でも 
パパス→パパ 
以下、同文 
も掛けているとも思っている 

480 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:24:54 ID:M3epIUHeO 
>>456 
主人公の顔が角ばってて、目が妙な絵？ 
あのビアンカがエッryを装備してる絵も微妙だよな… 

481 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:28:44 ID:18hhQunb0 
>>479 

お　ま　え　は　神　か 

482 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:32:07 ID:25rJpEZRO 
＞Purpose 
なんて読むんだ？パーパス？ 

483 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:35:51 ID:a4ODtupj0 
>>456 
自分はあれ結構好きだけどなー 
今の絵はアニメ的で丸っこい感じだけど、あれはｶｺｲｲ 

まぁキャラはほぼ別人として見ているが… 

484 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:37:00 ID:+sAKUjYV0 
パーポスだ 

485 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:39:17 ID:urjInJNj0 
ぷるぽせだろ 



486 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:41:41 ID:18hhQunb0 
やっぱ昔（SFC）のシャープだった絵の頃が一番良かったな… 
登場人物全て脳内変換でSFC時代の絵にトレースしてる 

487 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:46:24 ID:5TqAYwAe0 
>>478 
攻略本買えば分かる 

488 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:51:25 ID:dKkdSe8y0 
ビアンカのセリフは俺もかなりいいと思うんだが 
いかなる状況下でも返事は 

|>はい 
　いいえ 

この2択だけだもんな主人公は 

まぁドラクエの主人公は常にこれだしいいんだけどね 
ヘタにベラベラ喋られるよりいいかもしれん 

489 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 00:51:48 ID:OQIo5tZE0 
>>479 
な、なんだってーー(ＡＡ略) 
>>486 
俺は今の丸みを帯びた絵の方がドラクエっぽくて好きだなぁ 

490 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:06:56 ID:6qVHZOX9O 
ゲマは奴隷がほしいから主人公を助けにきたパパスを殺したの？　もうすぐ魔界ってとこだけど古
代遺跡の最後でゲマがでてきた意味がわからん　未だに。 

491 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:20:38 ID:OQIo5tZE0 
>>490 
ミルドラースが勇者の子孫は高貴な身分に生まれると予言したので 
ゲマはラインハット王子のヘンリーを狙った。 
パパスは偶然ヘンリーの後見役だっただけだが 
ゲマからすれば邪魔だったから殺した。 
ちなみにゲマがパパス・主人公をグランバニアの王族ということを 
知ってたかは不明。 
ボブルの塔で後悔してたから知らなかったのかも試練。 

492 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:26:26 ID:K0AMn6gB0 
マーサ絡みで魔界連中と敵対してたんじゃないかと思ってたけど違うかな？ 

493 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:31:38 ID:OQIo5tZE0 
>>492 
どうだろ。 
パパスは見覚えがあったらしいけど。 
ゲマはおや、わたしのことを少しはご存知のようですね 
とか言ってるのでゲマはやっぱり何も知らんのかなと思った。 

494 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:35:11 ID:rhNclR/S0 
>>488 
愛し合うときも 
主人公は常に 
はい 
いいえ 
状態だから嫁さんはSじゃないとな 



495 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:39:48 ID:hyaqG6320 
>>489 
1～2・・・アラレちゃん風 
3・・・DB少年期風 
4・・・DB青年期前半風(マジュニア～サイヤ人襲来) 
5・・・DB青年期中盤風(ナメック星～人造人間) 
6・・・DB後期風(セル～魔人ブウ) 
7・・・売れないですぐ打ち切られた微妙な連載風 
それ以降・・・厚みのあるCG絵、という印象(DB完全版の表紙みたいな) 

496 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:40:23 ID:OQIo5tZE0 
ポートセルミとカジノ船はビアンカ会話の名所だよな。 
酒場２Ｆのエロ親父の会話後とか 
武器屋２階の宝探しの船乗りの会話後とか 
カジノ船踊り子の会話後とか 

497 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 01:47:16 ID:18hhQunb0 
>>495 
＞7・・・売れないですぐ打ち切られた微妙な連載風 
ﾊﾞﾛｽｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 

498 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:01:03 ID:hX1Yiefw0 
>>495 

確かにビアンカは18号みたいだしな 

499 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:04:35 ID:18hhQunb0 
>>498 
いや、どっちかっつーとPS2の方が 
SFCはブルマタイプの目だぞ 

500 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:05:17 ID:NuOoy2gnO 
>>495 
DB後の連載は打ち切られたんじゃなくて短期連載 
まぁ売れなかったのは事実だが 

501 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:06:32 ID:J77gP86CO 
過去のｻﾝﾀﾛｰｽﾞの行き方教えて！ 

502 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:13:58 ID:OQIo5tZE0 
>>501 
時の砂をサンタローズで使え 

503 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:21:49 ID:hyaqG6320 
>>500 
DB以降の短期作品はどれも似た様なイメージがあるなｗ 
７のキャラデザは特に、あの「絶対にヒットしない臭」が漂ってる 

504 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:24:10 ID:K0AMn6gB0 
サンドランドは結構好きだった 

７のキャラに「絶対にヒットしない臭」があるのはゲーム自体の出来も関係ありそう 

505 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:25:07 ID:J77gP86CO 
502 
時の砂と言うか妖精の村からの行き方教えて 



506 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:32:01 ID:wyfn824YO 
はぐりんって仲間にして会話したらなんて話すの？？ 

507 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:32:38 ID:oAH3cX+Q0 
フローラとビアンカ、どっち選ぼうか蝶・迷ってるんだが 
どっちがお勧めですかいね。 

個人的にはビアンカ選びたいんだが 
元々フローラと結婚するために受けた試練だしなぁ・・・ 

508 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:34:06 ID:hyaqG6320 
>>507 
そこで苦悩しつつもう一周するのが5クオリティ 
>>504 
となると、堀井雄二にも責任が出て来るな 
個人的には鳥山氏の良さというか、有難味をまったく感じる事が出来なかったのが7 

5のSFCパッケージは当時、それまでのDQよりやたら垢抜けた感があった 
これまたドス黒い世界観が影響していた可能性もあるけど 

509 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:34:41 ID:y1v0uIQhO 
はぐりんが仲間にならないどころか出現すらしない件 

510 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:41:58 ID:oAH3cX+Q0 
>>508 
実は二週目。 
一週目は迷わずビアンカ選んだんだが 
今回はフローラでやってみたい、と思って 
はじめたのに、ビアンカの魔力に負けるかもしれん。 

511 名前：479 ：2006/02/26(日) 02:42:11 ID:S4K64DGH0 
おぉ、レスが付いてる 

>>479 
>>489 
ありがとう 

>>482 
>>484 
英語の時間にウトウトとしてたら 
何と先生の口からパーパス（リスニングが苦手だからパーポス 
だったかも）の単語が！！ 
んで授業そっちのけで辞書を調べたら目的という意味が 
それまでは、オイラもパパから来てると思っていたから 
結構、ニヤリしてしまったよ 

そんなオイラも今年で29才 

512 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:44:06 ID:oAH3cX+Q0 
3週目をすることがあれば>>429でいこう 

513 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:45:22 ID:uT7/rwp+0 
>>506 
1. キラッ　キラッ！ 
2. キュルッ キュルッ！ 
3. ギラッ ギラッ！ 



4. キラーン キラーン！ 
5. え～、毎度バカバカしいお笑いを一席！ 
のどれだと思ふ？ 

514 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:46:50 ID:OQIo5tZE0 
６から主人公の権威というか魅力が薄くなってきたような 
勇者の子孫・伝説の勇者・勇者の父と続いてきてたからさ。 

515 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:47:02 ID:qZkdnP9HO 
>>505村から行けないだろ。話をよく聞いて先に進め。 
>>506はぐりん｢キュルッ キュルッ！｣ 

516 名前：479 ：2006/02/26(日) 02:49:59 ID:S4K64DGH0 
>>481 

に向けるレスを自分にレスしてしまった 

＿|‾|○ 

517 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:50:28 ID:K0AMn6gB0 
6. ギップリャ！ 

518 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:52:36 ID:oAH3cX+Q0 
7、そりゃ！うりゃ！ 

519 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:55:36 ID:OQIo5tZE0 
8、シャララー 

520 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:57:00 ID:oAH3cX+Q0 
9、キャオラッ 

521 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:57:29 ID:1e22PHfuO 
ぉまんこまんこぉぉ！ 

522 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:58:23 ID:uT7/rwp+0 
ええぃ、こうなりゃやけだ 
8. ヌーバは　ドロドロしている……。 
9. ウデが　なりますなあ。 
10.やあ　何か　用かい？ 
今日も　はりきって 
いってみよう！ 

523 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:58:37 ID:oAH3cX+Q0 
結局またビアンカを選んでしまった。。。 

524 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 02:58:54 ID:J77gP86CO 
縺倥ｃ縺ゅ←縺薙〒繧医≧縺帙＞縺ｮ繝帙Ν繝ｳ菴ｿ縺???? 

525 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:00:54 ID:OQIo5tZE0 
>>523 
たぶんもうビアンカから変えられんと思うよ。 

526 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:01:06 ID:oAH3cX+Q0 
ビアンカはスマートで 
フローラはむっちりというイメージがあるんだが 



これは間違ったことですか 

527 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:01:11 ID:bb0f2ElK0 
>>510 
一度フローラと結婚してみろ！　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
本読んでもらったり一緒に冒険したレヌール城の懐かしい少年時代の想い出　　 
優しく健気で美しい大人の女になったビアンカを罪悪感を感じながら捨てて、ろくに話した事もな
いフローラと結婚し「あなた」と呼ばれることに違和感を感じなければそれでいい 

528 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:01:49 ID:oAH3cX+Q0 
>>525 
ビアンカ、魔性だな。 
何週やってもビアンカを選んでしまいそうだ 

529 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:02:25 ID:oAH3cX+Q0 
>>527 
絶対違和感感じるｗｗｗｗ 

530 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:05:53 ID:oAH3cX+Q0 
顔、体系の好みはフローラなんだがな～ 
ビアンカもフローラと同じような設定ならフローラを選ぶんだが。 

531 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:07:38 ID:J77gP86CO 
じゃあどこでようせいのホルン使うの？ 

532 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:09:29 ID:OQIo5tZE0 
>>526 
どっちもスマートだよ。 
むっちりなんてのはゼシカに使う言葉だ。 
>>528 
滝の洞窟がある限りビアンカの魔力からは逃れられん 

533 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:10:32 ID:OQIo5tZE0 
>>531 
ヒント：テンプレ利用しろ、ヴォケ 

534 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:10:47 ID:a1a94gCc0 
はぐメタ狩をグランバニア洞窟でやってたんだけど 
天空への塔の南側で結構出てくる。二匹組とかで。 
こっちで狩ってる人あんまりいないの？ 

535 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:10:51 ID:qV+gf03jO 
>531 
湖で使え 

536 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:10:53 ID:rhNclR/S0 
やっとはぐりん仲間にした･･･ 
１４４匹目でついにやったよ 

537 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:12:20 ID:J77gP86CO 
すまんテンプレってなに？ 

538 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:13:24 ID:J77gP86CO 
すまんテンプレってなに？ 

539 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:16:12 ID:J77gP86CO 
どこの湖ですか？本当にすみません 



540 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:20:39 ID:oAH3cX+Q0 
>>532 
自称むっちり専門家でむっつりなオレに言わせると 
むっちりと言っても種類があるわけですよ 
太っているわけではないんだけど、ちょっとぽっちゃりしたコと 
グラマーなコのツータイプがあるわけです。 
オレが言っているのは前者な訳ですよ 
どっちかというとオレは前者の方が好みな訳ですよ 

541 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:21:29 ID:OQIo5tZE0 
>>539 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/data/map.html 
４３番見ろ 

542 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:22:03 ID:a1a94gCc0 
>539 
>1-2　をよく読めばわかる 

543 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:22:37 ID:oAH3cX+Q0 
おまいら親切だな・・・ 

544 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:24:19 ID:OQIo5tZE0 
>>540 
そういうことならお嬢様なフローラがそうなのかもしれない 

545 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:28:01 ID:J77gP86CO 
おーありがとう 

546 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:28:19 ID:oAH3cX+Q0 
>>544 
これだけド真ん中の直球を見逃して 
インハイのボール球に手を出してしまう自分が不思議で仕方ない 

547 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:30:36 ID:OQIo5tZE0 
>>546 
それが堀井投手の狙いですよ 

548 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:31:32 ID:oAH3cX+Q0 
むしろピッチャーがアキーラでリードしてるのがホリー 

549 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:32:15 ID:WhvDgH1/0 
ブオーン倒してからルドマン奥さんにたかってお金をせびるイベント見たさに 
二週目はフローラを選んだよ 

550 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:36:02 ID:J77gP86CO 
あともう一つ教えて欲しい事が 
しあわせのぼうしはどこにある？ 

551 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:36:22 ID:oAH3cX+Q0 
はぐれメタルの体内 

552 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:37:39 ID:OQIo5tZE0 
>>550 
ビアンカに装備させようとすると 



メラゾーマが飛んできそうなものと一緒の部屋 

553 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:39:05 ID:WhvDgH1/0 
>>550 
Goalしたらもらえる 

554 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:39:40 ID:qV+gf03jO 
>550 
グランバニアを隅々まで探せ。見つかりにくい所にある。 

555 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:39:59 ID:J77gP86CO 
モンスターボックスでは小さなメダルと書いてありますけど 

556 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:43:09 ID:oAH3cX+Q0 
>>555 
すまん、別のドラクエと間違えた。 
それと間違っておいてなんなんだが 
質問スレで聞いたほうが確実だし早いよ。 
本スレでやると気を悪くされる方もいらっしゃるので。 

557 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:43:27 ID:J77gP86CO 
もしグランバニアで見つけたとして売ってしまったらどうすれば？ 

558 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:43:55 ID:oAH3cX+Q0 
>>557 
多分どうしようもないです 

559 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:47:44 ID:NhWUNvOw0 
めたりん仲間にできました。 
109匹目でした。ｳﾚｼ-！ 

560 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:48:38 ID:WhvDgH1/0 
キュルッ　キュルッ。 

561 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:51:21 ID:J77gP86CO 
ぎゃーたまたま偶然しあわせのぼうしを女の子が装備してた 

562 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:52:57 ID:OQIo5tZE0 
どうでもいいがいい加減sageて欲しいものだ 

563 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:54:37 ID:L1ICMF3BO 
(·･ω･‘)ねぇ、主人公とビアンカの間に双子の子供が生まれたけど 
どうしたら、子供が生まれるの？ 

564 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:57:24 ID:OQIo5tZE0 
>>563 
それはね、男にしかないものを使うんだよ。 
それでね、それを女の人のどっかに入れるんだよ 
分かった？ 

565 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:59:34 ID:oAH3cX+Q0 
>>563 
きゃべつ畑から生まれてコウノトリが運んでくる。 
セックス？なにそれ、都市伝説だろ？ 

566 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 03:59:46 ID:J77gP86CO 
俺ここくんの今日が初めてなんだ。だからsage方とかわからん 



567 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:03:04 ID:qV+gf03jO 
メール欄にsageと入れてね 

568 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:04:46 ID:OQIo5tZE0 
>>563 
あ、真夜中にお母さんとお父さんの部屋から変な声が 
聞こえても行っちゃダメだよ。 

569 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:05:50 ID:J77gP86CO 
実験 

570 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:06:47 ID:rhNclR/S0 
>>563 
じゃあそれは実践で教えてあげるよ 

571 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:07:52 ID:J77gP86CO 
はい無事下げれました。皆さんは携帯？ 

572 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:09:30 ID:L1ICMF3BO 
>>564-565 
(·･ω･‘)わからないよ 
難しいよ 
なぞなぞだよね？男にしかないものって… 
それを女の子に入れたら子供ができるの？ 
答えは…お金？自動販売機みたいにお金を入れたら子供が出てくるんだね 

>>570実戦って何を… 

573 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:12:07 ID:OQIo5tZE0 
漏れ、>>560、>>565、>>570は携帯ではないな。 
>>567は携帯 

574 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:13:10 ID:oAH3cX+Q0 
ID見たらわかることなんだけどな 

575 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:31:42 ID:J77gP86CO 
ＩＤでも良く分かんないや。 
それと困った事がこんぼうが手に入らん 

576 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:31:59 ID:malHOtuc0 
>>572 

おとこ 
おんな 

男の人にしかないものは「おとこ」の「と」でしょ？ 
それを女の人に入れるってことは、「おんな」が「おとな」になるよね 
大人になったお祝いに神様が子供をくれるんだよ 

577 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:33:06 ID:J77gP86CO 
sageんの忘れた 

578 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:35:45 ID:malHOtuc0 
似たようななぞなぞをもじったんだが 
これじゃ根本が合わねぇorz 



すいませんヌルーしてください… 

579 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:36:14 ID:oAH3cX+Q0 
>>575 
このスレッドはよく釣れる場所であるのですか？ 
>>576 
鬼才あらわる 

580 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:37:14 ID:oAH3cX+Q0 
>>578 
子供がでっかくなって 
その質問してきたら、それ使わせてもらうわｗ 

581 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:40:54 ID:J77gP86CO 
いや本当にこんぼうが無くて困ってる 

582 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:41:30 ID:malHOtuc0 
>>579-580 
「おとこ」の「こ」も男にしかないじゃないかと 
突っ込まれるかと思ったんだけど… 

とんくすﾉｼ 

583 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 04:58:50 ID:L1ICMF3BO 
>>582 
(·･ω･‘)面白かったよ！有難うございます 
わざわざ謎ナゾまで考えてくれて 

584 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 05:16:53 ID:y1v0uIQhO 
メダル王の城周辺で 
ベホマンやメタリンは本当に仲間になるの？ 
さっきから200体ぐらい倒してるんだが・・・ 

585 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 05:39:02 ID:7rgxBYnM0 
トレイ開け系での質問は禁止？ 

ちと困ってるんだが・・・ 

586 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 06:20:57 ID:rhNclR/S0 
>>584 
何匹出てきても戦闘の回数で判定してるっぽい 
なので一回の戦闘で何体倒しても1回分として判定されるお 
もし仲間にならないならセーブして（しなくてもいいけど） 
リセットすれば仲間になる際に使われる乱数が変化するからやってみるといいお 

メダル王の島でも普通に仲間になるから無問題 
がんがって仲間にしましょう 

587 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 06:34:11 ID:y1v0uIQhO 
>>586 
㌧ｸｽ、さっきベホマン仲間になったわ 
はぐりんかメタリンも仲間にしTEEEEEEEEEEE 

588 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 06:39:26 ID:rhNclR/S0 
>>587 
がんがれ 
リセット作戦を使えば 



結構すぐ仲間になってくれるものだから 
メタル系にはキラーピアスしかねええええええええ 

589 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 06:42:43 ID:68dxC9w+0 
キラーピアス派VSまじんのかなづち派 

590 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 07:43:49 ID:NhWUNvOw0 
>>584 
私のめたりんはメダル王の所でキングスライムに挟まれてました。 

591 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 07:47:24 ID:M1Cm+mp90 
ベホマスライムに苦戦して 
メタルスライムのほうが早くきた自分は 
少数派なんだろうな。 
メタルスライムも決して早いってわけでもなかったし 

592 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 09:14:55 ID:X+PNQpDQ0 
>>573>>574 
言われて法則に気付いた。こういう板もあるんだ。 

593 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 11:40:05 ID:4rjyB5rT0 
なんか、厨房消防多いな 

594 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 11:44:24 ID:25rJpEZRO 
>>581 
しつこい。質問スレ行け 

595 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 11:44:49 ID:ro5THvgf0 
そりゃゲームの話するとこですから 

596 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 11:53:01 ID:V7OgIrqU0 
>>593 
強制ID&携帯とﾊﾟｿｺﾝの識別が入るって事は、つまりそういう事っしょ。 
まぁこの板は他にも色々あるけど・・・。 

まぁ>>592のIDに免じて許してやれ。 

597 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 12:22:30 ID:J77gP86CO 
分かりました質問スレ行きます… 
けど最後にいいですか 
質問スレはどう検索ば出てきますか 

598 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 12:27:07 ID:M3epIUHeO 
けがわのマントって何気にレアか？ 
幼年期のラインハットにしか売ってないよな。 

599 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 12:28:10 ID:lEPy/9gz0 
「最後にいいですか？」 
「この質問で最後にします」 
「今度こそ本当に最後です」 

・・・と永遠にここにいそうな予感。ドラクエ５やるより先に検索の仕方を勉強したほうがいいよ
>>597 

600 名前：マララー(　･∀･) ◆uAUwMARaRA ：2006/02/26(日) 12:33:08 ID:qfFknnzs0 
600 



601 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:19:34 ID:J77gP86CO 
無事こんぼうをＧＥＴできたので皆さんと一緒に雑談とかしたいのですがいいですか？ 

602 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:30:33 ID:ptFsvfH40 
今更リメイク5始めた者だけど会話システムが神だな 
ヘンリーとの会話を聞いて、気の置ける友達といった感じで良かった 
どうにか理由付けて仲間になって欲しかった・・・サンチョやピピンなんてイ(ry 

後、思い出すが欲しかったのは俺だけ？パパスの会話を記憶出来たりしたら燃えただろうなあ 

603 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:34:45 ID:ptFsvfH40 
2行目が日本語になってないけど気にしないでくれorz 

604 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:36:05 ID:CtqZivo10 
雑談といえば、PS2版で初めてステテコパンツを手に入れた時は 
サンチョがステテコ装備グラに変化すると信じてたのに!! 

同じこと考えてた奴、挙手 
(·･ω･｀)ノ 

605 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:37:43 ID:18hhQunb0 
>>602 
俺も今更始めたもんだ（・∀・）人（・∀・） 

エビルマスターがレッドイーター呼びまくってムカついてたら仲間になりたそうに土下座してき
やがった（そう見える） 

606 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:40:45 ID:1NHUD//eO 
携帯の奴だがちょいテストを兼ねてサゲテ見た 何度か書き込んでたがさっきある奴の指摘でサゲ
方がわかった 
今トロッコ洞窟で嫌になりハグメタを探す旅か某泣きギャルゲーに転ぼうかしてるよ 
誰かトロッコの必勝法はないかな 
ないよなあ 昔ﾛﾝﾀﾞﾙｷｱに苦戦したのを思い出したわ 

607 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:41:44 ID:30Aj+hae0 
(·･ω･｀)」 

608 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 13:59:39 ID:zGB/U+iy0 
>>602 
ﾋﾟﾋﾟﾝはﾋﾟﾋﾟﾝでおいしいぞ 

609 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:04:16 ID:18hhQunb0 
高所恐怖症の娘にﾃﾗﾓｴｽなんだが 

610 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:06:56 ID:qfFknnzs0 
>>604 
PS2版で初めてエッｔ（ｒｙ 

611 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:07:29 ID:+sAKUjYV0 
パパスの断末魔を覚える 
宿屋に泊まるとランダムで思い出す 
「ぬわーっ！」 



(’A‘) 

612 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:12:44 ID:OQIo5tZE0 
>>606 
あそこは迷いまくって子供達のレベルアップに励むところだからな。 
テンプレの攻略サイト見れば攻略法載ってるが 
あえて見ないでやった方が魔界行ってから楽になる。 

613 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:27:45 ID:3iCe4gsw0 
はぐりんゲットすると、メタりんが欲しくなる・・・・orz 

614 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:35:04 ID:CtqZivo10 
>>610 
それはさすがにヤバイと思ったんで考えなかった。 
小額生でもドラクエするもんな 

615 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:44:27 ID:OQIo5tZE0 
>>614 
消防時ＳＦＣでそれを装着させた漏れの立場は・・ 

616 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:46:53 ID:3/E8qN0e0 

　　　　　　　　　　 人 
　　　　　　　　　　<｀∀·> 
>はい 
いいえ 

なんと　エライムが　おきあがり 
戦闘に対する　謝罪と賠償を求めている！ 
謝罪しますか？ 

617 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 14:59:09 ID:18hhQunb0 
>>616 
　はい 
|>いいえ 

618 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:02:16 ID:OQIo5tZE0 
>>616 
主人公　バギクロス 
レックス　ギガデイン 
タバサ　イオナズン 
ビアンカ　メラゾーマ 

619 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:04:28 ID:M3epIUHeO 
ニダリン　Lv99 

ちから　130 
すばやさ　300 
みのまもり　200 
かしこさ　0 
うんのよさ　150 
さいだいHP　500 
さいだいMP　200 

620 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:19:34 ID:HMUqeyAO0 



>>416 
みれないお・・・(’A‘) 

621 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:19:36 ID:OQIo5tZE0 
>>619 
＞＞かしこさ0 
ちょｗｗ 

622 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:20:53 ID:3/E8qN0e0 

　　　　　　　　　　 ｢ ／支＼ 
　　　　　　　　　　 |-(‘八·　)- 　　　ｶﾈｶﾈｷﾝｺ 
　　　　　　　　　　 |人　 | 
　　　　　　　　　　＜｀Д·< ＞　ｱｲｺﾞｰ 

シナイムナイトがあらわれた！ 

623 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:25:30 ID:Fy88U3A60 
>>622 
ｻﾞﾗｷ 

624 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 15:26:20 ID:OQIo5tZE0 
>>620 
俺、うｐしたことないから上手くいかないかもしれないけど 
貼ろうか？ 
ビアンカの方しかないけど 

625 名前：620 ：2006/02/26(日) 15:34:20 ID:HMUqeyAO0 
>>624 
頼むっ！！！！！！！！！ 

626 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 16:03:49 ID:OQIo5tZE0 
>>625 
ttp://www.imgup.org/iup168969.jpg.html 
パスはbianca 

627 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 16:16:47 ID:+sAKUjYV0 
みぎちｋ 

628 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 16:22:23 ID:18hhQunb0 
>>620 
ちょｗｗお前遅すぎｗｗｗｗｗｗｗ 
まぁすぐ消えちまうようなとこにあげた俺もわるかったが… 

629 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 16:43:49 ID:hyaqG6320 
>>585 
どうぞ 
ってかまた専用スレ欲しいよね 

630 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 16:56:49 ID:3/E8qN0e0 
　　　ﾉﾉﾉﾉ 
　　(ﾟ∈ﾟ__) 
　 /⌒　　)　 
　ﾐｲ　 //　　　　　 　 
　　|　( (　　　　　　　　　 
　　|　　) )　　　　　　　 　 
　　|　//　　　　　 　 　 　 



　　| ﾉﾉ　　　　　　　 　 　 
　　|ﾉﾉ 

|>はい 
　いいえ 

なんと　クックルーが　おきあがり 
なかまに　なりたそうに　こちらをみている！ 
なかまに　してあげますか？ 

631 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 17:03:23 ID:b29e3D4a0 
>>604 
PS2版で初めてシルクのヴェールを手に入れた時は 
ビアンカやフローラがウエディングドレスグラに変化すると信じてた。 

どうせ移動時しかグラフィックないし、下着が防具としてまかり通る世界なんだからそれくらいし
てくれてもいいじゃない（·・ω・‘） 

632 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 17:06:24 ID:b29e3D4a0 
>>630 
クックル 
まわしげり 
みかわしきゃく 
せいけんづき 
きゅうしょづき 
とびひざげり 
ばくれつけん 

633 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:16:07 ID:J77gP86CO 
あ～あミルドラース倒せないなー 

634 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:19:52 ID:5yTCvXAy0 
>>633 
いてつくはどうを計画的に撃たせるのがコツじゃないか？ 
後はホイミン・息子・べホマン・ベホズンあたりを回復専任に回せば勝てるはず。 

メタル狩りはデーモンスピアに限ると思うんだがどうだろう。 

635 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:21:57 ID:xpH/gTMG0 
すごろく場で出現する敵の基準は、すごろく参加キャラのレベルで判断してるのかな？ 

636 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:24:53 ID:rhNclR/S0 
>>634 
メタル狩り専門なら 
まじんのかなづちをなんとかして4個集めるか 
キラーピアス4人攻撃を仕掛けるのがいいと思う・・・ 
デーモンスピアはミスる可能性がある 

637 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:41:17 ID:dg8Vd0TL0 
>>633 
耐性の良いはぐりん、ロビン、シーザーと息子（フバーハ、ベホマラー、スクルト）で勝てる。 
あまり回復の必要がないのでホイミン・べホマン・ベホズンはいらない。 
ミルドラースならはぐりん1匹で勝てるが・・・ 

638 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:52:01 ID:5yTCvXAy0 
>>637 
おいおいプロ向けじゃんかそれｗｗｗ 



普通に考えてロビン・はぐりん・シーザーの三本柱がいるわけ無いじゃないの。 
大体主人公・ピエール・息子・アンクルがいいとこだろ。 

639 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:56:50 ID:/fEjYEb+0 
シーザーぐらいなら結構居そうだけど・・・ 

640 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 18:57:50 ID:hyaqG6320 
初撃破の時はゴレムス＋人間組だったなぁ 

641 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:02:41 ID:IfdUEY6F0 
王者のマント･天空の鎧･ピエールの耐性で大分ラクになるはず 

642 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:08:54 ID:6qVHZOX9O 
>491 ちょい亀ですが㌧ｸｽ!!! 　　　　　　　　 たかがゲームとはいえ、今でもヘンリーは憎いな…ヘンリー
のせいじゃないんだけど。 

643 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:16:30 ID:VZHDuJgM0 
>>642 
まあたしかに少年時代のヘンリーは小憎たらしいが、 
後にいい青年になってたのでイイジャマイカ。 
唯一の「人間」の友達だし 

644 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:22:22 ID:rhNclR/S0 
あとヘンリーは主人公にずっと負い目を感じ続けてたと思うな 

645 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:41:38 ID:6qVHZOX9O 
>643 >644　それもそうだね。言わないだけでヘンリーなりの苦悩も多々あっただろうし　　　　　自分
の命をかけてまで守ってくれたパパスのためにも早くゲマ倒そ 

646 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:46:21 ID:2oj+Ex1o0 
>>644 
リメイク版の追加イベントだな 

お前の親父さんのことは今でも1日だって忘れたことはない 
あの奴隷の日々に俺が生き残れたのは、いつかお前に借りを返さなくてはと… 
その為に頑張れたからだと思っている 

この追加イベントはかなりのGJだったと思う 

647 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:47:45 ID:y6fhIq2z0 
PS2版のヘンリーの『手紙』を見たらヘンリーの事を怒る気にもなれないよ･･･あいつはましく親
友だ･ﾟ･(ﾉД‘)･ﾟ･ 

648 名前：647 ：2006/02/26(日) 19:48:22 ID:y6fhIq2z0 
×ましく 
○まさしく 

649 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:50:16 ID:18hhQunb0 
あのイベントは涙したな 

650 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 19:59:42 ID:kiOHKb+90 
ヘンリーはPS２版では本当に成長した描写が素晴らしいな。会話システム万歳だ。 
サンタローズの惨状にショックを受け、主人公に詫び、何もできなかった自分を恥じる姿で 
本当にこいつはいい奴になったんだな、と実感したよ。 

651 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 20:03:05 ID:6qVHZOX9O 
ヘンリーごめん。そういえばてがみイベントあったね…　　　　　　　　　あのてがみもパパスのてがみみ



たいに持ち歩けたらいいのにと思ったよ。 

652 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 20:10:22 ID:18hhQunb0 

結婚前夜別荘の花畑でパパスの手紙を読んで気分を盛り上げました 

俺ﾊﾞｶｽｗｗｗｗ 

653 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 20:16:04 ID:5TqAYwAe0 
手紙イベントなんてあったっけ 

654 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 20:18:09 ID:5yTCvXAy0 
>>653 
例のオルゴール貰う前な。 
SFC版ならない。 

655 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 20:35:26 ID:AuWZse2X0 
すごろくゴールシタ━━━━━━(ﾟ∀ﾟ)━━━━━━ !! 

656 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:05:35 ID:OQIo5tZE0 
ビアンカ嫁で青年後半に子供達とアルカパに来て 
なんでか分からないけどこの町好きとか言われると 
ドキッとする俺。 

657 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:12:02 ID:rhNclR/S0 
ただ今最後のすごろくで四苦八苦してます 
ステータス変化で数値が下がると嫌なので 
捨て駒キャラに装備を整えて繰り返しやってるけど 
最後の最後でゴールをスルーしっぱなしorz 

658 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:13:39 ID:5yTCvXAy0 
>>656 
オレはサラボナでそれを聞いたなｗｗｗ 
>>657 
死ぬほどやろう。いつかはたどり着く。 

659 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:21:48 ID:MovoZfLr0 
>>657 
別にゴールしなくてもいいんじゃねえの。大していいもん貰えないんだから 

660 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:23:15 ID:V7OgIrqU0 
あれは単に両親の思い出&因縁の地だからじゃ＞サラボナ&アルカパ 
アルカパイベントとっといて、 
家族旅行気分でアルカパに来て子供たちにも気に入ってもらって 
その晩に・・・ってのもいいな。 

661 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:26:07 ID:M3epIUHeO 
>>660 
>>・・・ 
てなんでしょうか？ 

662 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:27:16 ID:J77gP86CO 
みんなって何レベぐらい？ 



663 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:29:33 ID:kiOHKb+90 
>>660 
マジレスすれば、ビアンカとフローラにそれぞれ種を仕込んだ街でしょｗ 
656.、658はそれを言ってるわけで。 

664 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:30:38 ID:ZUiVaNvE0 
>>661 
ビアンカと結婚後アルカパで泊まってみればわかる。結婚後なら１回だけだがいつでも。 

665 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:31:55 ID:M3epIUHeO 
>>664 
やはりあれはセックルでしたか… 

666 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:35:44 ID:V7OgIrqU0 
>>663 
いや、だから考えすぎだっての。 
そうとも取れるけど、そんな解釈せんでもサラボナもアルカパも 
自分達の両親の絆を深めた記念すべき地な訳で。 

関係ないけど、>>658の言ってるサラボナでって両方の嫁で聞けるんだよな？ 

667 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:38:46 ID:5yTCvXAy0 
>>666 
いや、ウチの嫁はフローラだｗｗｗ文句あっか？ｗｗｗ 

668 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:40:51 ID:llMh7Jxy0 
>>667 
モンスターは誰連れてるの、こういう奴？ 
　　　　 　 　　　　／‾‾‾‾‾＼ 
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669 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:42:22 ID:5yTCvXAy0 
>>668 
バトラー、シーザー、ロビン、ピエール、ターク、プオーン、ライオウ 
とマジレス。 

670 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:42:39 ID:V7OgIrqU0 
>>667 
いや、どっちの嫁でも聞けるかを疑問に思っただけで、 
お前の嫁がどっちかとかはどうでもいい。 

671 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:42:57 ID:OQIo5tZE0 
>>660 
さすがに子供の前でギシアンは俺には出来んかったｗ 
>>662 
主人公７９シーザー６０ロビン１０ビアンカ６８タバサ７４ 
レックス７６ベホマン５０サンチョ８０ 

ところで５の小説なんだが堀井に嫌われてるって本当？ 
俺もリュカという名前やスミス、スラリンの活躍シーンは 



いいなぁと思ったが、 
・５では欠かせない結婚前夜が省かれてる 
・ビアンカとの結婚が唐突すぎ、もう少しビアンカは悩んでただろうと 
・ブオーン戦省かれてる 
・パパスはゲマに焼き殺されず、ジャミとゴンズにとどめ刺されてる 
・エビルマウンテンでパパスが出てこない 
・エンディングでも最後パパスとマーサが出てこない 
・天空の花嫁＝ビアンカじゃない 
今読んでみると不満点も多いなと感じるな。 
特にパパスの扱いが非常に不満が残る。堀井が気に入らないのも分かるような。 

672 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:53:30 ID:V7OgIrqU0 
>>671 
5と言うか、堀井が小説とか公式二次創作を嫌ってるという噂はかなり前からある。 
ただこれは堀井のHPへの書き込みで小説に関する振りがスルーされたという話から雪だるま式に
尾ひれが付いたもので、 
実際には人の創作は人の創作として意識してないって所だろう。 

DQはゲーム中の描写以外で設定を明らかにするって事をほとんどしないので、 
堀井のちょっとした挙動ですぐに憶測に尾ひれが付いて広まる。 
小説や漫画独自の設定を無視してリメイクすると堀井はその二次創作物へ当て付けてる、 
と言った風に。 

実際は人の作品は人の作品、自分は自分と割り切ってるだけかと。 

673 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 21:58:07 ID:y1v0uIQhO 
はぐりんってエビルマウンテンじゃ仲間にならんの？ 

674 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:01:45 ID:M3epIUHeO 
パパスはどこで天空の剣を見つけたんだろうな。 

675 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:03:40 ID:J77gP86CO 
レベルたけー 
こーゆーのどうやる？ 
例えば662の人のカキコに答える時の｢662｣のやつ 
（説明下手ですまそ） 

676 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:07:03 ID:hV7Mf+qj0 
初心者板行けよ 

677 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:08:01 ID:OQIo5tZE0 
>>672 
そうなのか、㌧クス 
>>674 
全く見当もつかん。 
一応４から続く話って言ってもどこの天空装備を封じただのそんな 
セリフも伏線も見つからんからな。 

678 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:08:54 ID:J77gP86CO 
いーじゃん教えてよ 

679 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:10:01 ID:M3epIUHeO 
>>677 

680 名前：679 ：2006/02/26(日) 22:11:54 ID:M3epIUHeO 
間違えた。スマソ 



>>677 
だよな～。 
あと個人的には遺跡でゲマの事を知っていたのも気になる。 

681 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:13:16 ID:kiOHKb+90 
>>671 
・天空の花嫁＝ビアンカじゃない 
これはどういう展開なのかな？？ 

682 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:16:45 ID:J77gP86CO 
>>678 
やっぱ教えてくれなくていいや 
つーか元々教える気ねーだろうけど 

683 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:23:54 ID:OQIo5tZE0 
>>681 
元々ある月と 
主人公達が魔王を滅ぼしたことによって魔界が浄化されて 
魔界だったものが光の球になってそれが空に浮かんで 
その月と光の球が結婚してるようにみえるので 
その光の球を天空の花嫁というようになった、とか言う 
よく分からん表現。 
ＤＱっぽくないというか想像しがたいし、天空の花嫁というのは 
勇者を誕生をさせる使命を持って主人公と結婚するため 
空から落ちてきた女の天空人を指すんだと思ったので気に入らなかった。 

684 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:29:22 ID:+sAKUjYV0 
後のロト紋の魔の月みたいなそうでないような 

685 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 22:56:05 ID:rhNclR/S0 
よっしゃあ 
第5のすごろくクリアしたぞおおお 
残り回数1回に賭けたらドンピシャだった 
ターク君これからもヨロシク!!!! 

686 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:04:04 ID:IVh39rHIO 
>>685 
ゴールおめ！ 
俺はシーザーで何度か挑戦してるが、なかなかゴールできん…… 

初心者が板に来てるみたいだが……誰かfusiana教えてやった？ 

687 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:16:40 ID:J77gP86CO 
やったー初めてスゴロククリアーしたカジノ船のやつ 

688 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:19:17 ID:ptFsvfH40 
デスタワーのドラゴンの炎の仕掛けうぜえ・・・3Dだから激しくやり難い・・・ 
SFCでは何の苦労も無かったのに・・・ 

689 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:21:54 ID:OQIo5tZE0 
>>688 
お前、リメイクならあそこは特攻がデフォだぜ。 

690 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:23:57 ID:kiOHKb+90 
だね。特攻しても回復すればＯＫ。 
結構ぬるくなってるよね。 



691 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:24:23 ID:ptFsvfH40 
中途半端に焼かれたんで特攻すれば良かったよorz 

692 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:31:40 ID:h6rQnzm/0 
俺もデモンズタワーでは特攻して、やくそうで回復してるなぁ。いつも 
それが一番楽でいいしね。 

693 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:32:01 ID:a1a94gCc0 
SFCの時はものすごいHP減らされて、歩いてる途中に死んだりしたなあ 

694 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:44:06 ID:sWwHYeIe0 
SFC版は常に最大HPの半分のダメージ受けるから、 
どんなにレベル高くても2回連続で当たったら即死なんだよな 

695 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/26(日) 23:48:20 ID:OQIo5tZE0 
デモンズタワーってこのドラゴン像のダメージが少なくなったら 
急激に難易度落ちるよな。 
ここ以外で難関らしい難関ないし。 
オークもキメーラも弱いし、ジャミも奥さんが主人公全回復してくれるしな。 

696 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:02:17 ID:ptFsvfH40 
石化された時ゲマは、世界の終わりを見届けなさいと言ってる。 
やっぱり石化状態でも意識はあったんじゃないか？とかなり前に見かけた話題を振ってみる 
10年間も意識があったままだとしたら地獄なんてもんじゃないな 

697 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:02:50 ID:5ldrTtfaO 
PS2版の絶対会心＆絶対仲間の裏技おしえてーな 

698 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:04:38 ID:G9HW2xAt0 
>>697 
そんなもの存在したら 
実況スレなんて存在しないと思う 

699 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:06:33 ID:18hhQunb0 
>>696 
CDシアターだとリュカは石化解けた直後に 
「ビアンカっ！」 
て言ってるから意識は石化直後で止まってるという描画に見えるが 

あと息子娘もこんなに大きくなったのね 
的な話もあるから意識はなかったんじゃないだろうか 

700 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:07:43 ID:kiOHKb+90 
意識は普通に無いと思うな。 
それでも目が覚めたら10年の時が過ぎている。 
これだけでも大変なショックかと。 

701 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:09:25 ID:1LYxzyRS0 
>>696 
意識があったとしてもなんか勝手に時間過ぎてったって感じじゃないの？ 
いつのまにか解除されたような感じ。 

702 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:10:13 ID:3qm4Ixa50 
>>698 



こいつさっきの携帯厨じゃね？ 

>>696 
意識があろうが無かろうが、単にそう言い放ったともとれるけどね 
個人的には、意識があった説は想像すると酷過ぎて考えたくない、っていうかｗ 

703 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:12:15 ID:5ldrTtfaO 
>>698 
やっぱりないですか 

704 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:15:06 ID:5ldrTtfaO 
>>>702 
携帯だろうがパソコンだろうがいいじゃないか 
仲良くいこうや 

705 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:22:00 ID:1LYxzyRS0 
>>704 
携帯パソが問題じゃなくて 
さっきの質問が気にくわなかったんだと思う>>702 

706 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:23:17 ID:QKzg8hPG0 
>>686 
>>697を見ればその手のことは分かってるだろうから 
フュージャネイザンのコピペ貼っても引っ掛からないだろうな 

707 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:24:23 ID:+jwjowU50 
そりゃ子供たちがすくすくと育っていくのを 
リュカもビアンカも見れなかったんだからなあ 
親として色んな意味でつらかっと思うね 

708 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:28:45 ID:1LYxzyRS0 
>>707 
そのせいかビアンカは３人目を作りたいそうです(小説) 

709 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:36:15 ID:5ldrTtfaO 
>>704いやー勘違いかハハハごめん 

710 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:36:17 ID:cQueKur00 
>>708 
多分あの後二人でアルカ(ry 

711 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:40:05 ID:5ldrTtfaO 
よっし第１第２第４スゴロククリアーした 

712 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:40:34 ID:z0GwsnSf0 
今始めたのですが 
最初のお城で使うたいまつが見つかりません･･･ 

713 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:43:13 ID:sI3xX0oU0 
>>712 
まずはsageてね。そして質問スレ行ってね。 

714 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:43:23 ID:1LYxzyRS0 
>>710 



小説の最後らへん 
「ビアンカがすこぶる元気いっぱいなのに、比べてリュカどのは 
　ちょっぴりお疲れだったそうな」 
ワロスｗ 

715 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:44:46 ID:k7cBgCmR0 
>>712 
東急ハンズにたいまつ売ってるよ 
たしかアウトドアコーナーだったかな！？ 

716 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:45:16 ID:HK2p8hPHO 
スレが違うんですけどドラクエ２のお姫様を元に戻す鏡ってどこにあるんですか(T_T) 

717 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:47:52 ID:1LYxzyRS0 
>>716 
マリアって言うお姉さん連れていって神の塔という所に行けば 
あるよ。たぶん世界中探せばあるんじゃない？ 

718 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:48:55 ID:LM8lY/Bx0 
間違えではないなw 

719 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:51:53 ID:LbRjE37T0 
気分がいいから。 

ムーンベルクの城の魂（炎）に話せば 
「はるか東の四つの橋が見える毒の沼地にラーの鏡がある」という話が聞ける。 
ムーンペタの東にいって間違えるケースが多いが、城から見て東に向かって進めば 
言われたとおりの場所があるから探してみ。 
ただこれからはスレを間違えず、攻略サイトを自力で探すよう。 

720 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:52:25 ID:LbRjE37T0 
ムーンブルクだったな、失礼。 

721 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:55:34 ID:HK2p8hPHO 
ありがとうございます☆ 
初めてしてるんでさまよってました！感謝です(о>艸<о) 

722 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:56:17 ID:axyPp5sS0 
なにこのバケモンはｗ　→(о>艸<о) 

723 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:58:29 ID:2OFdHQp10 
体動かそうとして「石になって動けない！」って出るから 
ああ意識はあるのかなあって思ってた。 
思えば、だったら悲惨すぎるよねえ。 

724 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:58:56 ID:DvDykyVvO 
力 守255のパパスツヨスWWW 

725 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 00:59:11 ID:1LYxzyRS0 
sage方も知らずスレ違いなことも無視する奴が増えてくるとは 
そろそろ春休みの時期ですかね 

726 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:00:51 ID:1LYxzyRS0 
主人公・息子・パパス 
５やってる奴なら夢だよな 



727 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:01:12 ID:3qm4Ixa50 
>>722 
多分、地獄のハサミの頭部 

728 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:02:40 ID:bFuwEnYBO 
調子に乗ってはかいのてっきゅう買いまくったんだが… 

装備できるやつ少ないんだな(’A‘) 

729 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:02:52 ID:2OFdHQp10 
＞726 
おお、ありえないとわかってても夢だ。並べてみたい。パパスと息子（孫）は似てないが。 

PS版のCM1分バージョンで、ちょっとホロリときた口です。 

730 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:11:01 ID:kHR/YNaTO 
Ⅴは感動的だよな 

731 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:11:59 ID:e8Kpw+2k0 
ゲマを討つ時はパパスの剣を握り締める俺… 

732 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:12:33 ID:5ldrTtfaO 
ポーカーのダブルアップのやつで20480いったのに負けた物凄く落ち込むよ…ここぞって時に弱
い俺 

733 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:26:19 ID:1LYxzyRS0 
>>729 
あれは良かったな。粋な計らいだった。 
あれ見てリメイク５を買おうと決心したし。 
>>731 
俺は恐くてよくできんかったな。 
ジャミはそれで片付けたが(ゴールドもったいないし) 
流石にゲマはドラゴンの杖で倒した。 

734 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:36:50 ID:LyPvK3oI0 
>>729 
俺も 「強き心は、時を越えて。」にやられた 
あんなの見せられたら．．． ヽ(‘Д·)ﾉｳﾜｧｧﾝ!! 

735 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:41:33 ID:1LYxzyRS0 
あのＣＭを取っておいた俺は勝ち組 

736 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:51:38 ID:2OFdHQp10 
当時、CMよく見たので覚えてる。 

　（BGM：序曲のファンファーレ）夕暮れの海岸沿いの道、画面奥から夕日をバックに歩いてくる
パパス。 
　その後ろを一生懸命ついて歩く、幼年の主人公。パパス立ち止まり、主人公が追いつくのを待つ。 

　（BGM：序曲）雪が降る海岸、海を見つめている幼年主人公。それを見守るパパス。 
　段差を飛び降りてパパスに寄り添い、見上げる主人公。 

　教会で式を挙げる青年主人公＆ビアンカ。ビアンカの手にはブーケ。 
　主人公、ビアンカの頬にキス。幸せそうに微笑み会う二人。 

　夕暮れの街（グランバニア？）を、双子の赤ん坊を一人ずつ胸に抱き、語らう主人公とビアンカ。 
　後ろから大荷物のサンチョが小走りに近寄ってくる。 



　暗闇の中（寝室？）で、わが子を愛おしそうに抱くビアンカ。 

　（ゲーム画面）グランバニア城外観廊下を歩く、主人公・息子・娘・サンチョ。 

　ギガンテスとの戦闘画面。 
「強き心は、時を越えて」（ナレーション） 

　最初のシーンと同じ道（夕暮れ）を歩く主人公。後ろから駆け寄る息子と娘。一生懸命追いかける
サンチョ（やっぱり大荷物） 
「ドラゴンクエストV　天空の花嫁」（ナレーション） 

　こんな感じだったはず。 

737 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 01:57:43 ID:1LYxzyRS0 
>>736 
よく覚えてるな 
ＳＦＣはエニックスのロゴから始まって 

主人公とビアンカの結婚式 

子供主人公がパパス？に泣きついて 

エスターク？かなんかが主人公とビアンカの前に立ちふさがって 

再び結婚式に戻る 

こんな感じだったっけ？ 

738 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:09:08 ID:RN1YqSCM0 
謎の洞窟でははぐリン、メタりん仲間にならないの？ 

739 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:10:13 ID:+jwjowU50 
>>738 
ちゃんとなるお 

740 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:10:32 ID:LyPvK3oI0 
>>737 
いま確認した。確かにそんなカンジだった。10年以上前なのによく覚えてるな 
「ドラゴンクエストより、すごいドラゴンクエスト、できました。 
愛がある、冒険がある、人生がある」って言ってた 

741 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:14:58 ID:LbRjE37T0 
でも考えてみればずいぶんなネタバレだよね。 
スーファミの時には三代にわたる戦いなんて想像もしなかったし、 
息子が勇者という展開もねえ。 

考えてみると罪なCMかも。ストーリーを知ってる人にとっては燃えるけどね。 

742 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:19:44 ID:65lF8S47O 
すまん 
エンディングの結婚ワルツ聞いてぼろ泣きした。 
どのシリーズのエンディングより感動した俺は少数派 

743 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:23:29 ID:dmy6z8FJ0 



あの・・・・ 
ドラクエ世界において魔王の滅亡とは 
「モンスター消滅」なのか「悪意が無くなるだけ」なのか・・ 
あるいは善良になったピエール達だけ無事？ 

744 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:23:46 ID:1LYxzyRS0 
>>740 
あのＣＭ見てやったら 
パパスがベッドの上で死にかけてたのは単にアルカパでダンカンに 
うつされた風邪で倒れてただけだったのかとガッカリしたが 
まさかその後ゲマにはげしいほのおで灰にされるなんて 
思いもしなかった。 
で、さっきエスターク？と書いたがあれは一体なんだったのだろうか？ 

745 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:25:41 ID:1LYxzyRS0 
>>742 
俺もだ、バカヤロー 
Ⅲよりはと思ったが感動した。特に最後のパパスマーサの会話 
>>743 
たぶん後者 

746 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:26:18 ID:LbRjE37T0 
>>743 
悪意が無くなるか、積極的に人間をターゲットに襲うような事がなくなるんじゃないかな。 
少なくとも軍を率いて襲ってくるような事はしないだろうし。 

747 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:26:38 ID:+jwjowU50 
>>742 
わかるわかる 
俺もドラクエ5は 
ドラクエシリーズの中で 
一番シナリオが素晴らしいと思う 

748 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:29:13 ID:LbRjE37T0 
あれだけの不幸が続いたのに最小限の年月しか経っていないのもポイントだな。 
主人公と妻は20代前半～半ばの状態で平和な世の中を王家の一員として安らかに過ごせるわけ
で。 
この大きな救いがあるからこそ、シリーズ中一番辛いシナリオであるのにも拘らず 
心に残るものとなっていると思う。 

749 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:32:40 ID:1LYxzyRS0 
Ⅳでシンシアは幻覚でした。が批判されたせいか 
Ⅴはハッピーエンドで良かったな。 

750 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:36:39 ID:65lF8S47O 
何かＤＱ大事典にも投下したネタなんだが、個人的な見方からすればエンディングの結婚ワルツ
は、それまで苦労続きの人生を送ってきた主人公が、愛する人達と一緒に漸く幸せな道を歩めるよ
うになることへの祝福にとれた。 

後、魔王を倒した後は人間とモンスターが共存する世界、ってのは夢見すぎかな？ 

751 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:44:44 ID:1LYxzyRS0 
愛の旋律 
結婚ワルツ 



哀愁物語 
この３曲は忘れられん。 
消防時代から覚えてる 

752 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:47:44 ID:LbRjE37T0 
>>749 
まあ、それはスーファミ時代の堀井さん一人の見解みたいだけど。 
プレステのほうではしっかり復活してる感じね。 

>>750 
友好的なモンスは多少は増えるかも。 
あと人間を好んで襲わなくはなりそうだし。 

753 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:48:41 ID:2OFdHQp10 
自分の結婚式の入場曲にｹｺｰﾝﾜﾙﾂを使った友人がいたなあ。 
カップルともゲーム好きだった。 

754 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:50:31 ID:1LYxzyRS0 
>>753 
ウィキに書いてあったなそれ 
でもゲーム好き除いてもあれは名曲。 

755 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 02:56:14 ID:65lF8S47O 
そういや昔エンディングの後の話を書いたことがあったな。 
懐かしい。 
自分勝手な話だけどね 

結婚ワルツ？ 
シリーズ一の名曲と思ってるのは俺だけか？ 

756 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 03:00:21 ID:2OFdHQp10 
一家揃って世界最強王家なのは間違いないな。 
しかし息子が王の時代になると…伝説の勇者が王様か、カッコイイな 

757 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 05:22:58 ID:VBM23CAa0 
>>753 
その友人が羨ましいな。 
あの名曲をバックに皆から祝福されてｹｺｰﾝなんて実に素晴らしい事だ。 
これが一般人だと引いちゃうんだろうしな･･･なまじ有名だけに知ってる人も少なくないだろう
し。 

まぁ結婚できる事自体が羨ましいってのもあるけどさｗ 

758 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 08:35:23 ID:65lF8S47O 
グランバニア、テルパドール、ラインハットの三つの国で友好条約とか結んでそうだな。 
王女とコリンズが仲良くなりそうだ 

759 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 08:40:17 ID:axyPp5sS0 
だが復興したレヌールが戦争をｒｙ 

760 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 08:55:21 ID:XERZ4ryBO 
唐突だかPS2のトロッコ洞窟の演出が神だと思ってるの俺だけ？ 



761 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 09:04:34 ID:tWcoisGfO 
>760 ディズニーランドのアトラクションみたいだった！！たぶんスプラッシュマウンテン… 

762 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 09:18:34 ID:7SFn7A+n0 
ベホマンとベホズン3回目位の対戦で仲間になったんだが、 
SFC版より仲間になり易くなってる？ 

763 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:09:47 ID:anhqMGCq0 
>>753 
奥さんさらわれたりしてないよな？ 

764 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:16:05 ID:65lF8S47O 
王子の名前が「プリンス」な俺は、主人公が「イブール」な罠 

765 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:20:40 ID:Gs5I+9FS0 
イブールって存在感無いよな 

766 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:31:57 ID:+jwjowU50 
>>762 
そんなことないよ 
恐らくたまたま抽選による乱数が 
仲間になってくれるところに来ただけだと思う 
ものすごい運がいいってことだお 
SFCはエミュで実験をやったんだけど戦闘の終わりに 
ゴールドの獲得のメッセージを表示させるときの 
ボタンを押すタイミングで抽選してるみたい 

767 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:45:45 ID:+DmVEdel0 
抽選いうな 

768 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:51:27 ID:DP25fet10 
５で唯一不満なのはマーサの扱いかな 

出てきて早々 
「ミルドラース封じます」 
↓ 
ドゴーンbyゲマ 
↓ 
戦闘後 
↓ 
「はあはあ、こんどこそ」 
↓ 
ドガーンbyミルドラース 
↓ 
「ぬわーーーーっ」 

(　ﾟдﾟ)ﾎﾟｶｰﾝとしてしまったよ 
お前は何しに出てきたのかと小一時間ｒｙ 

もうちょっと魔界でのマーサを絡めたシナリオを掘り下げて欲しかった・・・ 
マーサを助けに行くのが目的なのに、あんまりそういう感じがしないんだよね 

769 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:53:49 ID:+jwjowU50 
>>767 
悪かった 
誰か心が厚くなるような 



文章頼む 
これから出かけますﾉｼ 

770 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 10:54:35 ID:Gs5I+9FS0 
悪いが　話は　後にしてくれ 
旅もいいものだな 

メッサーラのクールさに惚れたｗ 

771 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 11:20:13 ID:lY//4mRTO 
サーラたんはツンデレ 

772 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 11:23:04 ID:anhqMGCq0 
サーラは実は雌 

773 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:04:35 ID:+qQqaeDYO 
王族の血を濃くするために、王子と王女で…と考えると 
(;·д‘)ﾊｧﾊｧ 

774 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:08:58 ID:3IoOzmT0O 
>>765 
仮にも教主で 
主人公の宿敵なのに 
いかんせんボスとして弱すぎるからな。 

775 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:19:07 ID:65lF8S47O 
ぶっちゃけＤＱⅤで印象濃いのがゲマとかぬわーっ！ぐらいだ 

776 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:19:27 ID:90G4wA9BO 
宿敵はゲマ、ゴンズ、ジャミの三人衆って感じがするけどなぁ。 
ラマダとかイブールとかミルドラとか、最初出てきたとき「誰だよお前」と素で思ったSFC。 
リメイクでそこらあたりイベント強化されてるかと思いきや、またもや「誰だよお前」状態… 

777 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:20:51 ID:3IoOzmT0O 
>>773 
王子は年上が 
好みだからダメだな。 

778 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:31:48 ID:65lF8S47O 
>>777 
王子の筆下ろしを喜んでするアイシスﾀｿorﾋﾞｱﾝｶﾀｿ 

779 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:37:54 ID:sRfRc/Zq0 
ピキーとかじゃなくてちゃんと言葉をしゃべるモンスター一覧ってないですかね？ 
ま、ピキーもかわいいんだけどさ。 

780 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:38:37 ID:wxlbJl5AO 
ゲマ･ジャミ･ゴンズ=フリーザ･ドドリア･ザーボン 

781 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 12:39:08 ID:mSh0hq6/O 
主人公 
ヘンリー(後にコドラン) 
ピエール 
イエッタ 

このパーティが激しく好き 



782 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 13:31:58 ID:kqsVhHe90 
今サラボナのイベント「炎と水のリング」 
を取ったところなんですが、 

サラボナにルドマンがいないじゃん！ 
もしかしてバグ？ 
どこにいったんだよー！ 

783 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 13:35:13 ID:kqsVhHe90 
…すんません。 
ルドマン親子いました。 
ここに部屋あること今気づいた。おはずかしい。 

784 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 13:54:53 ID:1LYxzyRS0 
>>777 
グランバニア王家の男の色好きは着々と受け継がれているな。 

785 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:25:20 ID:+F6p8PymO 
ルドマンってフローラの本当の父親じゃないんだよね 

786 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:25:34 ID:byR2qN8l0 
>>782もそうだけど、最近の厨っていうのは 
ちょっとうまく行かなかったら全部「バグ」って言うんだな。 

787 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:34:30 ID:Ll0pwQQeO 
ゆと(ry 

788 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:39:51 ID:1LYxzyRS0 
>>786 
で、いちいちこのスレで質問するから困るんだよな。 
最近はテンプレって何？という輩も 

789 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:43:43 ID:kqsVhHe90 
ごめんなさい。 

790 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:47:50 ID:eA6wG5bXO 
そんな謝罪入らないから半年ROMってろってこった。 
ROMってなんですか？とかやめてね。 

791 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:49:04 ID:kqsVhHe90 
はいはい 

792 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 14:53:32 ID:CW9jMsFPO 
(ρ.-)ネムイ 

793 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 15:26:14 ID:3qm4Ixa50 
>>786 
それ他スレでも本当に多いな 
対策として、「バグだ」と言い放ってやるのが一番良さそう 

794 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 15:42:54 ID:Mgj3ek3q0 
質問厨はスルーしたいというのが本音。 
２ちゃん来るより普通に検索した方がはやいのに。 

さて最初からやるかな。 



795 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 16:00:15 ID:kqsVhHe90 
ここ総合板だった…。 
ルドマン宅ちゃんと把握してなくって 
他のサイトで調べたけど（当然）なかったからここで質問したんだよ。 
板汚してごめんね。 

796 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 16:05:19 ID:faqCdDn90 
>>795 
>>790 

797 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 16:14:05 ID:b3gPRWMv0 
>>784 
王族なのに嫁一人で後妻いないパパス 
二人に気がある（ようにも見える）が一人に絞ったムスコス 
実に自分に正直なマゴス 

代を重ねるごとに悪化してる気もする 

798 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 16:42:20 ID:1LYxzyRS0 
>>797 
勇者の祖父　エルヘブンの巫女 
勇者の父　　天空人(勇者の子孫) 
勇者　　　　？ 
求めるレベルも上がってる 

799 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 17:06:33 ID:5ldrTtfaO 
みんなの話の内容すげーね 

800 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 17:28:56 ID:H9gh4rZU0 
>744 
これか 
ttp://www.youtube.com/watch?v=VNyPkWXhMhY 

影だけ見るとエスタークっぽいけど…まぁCMだからな 
ラスボスっぽいのをぬわーっと出しただけでは 

801 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:09:18 ID:c34xXvLb0 
それより主人公が天空の剣を装備している件について 

802 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:14:13 ID:IReq7i8p0 
CDシアター聴いてみたんだけどリュカの声がベジータってどうよ 
あとコナンの声優がやけに多かった 

803 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:15:45 ID:jeZtUuI40 
最後に出たエニックスのロゴ懐かしいな～ｗｗｗ 

804 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:26:59 ID:0MTIO3WHO 
ｷﾞｶﾞﾝﾃｽのﾚﾍﾞﾙ6が次のﾚﾍﾞﾙまで経験値3百万超えてて思わず位数えなおしちゃったんだが…はぐ
りんもこんなのなの??(·･ω･‘) 

805 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:30:01 ID:cQueKur00 
>>804 
最大レベルが低い奴は大体そうだよ 



806 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:36:17 ID:/Z9YK8iC0 
>>795 
お前可愛いな、俺の女になれ。 

807 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:37:37 ID:/Z9YK8iC0 
>>797 
×二人に気がある（ようにも見える）が一人に絞ったムスコス 
○二人に気があるんで無理やり両方連れてきちゃったムスコス 

808 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:46:29 ID:tWcoisGfO 
やったー！初めてクリアしたーー！ 

809 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 18:55:19 ID:+jwjowU50 
>>804 
いや、はぐりんはトータルで100ﾏｿ強溜めれば最高レベルまでいけるお 
あとPS2で特にレベル8とかで成長が止まるモンスターに関しては 
レベルが上がる直前でセーブして何度も納得のいくステータス上昇値が 
出るまで粘った方が良いお 

810 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 19:05:57 ID:Vu1+AEMnO 
聞いてくれ。今さっき、はぐりんが仲間になったんだ。しかし！ 
母：ご飯の準備するからゲーム止めろ。と言いながら電子レンジをピッピッと押した。 
その瞬間！家中が真っ暗に・・・orz 

811 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 19:07:40 ID:cQueKur00 
>>810 
全米が泣いた 

812 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 19:08:33 ID:rxTzmctr0 

(·･ω･)ﾉorz >>810生㌔ 

813 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 19:18:05 ID:3qm4Ixa50 
>>810 
10代なら微笑ましさを感じる 
それ以上だとイ㌔とは言い難い 

814 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 19:35:00 ID:1LYxzyRS0 
>>810 
ちょっとスレ違いだがパワプロでオールＡ作り上げたのを 
おかんが足にコンセント引っ掛けてブチッとやられたぐらい 
キツイなそれは・・ 

815 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 19:42:29 ID:1LYxzyRS0 
>>801 
それは思ったｗあの形状は天空の剣だよな 
チュンソフトとかﾅﾂｶｼｽ 
>>802 
最初は抵抗があるがあの赤面シーンを聞くとどうでもよくなる 

816 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:12:13 ID:ncuNsbIW0 
嫁さらわれた(·・ω・‘) 
戻ってくるのかなり後半だったっけ・・・orz 

817 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:18:17 ID:g15n4w3z0 
PS2版ドラクエ５やりこみ度 



１：エスタークを倒した 
２：第５のすごろく場をゴールした 
３：ゴールドカードを取った 
４：エスタークを１５ターン以内で倒した 
５：はぐれメタルを仲間にした 
６：仲間モンスターを全種３匹ずつ仲間にした 
７：モンスターボックスの全モンスターの倒した数を９９９匹にした 
８：複数手に入るアイテムを全て９９９個にした 
９：幼年時代のゲマを倒した 
１０：エンプーサで抜いた 

818 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:20:27 ID:/Z9YK8iC0 
>>802 
リュカの中の人はベジータの印象が強いけど、コウ・ウラキの中の人として見ればそんなに違和感
は感じない。 
ニンジン嫌いな所とか共通してるしなｗ 

819 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:26:17 ID:cQueKur00 
>>818 
（・∀・）人（・∀・） 
俺もコウ･ウラキ派だｗｗｗｗ 

てか実力声優はそんな気にならん 
お前らがベジータに萌え過ぎなだけだろ 

820 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:28:09 ID:axyPp5sS0 
>>817 
今すぐできるのは１０だな 

821 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:28:42 ID:1LYxzyRS0 
>>816 
まあ３日もありゃクリアできるから安心しろ 

822 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:40:53 ID:G9HW2xAt0 
>>817 
1,2,3,5,6は達成済み 
7と8は挑戦中。 
10は自分にはムリ 

823 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 20:47:40 ID:Ux6mXQff0 
ひさしぶりにドラクエ５やることにした 
なぜか、バトラーはいるしｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 
あとははぐりんだけだなぁｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 

824 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 21:14:08 ID:dZfXjjr20 
>>817 
SFCで9を達成する奴は神 

825 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 21:26:04 ID:tWcoisGfO 
クリア後の思い出のロケットイベントやった。　「この命にかえてもお礼をする」って泣けるよパ
パス…でもいい話だったな 

826 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 21:31:32 ID:5yq2ca1+O 
>>825 
その追加シナリオと会話システムが導入されたおかげでＤＱ５は俺の中で神格化された。 



827 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 21:51:26 ID:OFAQ4w7eO 
メタルキングどこにいるか教えてくれ 

828 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 21:56:25 ID:5ldrTtfaO 
>>817 
みんなこんな事出来んのすごくね！ドラクエ５何時間ぐらいやってんの？ 

829 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:18:36 ID:AC22GOXj0 
リュカの声は横島（·・ω・） 

830 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:28:06 ID:1LYxzyRS0 
>>817 
１から５までは達成 
６から９まではやる気起こらね 
１０は不可能　やった奴尊敬する 

831 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:28:07 ID:0MTIO3WHO 
>>827 
裏ダンのエスタークいるとこの前の階層 

832 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:48:17 ID:5ldrTtfaO 
俺なんかずっとスルーされてる気がする… 

寂しいな……(ToT) 

833 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:52:46 ID:LM8lY/Bx0 
一々そんな事気にしてたら２chなんてやってられんぞ。 
気にするな。 

834 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:55:06 ID:1LYxzyRS0 
(ToT) ←こういう顔文字とか使ってるんじゃな・・ 

835 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:55:45 ID:cQueKur00 
あぼんしてて気づかんかった 

836 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 22:59:43 ID:5ldrTtfaO 
俺さっき顔文字初めて使った！記念日だ 

837 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:09:23 ID:eA6wG5bXO 
>>832 
そんなこと言われてもお前のｶｷｺには反応のしようがない 

838 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:12:51 ID:1LYxzyRS0 
>>836がもう厨房丸出し 

839 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:17:18 ID:5ldrTtfaO 
>>836 
言い訳にしか聞こえ無いと思いますがまだ学生なので 
これなんと読むのですか？ 

840 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:19:09 ID:5ldrTtfaO 
数字間違えた>>838でした 

841 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:20:54 ID:MI2h3Os10 



裏2ch行きますか 

842 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:21:26 ID:1LYxzyRS0 
これはまたとんでもない初心者が来たな 

843 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:34:55 ID:WrFA/UG/0 
PS2のDQ5って、 
主人公とか子供の名前ってどうなってるの？ 

デフォルトとかないの？ 

844 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:36:47 ID:MI2h3Os10 
アベル　モコモコ　ヤナック 

845 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:37:14 ID:1LYxzyRS0 
それくらい自分で調べやがれヴォケ 

846 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:37:28 ID:UAK3j9d90 
http://monoganac.sakura.ne.jp/7m/src/milktea74306.mpg 
http://monoganac.sakura.ne.jp/7m/src/milktea74305.mpg 

重婚完了。ミスって１回やり直した。 
これがやりたくてPS2版買ったようなもんだ 

847 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:37:57 ID:0MTIO3WHO 
>>843 
アベルとレックスとタバサじゃないの？ 

848 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:40:18 ID:1LYxzyRS0 
>>846 
重婚ってすごいヘンテコに見える 

849 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:40:42 ID:5ldrTtfaO 
>>842 
初心者もなにもここ来たの土曜が初めてだし今までこーゆー系のチャットした事無かったし 
あともう来ないでとか言わないでね。結構傷付くタイプだから俺 

裏２chってなんすか？ 

850 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:42:34 ID:+jwjowU50 
>>846 
どうやったの？ 

851 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:45:40 ID:1LYxzyRS0 
>>849 
ここで修行をお勧めする 
ttp://www.media-k.co.jp/jiten/ 

852 名前： ◆Buzen.AiPo ：2006/02/27(月) 23:47:06 ID:FWcEH8M1O 
>>850 
ttp://www.google.co.jp/search?hl=ja&q=%EF%BC%A4%EF%BC%
B1%EF%BC%95+%EF%BC%AF%EF%BC%B4%E6%8A%80&btnG=Goo
gle+%E6%A4%9C%E7%B4%A2&lr= 

853 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:49:17 ID:+jwjowU50 
>>852 
なるほど・・・おもしろいねえ 



854 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:53:46 ID:UAK3j9d90 
http://monoganac.sakura.ne.jp/7m/src/milktea74307.mpg 
さすがにこれはフリーズする 

855 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:55:06 ID:1LYxzyRS0 
>>854 
ようやるなぁ・・ｗ 

856 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:58:18 ID:cQueKur00 
結婚詐欺ｋｔｋｒ 

857 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:59:35 ID:1LYxzyRS0 
リアルでやったらパパスに殺されるな 

858 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/27(月) 23:59:39 ID:+jwjowU50 
ID変わる前に・・・ 
一夫多妻制マンセー 

859 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:06:21 ID:WPQiZJo4O 
>>851 
ありがたい 

860 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:10:17 ID:xpWiqPXt0 
>>859 
お前、悪い事言わないから傷付く前にここ行った方が身の為だぞ 
ここまでﾌｼｱﾅすらされてないのが奇跡みたいなもんだ 
http://etc3.2ch.net/qa/ 

861 名前：854 ：2006/02/28(火) 00:17:42 ID:hFbdN9H80 
奴隷解放直後にトレイテクでいきなり結婚式あげると式に奴隷ヘンリーも同伴なんだよね。 
それは絵的にまずいと思って通常通りシナリオ進めた。 

862 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:22:52 ID:sI6cxC2z0 
おばけねずみって大人になったらもう会えないのですか? 

863 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:24:38 ID:xpWiqPXt0 
>>861 
俺は奴隷ヘンリーもベラも一緒だったｗ 

864 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:30:51 ID:Rf/aqpKN0 
>>862　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
君の心の中にいるよ！そう何時までも 

865 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:51:00 ID:WPQiZJo4O 
みんなってはぐりんどこで捕まえとるん？ 

866 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:51:54 ID:YMaZkf8p0 
重婚プレイした人に聞きたいんだけどさ、会話システムとかってどーなるの？ 
普通に2人の会話聞けるとか？ 

867 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:52:24 ID:tv8eMOrc0 
>>865 
デルゴンタル 

868 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:54:10 ID:WPQiZJo4O 
>>897 



デルゴンタル？？？ 

ってどこ？ 

869 名前：854 ：2006/02/28(火) 00:56:13 ID:hFbdN9H80 
>>866 

一部町の人間のせりふがおかしかったな。たとえば樽の流れ着いた先の修道院 
のシスター。結婚してポートセルミででかい船もらって修道院に行ったらもう 
フローラと結婚してちゃんと連れて歩いているのに 

「ヘンリー王子が結婚したから次は（主人公）の番ね」 

なんて言われたよ。 

870 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:56:15 ID:uauvndtxO 
>>866 
２人分聞けるよ。 
ただしビアンカもフローラも自分の方を一番愛していると信じこんでいるようで、お互いの存在は
完全無視。 
確執ｺﾜｽ 

871 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:56:36 ID:jw4cOCoT0 
>>865 
まあグランバニアへの洞窟の 
1階から3階の間かな？ 
ちなみにデルコンダルは・・・・・・・・・過去を振り返ればわかるｗ 

872 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 00:59:49 ID:tv8eMOrc0 
>>871 
デルコンダルかorz 

873 名前：854 ：2006/02/28(火) 01:06:20 ID:hFbdN9H80 
>>870 

それ試してなかった　(ﾟДﾟ≡ﾟДﾟ) 
あとでやってみる。 

874 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:22:04 ID:jw4cOCoT0 
ドラクエ5のデータが消えちゃった･･･orz 
冒険の書の画面でしばらく放置していたら 
なんかコントローラのアナログスティックの上に 
物が乗っていて常にスクロール＋決定ボタン連打状態だったと思う 
3つくらいデータがあったけど見事に全部消えちまった･ﾟ･（ﾉД‘）･ﾟ･｡ 
この場合ってもう復元できないよね? 
せっかくはぐりん仲間にしたのになあ 

875 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:26:28 ID:tgsnBpAQ0 
福引４回目でゴールドカードキタ 
かなり運がよかったらしい… 
もうレアモンスター仲間にならないな… 

876 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:27:49 ID:jw4cOCoT0 
>>875 
いや、愛をもってモンスターと向き合えば 
必ず起き上がって来てくれますよ･･･ 



877 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:35:00 ID:ck0XEOaBO 
>>874 
ＰＳ２版でデータ消去してしまうつわものがいるとは… 

ぬわーーっ！！ 

878 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:39:35 ID:jw4cOCoT0 
もう1回やり直すしかないだろうなあ 
第5のすごろくもクリアしたのにｳﾜｧｧ-----｡ﾟ(ﾟ·Д｀ﾟ)ﾟ｡-----ﾝ!!!! 
やれやれ・・・ 

879 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:40:10 ID:3YyuDYup0 
2700匹突破でやっとキラーマが起き上がってくれた… 
ところで重婚したら子供はどうなるの？チゾットで二人とも倒れるの？ 
めっちゃバグりそうだなｗ 

880 名前：854 ：2006/02/28(火) 01:41:38 ID:hFbdN9H80 
>>879 

今ちょうどチゾットだけど倒れたのはフローラだった。 
ビアンカは平気みたい。 

881 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:48:55 ID:uSjPS5xD0 
>>880 
その状態でアルカパ(フローラの場合ならサラボナだが)イベントを 
迎えるなんてｶﾞｸﾌﾞﾙもんだなｗ 

882 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:55:50 ID:uM+4lOCJO 
モンスター仲間にするのに主人公のレベルが低いとならないてホント？なんか戦う場所で仲間に
なるための最低レベルあるて聞いたが… 

883 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 01:58:36 ID:O61G6Iyz0 
>>882 
まぁまずはsageを覚えてね 

884 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:00:13 ID:7utvWy+lO 
>>882 
テンプレ1000000回嫁よ糞厨房。んで読んだらここから去って即野垂れ死ね 

885 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:11:21 ID:XBLfyl9D0 
大人げねえ・・・ 
どっちが厨房なんだかわからんちん 

886 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:12:22 ID:uM+4lOCJO 
ゴメンナサイｼﾆﾏｽ 

887 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:21:36 ID:LNTnF3jx0 
>>885　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 
多分８８４は小６ぐらいじゃねえの 

888 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:32:41 ID:uSjPS5xD0 
>>887 
こんな時間に携帯弄ってるくらいだから 
そうかもな 



889 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:49:30 ID:7utvWy+lO 
>>885-888 
NEET達乙。ルールも守れないバカ貶して何が悪いの？ｗ 
君たちひきこもりは分からないだろうけど、社会に出たらこんなんじゃすまないって 
それにしても人を小学生扱いできるってことは自分達はよほど素晴らしい人たちなんでしょう
ね＾＾ 

890 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 02:52:41 ID:u3Cqy2h+0 
クラスでいじめられたのか。お兄さんが話聞いてやるぞ。 

891 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:05:23 ID:+ggfnpekO 
>>889 
ええ、全くその通りです＾＾ 

892 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:12:37 ID:Y7T/GwNCO 
>>889久しぶりに典型的な釣りを見たな。 
もはや天然記念物だね。 

893 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:14:16 ID:yInjwt31O 
たまに携帯で書き込むとみなの対応がどことなく冷たい 
それは携帯の厨房率が高くどうしようもないアフォが多いから 
だがこの糞レスの数々を見るとそれもしょうがないかと思う今日この頃 

894 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:26:55 ID:7utvWy+lO 
いやーここの住人の程度の低さには本当に参りました＾＾ 
やっぱりFFDQ板ってバカしかいないんだね～。煽り耐性もなきゃルール違反も住人全員で擁護。 
同じDQ好きとしては住人の低脳っぷりが残念で仕方ありませんｗ 

じゃあみなさん全員で質問厨のゴミみたいな質問に優しく答えてあげて下さい＾＾質問スレの存
在価値皆無だけどｗ 
まぁバカ同士の馴れ合いにはちょうどいいかもしれないｗ 

895 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:33:08 ID:D/PItGF40 

896 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:35:49 ID:+ggfnpekO 
いやはや反論の余地もありません 

897 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:40:32 ID:D0mz0UEs0 
ごめんなさい単位落としたくせにこんな時間までドラクエやってます（·・ω・｀） 

898 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 03:44:45 ID:6M6YZaXV0 
まあなんだ、哀愁物語は最高ってことだな。 

899 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 06:31:37 ID:7Ohh6zV+0 
>>816 
会話システムが素晴らしい上に嫁さんとのいちゃいちゃぶりが熱いだけに 
いなくなったときの喪失感とショックはでかいんだよねｗ 

でも、可愛い子供達にあんなになぐさめられるなんて．．． 
そう思える後半だから頑張って。 

900 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 07:04:20 ID:EduwTUVU0 
石化した主だのビアンカって、その間は年とらないんだよな 

なんでかわからんけどアメリカ横断ウルトラクイズの 
いつだったかの優勝商品・冷凍睡眠の権利獲得 



を思い出した 

901 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 07:05:25 ID:xB9ulpm00 
重婚するとアルカパイベントはどうなるんだろ 
まさかフローラの見てる前で・・・ってことになっちゃうのか？ 

902 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 07:09:08 ID:4H5IWyylO 
>>901 
むしろ3人で(ry 

903 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 07:28:22 ID:7Sm3uIPg0 
3Pかよｗｗｗｗ 

だがそれがいい 

904 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 08:11:20 ID:5fkrGDn/O 
久々にネタプレイ。 
主人公がゲマ、息子がジャミ、娘ゴンズ。 
これで反乱の完成かとね 

905 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 08:37:35 ID:x8N7tLSi0 
ひでぇｗｗｗｗｗ 

906 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 09:27:17 ID:xB9ulpm00 
せめて娘と息子の名前を逆にしてほしかったな 
娘ゴンズって可哀想だ 

907 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 09:35:14 ID:ck0XEOaBO 
ジャミも十分可哀相だがｗ 

908 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 10:21:56 ID:NAWKzor8O 
>>881を見て思ったがﾌﾛｰﾗ嫁だとサラボナで 
なんぞサブイベントでも起こるのか？ 

909 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 10:28:11 ID:uauvndtxO 
邪美 

910 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 10:38:27 ID:YMt/UuWV0 
>>909 
素敵ｗ 

911 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 11:16:01 ID:nl1qsvXI0 
厳頭（ゴンズ） 
・・・なんか強そう(((( ；ﾟДﾟ)))ｶﾞｸｶﾞｸﾌﾞﾙﾌﾞﾙ　　 

912 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 11:32:16 ID:5fkrGDn/O 
下魔（ゲマ）、蛇親（ジャミ）、魂酢（ゴンズ）、富楼裸（フローラ） 

こんなんでOK？ 

913 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 11:57:09 ID:4B1BRGwP0 
>>778 
亀&ネタにマジレスだが、ﾋﾞｱﾝｶは主人公に義理立ててて 
三十路になっても処女っぽいからムリポ。 



914 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 12:21:20 ID:lrWKdf5UO 
会話システムのおかげでヘンリーとマリアがまじでむかつくんだが… 
主人公には「さん」でヘンリーには「さま」付けってひどすぎるだろ！！ 
主人公みじめ… 

915 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 12:24:46 ID:XBLfyl9D0 
モンスターボックス見たらグロンデプスって奴が未遭遇っぽい 
ここまでやってまだそんなのがいたのか 

916 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 13:07:51 ID:ER0P+VTG0 
重婚プレイが可能なのは知ってるけど重婚状態でクリアした奴（フリーズせずに）っているの？ 

917 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:26:43 ID:xpWiqPXt0 
>>901 
フローラと結婚しないと重婚出来ない、っつうか進まない 
ビアンカは会話には加わるが、扱い上は山奥加入時と一緒 
>>916 
ﾉｼ 

918 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:34:35 ID:qE8a579DO 
>>914 ヘンリーはラインハット王の兄だから、さま。 
主人公は一緒に旅をしていた時点では元グランバニア王の子だとはわかってないから、さん。 

919 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:34:45 ID:uSjPS5xD0 
>>908 
ビアンカでいうアルカパ 
Ⅰでいう昨日はおたの(ry 

920 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:35:19 ID:ER0P+VTG0 
>>917 

フローラが妊娠してパーティからはずれたときに一緒にビアンカまで 
はずれたんだが、そうなる？ 

921 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:44:20 ID:4B1BRGwP0 
>>919 
フローラの部屋に泊まれるってヤツか？ 

でも青年期前半でも発生するのか？ 
某サイト見たら石化救出後にしか起こらないってあったが。 

922 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:44:45 ID:xpWiqPXt0 
>>920 
一緒に、ってチゾットに行くタイミングで、既にフローラとｹｺｰﾝしてる場合はバグるかもしれんぞ 
ｹｺｰﾝ前ならビアンカが倒れても、その後グランバニアで自動でフローラと入れ替わるが 

923 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:46:40 ID:cDduGGO8O 
基本的に最近のゲームはぬるいのに 
わざわざバグ技使ってまで楽にプレイする事無いだろ 

924 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:50:04 ID:EgGe1IOa0 
>>923 
ぬるいプレイするなら、低レベルではぐりんを仲間にすればいいじゃまいか？ 
はぐりんいれば絶対負けないし・・・ 

925 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 15:55:28 ID:uSjPS5xD0 



>>921 
俺はビア専だからそれは知らん。 
別に前半じゃなきゃダメって訳でもあるまい 

926 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 16:07:22 ID:4B1BRGwP0 
なんだ自分で確かめたって訳じゃないのかｗ 
いやすまん、俺もだけど。 

テンプレサイトにあったが、青年期後半にフローラの自室を 
宿泊施設として利用できる、ってだけみたいだぞ。 

927 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 16:08:52 ID:xpWiqPXt0 
>>923 
何か勘違いしてないか？ 

928 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 16:10:15 ID:NAWKzor8O 
>>926 
そういう事か 
3のおかんとは逆のパターンなのな 

929 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 16:13:44 ID:uSjPS5xD0 
>>923はひとしこのみと勘違いしてるのだろうか 

930 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 16:37:06 ID:tMRh98cI0 
OT 

931 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 18:22:36 ID:l7xLRKJzO 
重婚するとどっちの妻がさらわれて石化するのか 

932 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 18:28:10 ID:QgqTrjl30 
>>931 

今、試してる。 

ビアンカを連れた状態でフローラと結婚（重婚）→船がもらえ、グランバニア 
とかいう城に行く→出産イベント→フローラさらわれ→ 
救出に行った主人公とフローラが石化・・・・・ 

これだとビアンカがパーティから永遠に外れるというおまけつき。 
ビアンカは山奥の村に戻っておりもう仲間にはできない。 

933 名前：補足 ：2006/02/28(火) 18:38:06 ID:QgqTrjl30 
じゃあ、ビアンカを連れた状態でトレイテクを使用してグランバニアに直で向かったらどうなるか
も試してみた。 

トレイテクを使用してグランバニアへ→ 
ビアンカしか連れていない（フローラはヴェール到着待ちの状態で保留）のでビアンカが妻とし
て王に紹介される→ 
ビアンカ妊娠　→　王家の証をとりにいく　→　出産　→　ビアンカ誘拐　→　　空飛ぶ靴で北の教会へ　
→ 
ここでサラボナに飛びヴェールを渡してフローラと結婚　→　フローラと一緒に北の教会へ　→ 
デモンズタワーでジャミのいるところまで行く→ 
フローラを連れているにもかかわらずフローラが囚われている。つまり２人のフローラ 

この時点で止めた。ビアンカがパーティからはずれることがわかりきっていたから。 



石化から開放されてからヴェール渡して結婚したほうが良いようだ。次はそれを試す。 
>>917がどうやったのかすごく知りたい。 

934 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 18:40:25 ID:2HwrHsL5O 
トイレテクに見えた俺は便秘 

935 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 18:46:14 ID:Ki4IQbZk0 
今日の驚き！大神殿の入り口で天空の鎧を発見、まさかあんな所に部屋があったなんて 
今まで何周もプレイしてるが大きな勘違いをしてたようだ。魔界に行ける＝天空全装備してると
思ってたｗ、４か６だっけ？天空装備してないと天空に行けないの 
考えてみれば天空なんてないもんなｗ俺ぐらいだろうなこんな間抜けな勘違いしてたのＷＡＨＡ
ＨＡＨＡＨＡ 

936 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 18:56:49 ID:xpWiqPXt0 
>>933 
これでいい？　ttp://kjm.kir.jp/pc/?p=18363.png 
まとめサイト見てる？OTやる際には、飛ばさないといけないイベントもあるよ 

937 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 19:05:18 ID:QgqTrjl30 
>>936 

いや、嘘だとは思ってないよ。ただ、どうやってグランバニアとかのイベントの嵐を 
通過したのか知りたかった。 

938 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 19:20:05 ID:yWDHF92q0 
>>899 
あんがと。頑張る 

939 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 19:24:35 ID:yWDHF92q0 
>>926 
3週目にしてようやくビアンカの呪縛から抜け出し 
フローラを嫁にしたんだが、前半でも泊まれたぞ。結婚直後だったから間違いない。 
特にビアンカのアルカパイベントのようなことは起きなかったが 

940 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 19:58:50 ID:xpWiqPXt0 
>>937 
＞王家の証をとりにいく　→　出産　→　ビアンカ誘拐　→　　空飛ぶ靴で北の教会へ 
これを飛ばして、絨毯でデモンズタワー行った方が良さそう 

OTプレイ自体結構前だから余り詳しく覚えてないんだけど、 
基本的には下記サイトのルートに沿ってやったと記憶してる 
俺に言えるのは、青年期移行の際にビアンカを二人分持ち越していないと、 
どこかしらで永遠に離脱してしまう、という事だけかな 

とりあえず参照にしてくれ　ttp://softtank.hp.infoseek.co.jp/dq5_index.html 

941 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:23:05 ID:d9qZxsxf0 
名産品全部並べ終わったあ～ 
気ん持ちイイ～！！ 

942 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:23:07 ID:kIe4bsCsO 
タークって能力は62からだったけどHPとかMPはいつからのびる？いま72だけどまだプチスラッ
シュ打てないお…(·･ω･‘) 

943 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:28:01 ID:jw4cOCoT0 



タークやプオーン、はぐりんなど 
急激に数値が伸びるキャラの場合は 
セーブして満足のいく数字が出るまでやった方がいいね 

944 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:32:28 ID:mAo/svfy0 
>>943 
やっぱりか…ギーガ、はぐりんならまだやる気も出るけど 
ライオウとかプオーン、タークはめんどいな… 

945 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:33:32 ID:xB9ulpm00 
自分も今重婚プレイしてるけど 
一番残念だったのは、 
ラインハットの関所イベントが見れないこと。 
あのイベントが一番好きなのに 

946 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:35:12 ID:QgqTrjl30 
>>945 

兵士がヘンリーのことを思い出すって所？ 

947 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:37:37 ID:YFmLS54z0 
>>943 
はぐりんで各レベルアップ時に5回位セーブ→リセットさせてレベル8には 
HP330 MP301 力174 かしこさ75 すばやさ、みのまもり、うんのよさ255になった。 

948 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:38:39 ID:xB9ulpm00 
>>946 
そう、それ。自分のやり方がダメなのかは 
わからないけど、アルカパ宿屋泊まっても 
ヘンリーがラインハットに誘ってくれないから 
絨毯で強行突破した。 

949 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:42:17 ID:4B1BRGwP0 
>>939 
そうか。そりゃｽﾏﾝかった。でも呪縛とか言うんじゃありません。 

950 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:47:31 ID:QgqTrjl30 
>>948 

俺も最初からやり直してる。レベル上げ面倒くせぇぇぇぇぇぇぇぇ 

951 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 20:51:58 ID:WPQiZJo4O 
やぁこの所よく来る携帯でーす。 
最近ポーカーにはまってるんですけど、みんなはどれ位ダブルアップで稼ぎましたか？ 

952 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:11:11 ID:vE6TvmmY0 
ポーカーやんない 

953 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:12:44 ID:zv9kWcu20 
精神衛生上好ましくない 

954 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:19:16 ID:WPQiZJo4O 
ポーカーやらんのかい！じゃあさースロットはやる？ 

955 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:24:08 ID:+UVgBX1l0 
１００スロットはいいぞ 



956 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:32:07 ID:WPQiZJo4O 
１００スロットって失敗したら結構へるからなー 

957 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:37:15 ID:jw4cOCoT0 
千倍がすぐ出るよな 

958 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:41:26 ID:uSjPS5xD0 
例の技使ったらわんさか貯まるから 
序盤でメタキンの剣２本とって主人公とピエールに装備させたら 
めっちゃ楽になるよな。 

959 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:43:51 ID:tv8eMOrc0 
>>958 
とりあえず 
主人公、息子、スラリン、ホイミン、ゴレムスと予備一本 

らくだね 

960 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:45:26 ID:yWDHF92q0 
>>949 
あの女は魔性じゃよ・・・ 
何度やっても選んでしまう。 
3度目に無関係の人物にボタンを押してもらうことで 
ようやく呪縛から脱出できたのさ・・・ 

961 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:46:24 ID:uSjPS5xD0 
>>960 
俺は一生抜け出せそうにありませんよ。 

962 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:46:49 ID:yWDHF92q0 
ポーカーって、そんなにダメかな？ 
500枚くらい持っていって1時間弱で3000強まで増やせたから 
確実に増やしたい人にはいいんでないかな 

963 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:47:24 ID:tv8eMOrc0 
>>961 
（・∀・）人（・∀・） 

964 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:48:33 ID:yWDHF92q0 
>>961 
ビアンカｽｷｰなオレは 
フローラと冒険してても、どこか楽しくなかったんだが 
妊娠→出産イベントで惚れた。 
ビアンカと同じ台詞だったかもしれんが、なんとなく。 

965 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:54:16 ID:xB9ulpm00 
ブラウニーのアレはずっと頭巾だと思ってたんだけど 
どうやら体毛らしい。この前はじめて知ったよ・・・ 

966 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:55:27 ID:uSjPS5xD0 
>>962 
ポーカーは１００コインの前座みたいなもんだな、正直。 

ビアンカは友達口調でズバズバ攻めてくるから堕ちてしまう。 
フローラのお嬢様口調が俺にはどうにも苦手だ。 

967 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:57:25 ID:yWDHF92q0 



>>965 
マジで？！ 
コンビニ袋被った少年的なアレかと思ってた 
>>966 
そうなんか。まぁその3000枚は 
100コインスロットの前に一瞬にして舞ったわけだが 

うは・・・やっぱビアンカがいい・・・ 

968 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:57:45 ID:uQdC3eX30 
リメイク5初プレイでようやくブオーン。やたら演出が派手になっててなんかワロタ 
どの段階で戦うのか忘れててボコボコにやられたましたがｗ 

969 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 21:59:29 ID:yWDHF92q0 
>>968 
SFCの方がなんつーか恐怖を煽られたな。 
次スレ立ててくるか 

970 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:01:49 ID:yWDHF92q0 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1141131647/ 
立てた。 

971 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:04:12 ID:axhvU9RD0 
>>966 
あのお嬢様口調にくらくらっと来る俺がいるｗｗｗ 

972 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:04:26 ID:jw4cOCoT0 
主人公がうらやましいって思うときがある・・・ 
世の中にビアンカみたいな子がいたらいいのになあって思うよorz 

973 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:04:33 ID:uSjPS5xD0 
５のボスらしいボスってブオーン・ゲマ・エスタークぐらいしかいないな。 
この３匹以外苦労した覚えがない。 

974 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:06:55 ID:yWDHF92q0 
>>971 
ああ、友達も同じこと言ってたw 
「オレは若干いらいらっとくる」っていったら取っ組み合いのケンカになったｗ 

975 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:07:54 ID:WPQiZJo4O 
>>973 
ミルドラースに苦戦中な俺 

976 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:08:32 ID:KvJUAxaa0 
なんかスレの消費速い気がする 

977 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:08:36 ID:axhvU9RD0 
>>972 
あそこまでハイレベルでまとまった娘はいないと思うけど、似たようなタイプなら 
周りをよーく探せば一人ぐらいはいそう。 
と言うかビアンカはその「どこにでもいそうな気安さ」が売りなんじゃないか？ 
>>973 
なぜラスボスが抜けているんだｗｗｗ 
まあ弱さではかなりのものがあると思うがｗｗｗ 

978 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:09:37 ID:axhvU9RD0 



>>974 
その友達も君も熱いなｗｗｗ 
取っ組み合いかよｗｗｗ 

979 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:11:53 ID:QgqTrjl30 
>>976 

１０００が近いからな。 
ビアンカ派が多いんだな。俺の場合は迷わずフローラだが。 

980 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:13:16 ID:yWDHF92q0 
>>972 
たたかわなきゃげんじつと(’A‘) 
>>973 
にせたいこうに何度も全滅させられた(’A‘) 
ヘンリー、スラリン、主人公の二人と一匹だったからな・・・ 
溶岩原人もヤバかった。 
あと、かっこつけて一人で行った洗礼も。 
カンダタともう一匹出てくるとか聞いてねぇよｗｗｗｗ 
スカラー波で乗り切ったがｗ 
ヴェール取りに行く時も一人だったなｗかっこつけすぎｗ 
>>976 
言われてみれば 
>>977 
さぁさぁ全滅魔人の俺がきましたよ 
>>978 
普段から仲悪いのｗ 
んでドラクエの話で、そいつが唯一やったことあるドラクエが５で 
それのトークになって、そうなってアレがコレでまたケンカｗ 

981 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:14:32 ID:yWDHF92q0 
主人公の奴隷生活、三日食いそびれることは絶対なく 
作業は夕方まで、か。。。奴隷じゃなくてもこんな仕事してる人いるぞ。。。 

982 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:16:57 ID:QgqTrjl30 
>>981 

食事や睡眠の暇もなく働いている【正社員】もいるしな。 

983 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:18:31 ID:xB9ulpm00 
>>967 
マジです。自分もびっくりした。 
詳しくはPS2版の公式ガイド参照 

984 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:18:44 ID:u3Cqy2h+0 
主：カイル 
息：ジョン 

ゴレムス：T-800 

985 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:18:54 ID:lrWKdf5UO 
>>918 
あ、そういえばそっか。ありがとう。 
どうでもいいがニセ太閤倒した後は「さま」付けで呼んでくれたｗ 
初プレイの時ヘンリーが抜けること知らなくてショック 
いつの間にか結婚してることでまたショック受けたけど 



リメイクは会話システムで二人の両思いが丸分かりだから 
ある意味ショックだ…orz 

986 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:18:57 ID:yWDHF92q0 
>>983 
学生ゆえ、金が無い 

987 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:20:11 ID:uSjPS5xD0 
>>981 
ムチ叩き、トイレは壷で、寝るところはワラが敷いてあるだけ 
重い岩運び、服は一体いつの時代かと思わせる奴隷服 
に比べたらマシだと思うぞ 

988 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:20:33 ID:tv8eMOrc0 
>>986 
うｐしようか？ 

989 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:20:55 ID:axhvU9RD0 
>>979 
フローラ派いたｗｗｗ同志よｗｗｗ 
>>980 
アイタタタタｗｗｗ仲悪いのかｗｗｗ 
>>981 
まあ…日本景気悪いからなぁ… 
でも奴隷は仕事完成＝死だから一概には比べられないよ。 

990 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:21:35 ID:QgqTrjl30 
>>989 

やっぱちおしとやかでないと女ではないよ 

991 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:21:57 ID:yWDHF92q0 
>>987 
まぁな。 
しかし、これだけの重労働でステータスが変わらんのだから 
相当メシが酷かったのかもしれんな。 

ムチ叩きはむしろ快感を覚える人がいらっしゃる 

992 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:22:32 ID:QgqTrjl30 
やっぱち→やっぱし 

993 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:22:57 ID:uSjPS5xD0 
>>985 
後で嫁とのラブラブっぷりを見せ付けてやるんだ！ 

994 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:23:47 ID:yWDHF92q0 
>>988 
いや、結構。 
友達の家行って見るｗ 
>>989 
フローラ派、肩身狭そうですね(·・ω・‘) 

喧嘩するほど仲がいいといいますかｗ 

ああ、そっか。そして給料ねぇもんな。奴隷 



>>990 
ちょっとお前、そこになおれ 

995 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:24:12 ID:tv8eMOrc0 
>>994 
おｋ 

996 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:25:32 ID:yWDHF92q0 
大人しい、おしとやかな女性がイイというのは分かるが 
ビアンカもおしとやかでないという訳ではないと思うんだが。 
どっちかというと活発だがなぁ。いい奥さんだとおもーよ 

997 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:26:13 ID:axhvU9RD0 
>>990 
ビアンカのポジティブさとか気安さもいいと思うぞｗｗｗ 

だがやはり君の言うとおりお淑やかさが一番だ！ 

998 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:26:16 ID:jw4cOCoT0 
俺にとってビアンカは理想の女性だぜ 

999 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:26:44 ID:EduwTUVU0 
ドゥドゥフェドゥ 

1000 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/02/28(火) 22:26:48 ID:QgqTrjl30 
1000ならマリア・フローラ・ビアンカと重婚 

1001 名前：１００１ ：Over 1000 ID:Thread 
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