
1 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 21:47:25 ID:u9L98Yz30 
前スレッド等 
【総合】ドラクエ5～天空の花嫁～其之七十一 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1144122711/ 

攻略に関する質問はなるべくこちら↓のご利用を 
【iアプリ禁止】DQ1～7＆外伝の攻略質問スレ 第55章 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1140970273/ 
攻略サイト、FAQは>>2-3の辺り 

過去ログ 
ドラゴンクエスト５総合スレッド保管庫 
http://dq5-2ch.e-city.tv/DQ5sougou/ 

2 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 21:48:00 ID:u9L98Yz30 
攻略サイト 
ttp://simple.xrea.jp/ 
ttp://zapanet.info/dq/index.html 
ttp://dq5.net/index.html 
ttp://www.geocities.co.jp/Playtown-Darts/5439/ps2dq5/top.html 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/ 

＜PS2版DQ5＞ 
FAQ、良くある質問まとめ 
ttp://www.geocities.jp/matome2222/dq5.txt 
ttp://homepage2.nifty.com/oteu/ps2dq5/faq.html 
ttp://www.geocities.jp/drop_out_7743/dq5_faq/index.html 
スロット攻略 
ttp://miya.s16.xrea.com/dq/5/slot100.html 
ボス攻略 
ttp://www.geocities.jp/lapilazy/dq5/dq5boss.html 
世界地図 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/data/map.html 

3 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 22:14:03 ID:nQKsenfR0 
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4 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 22:22:41 ID:twan61zq0 
.　　　　　　 ＿ 
.　 　　　 〃ニﾆﾐ 
.　　　　　!;ｲ卅卅! 
.　　　　　ゞ(!^ヮﾉ　>>1さん おつかれさまです！ 
　　　　　とﾞﾐ三’iつ 
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　　　　くノﾞi’’’i!’’i· 
　　　　　　‾.‾ 

5 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 22:38:12 ID:G+oB6rLt0 
乙ｶﾚｰ 

6 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 22:51:07 ID:Y/YGCUKd0 
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7 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/21(金) 23:14:44 ID:RkDPrrty0 
|> いいえ 

8 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 01:26:04 ID:pIsheOe3O 
１乙華麗 

9 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 01:29:47 ID:2L8A/6CHO 
スーファミ版のが数倍おもろかった 

スーファミ版をＤＳかなんかに移植してほしい 

10 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 01:39:49 ID:sgWnWvis0 
具体的にどの辺がSFC版の方がおもしろいのか 

11 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 01:44:38 ID:ppFRz35L0 
俺も知りたい。 
数倍おもしろい所を。 

12 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 01:55:19 ID:pG2EG4HEO 



その理論だと、初プレイがリメ版っつう人がスーファミ版やったら面白過ぎて死ぬんじゃなかろう
か 

13 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 01:55:48 ID:PTy9qyleO 
乙 

14 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 02:03:50 ID:14AT5dGR0 
リメから入った人は気にならないだろうけど、 
過剰なエンカウントと使えないAIにやりこむ気なくした。 
最後のすごろくもアホかと思ったし・・・ 

15 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 02:11:14 ID:L9QOar760 
AIに文句を言う人たちは 
なぜ[めいれいさせろ]を使わないのだろう 

16 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 02:19:36 ID:ppFRz35L0 
俺が思うに 
AIが使えないのではなく 
バッチリがんばれが使えないのだと思う。 

17 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 02:23:47 ID:jLBmzGC50 
ＡＩって必要か？？？ 

18 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 02:26:59 ID:14AT5dGR0 
AI手抜きすぎ。ガンガンいこぜ以外使えない。 

19 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 02:33:12 ID:ppFRz35L0 
最高レベルでも 
激しい炎、凍える吹雪、場合によっては火炎の息が好きなシーザーはきっと 
灼熱とか輝く息使うと疲れきっちゃうんだな、と思って我慢してるよ。 
バッチリがんばれの真髄はここだと思う。 

20 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 07:21:33 ID:CvOnwx1JO 
フローラとお喋りしながら旅できる。 

これ以外何もいらない。最高 

21 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 08:06:02 ID:aLUFYeZ+O 
>20 
べ…別に貴方とお話する為に 
旅してる訳じゃないんだからね！ 

22 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 09:41:16 ID:xJAXjMNd0 
なんでもかんでもツンデレに持っていこうとする奴は分かってない 

23 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 09:58:40 ID:pS2hxHBU0 
つーかきもい 

24 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 10:54:26 ID:VCDzdYTy0 
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25 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 12:31:42 ID:tLpbF6UA0 
俺ＡＩレベル上げに使うけどなぁ 

んでレベルがとうとう大体のキャラがＭＡＸになっちまった 
とりあえずオークスとかアンクルとかケンタスとかの２軍軍団ＡＩでエスタークを倒そうとして
る。 
で、それ終わったら俺の中でもうやる事無くなっちまう・・・ 
バトラー、ロビン、はぐりんは諦めた、双六も。最初からやり直す気力も無い・・・ 
クリア後になんかおもしろいプレイあるかね？ 

26 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 12:46:48 ID:CF14WD1lO 
>>25 
売るのをおすすめする。 

27 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 12:54:15 ID:WG1RFjO90 
主人公の息子ってかわいそうじゃね？ 
父親と８歳しか違わないから下手すりゃ王位継げねえよ 
自分が先に死んじゃうかも 

28 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 13:11:12 ID:uZaE6ViN0 
>>27 
普通に考えたら 
END後にも子供は産まれていくと思うなー。 
だって夫婦共20才前後だぜまだｗ 

あーシュプリンガー仲間にならねー。 

29 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 13:14:38 ID:tLpbF6UA0 
>>26 
だが断る！ 

30 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 13:17:16 ID:h19eHDde0 
>>27 
別に主人公が死ななくても王位は譲れるからなあ。 
さっさと王位をマゴスに譲って夫婦で隠居という手もある。 

31 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 13:25:11 ID:uZaE6ViN0 
皆殺しの剣って 
耐性も０になるのかね？ 
耐性は残るなら使える武器になる気がしてきた。 

32 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 13:26:21 ID:1A8VyL3q0 
そういやそうか、石になっている間は年齢過ぎないということは・・・・すんげーｗｗｗｗｗ 
サザエさんもびっくりだぜ 

33 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 13:36:02 ID:WG1RFjO90 
>>30 
もう孫の名はﾏｺﾞｽで確定なのか 
ﾔｼｬｺﾞｽ以後がきついな 

34 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:03:39 ID:h19eHDde0 
>>32 
後、１０年経ったらたぶん子供といっても信じてもらえなくなるな。 

35 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:11:31 ID:ORIue9J00 



年頃の娘にパパと呼ばれるのは現代の常識だときついな 

たしか主人公とビアンカの年齢差が石になってる期間でちょうど埋まるんだっけ？ 

36 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:19:06 ID:uZaE6ViN0 
おや？黄金のティアラが二個ある…。 
場所メダル城とどこだったっけ。 

37 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:29:48 ID:zYTL2gSW0 
すごろく場の宝物庫じゃなかったか？ 

38 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:47:58 ID:CpVqmUc10 
粉モノの中でも俺はやっぱり風月のお好み焼きが好きだ 
色々種類はあるけどやっぱりオーソドックスな豚玉が一番だな 
おまいらはお好み焼きだと何が好き？ 

39 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:49:03 ID:CpVqmUc10 
うはｗｗ粉モノスレと間違えたｗｗｗｗｗｗｗｗ 
誤爆すまんかったｗｗｗｗｗｗｗｗ 

40 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 14:56:10 ID:WG1RFjO90 
しかし１６歳なのに妖精が見えなくなってしまった主人公って 
やっぱり汚れてしまったのかないろいろと 

41 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:05:31 ID:E+SrnmxgO 
OT技やってて溶岩原人が倒せなくて詰まった。 
アルカパ周辺でレベル上げるしかないの？ 

42 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:09:46 ID:J/T9dr2t0 
>>40 
10年近く風呂入って来なかったんだよ 
そりゃ汚れるよな 

43 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:14:49 ID:WG1RFjO90 
>>41 
海 

44 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:26:12 ID:E+SrnmxgO 
>>43 
海か(’A‘) 
マーマンダインツヨスｗｗｗネレウスくるまで粘ってみるわ。 

ラインハット周辺にも逝ってくる 

45 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:26:43 ID:rH58rFic0 
>>33 
ﾏｺﾞｽ→ﾔｼｺﾞｽ→ﾔﾝｶﾞｽ 

>>40 
魔法は使えるのにな 

46 名前：『 softbank126104025252.bbtec.net』 ：2006/04/22(土) 15:28:19 ID:VCDzdYTy0 
エスタークのいる裏ダンジョンの地下２階の無限回廊突破できない！ 
誰か教えて。 

47 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:40:23 ID:ZOvsW53z0 
>>41 



ピエール仲間にして装備固めてやれば低レベルでもなんとか勝てるよ 

48 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:47:01 ID:WG1RFjO90 
OT技はデバッグルームに行くためだけに使ったな 
どらきちをレベル１５にするまでが辛いが 

49 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:48:12 ID:E+SrnmxgO 
>>47 
トンｗ 

後でゲマも倒すからレベルあげなきゃ 

海で全滅でリセットばっかり(’A‘) 

50 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:51:02 ID:rH58rFic0 
つぅか、>>44はアルカパ周辺オンリーでよく粘ったな 

51 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:54:14 ID:E+SrnmxgO 
>>50 
粘ったと言っても 
主11ビ14 
マウス5ピエール9ドラキー10 

レベル低杉だな。 

52 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 15:55:18 ID:WG1RFjO90 
>>49 
ネーレウス、マーマンダイン、キャプテン何とかと手下が出てきたらまずアウトだな 
キラーシェルを祈るしかない 

53 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:03:22 ID:rH58rFic0 
>>51 
カジノ装備は済んでる？ 

54 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:06:28 ID:E+SrnmxgO 
>>52 
キラーシェル単体全然こねぇｗｗｗ 

>>53 
カジノかｗ 
でもスロットの西瓜技するためのコインがねぇ。 
地道に格闘場でためてみるわ。 

55 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:08:22 ID:AxEOOq8EO 
明日から初DQ５を始めようと思っているのだがもしもわからない事があったらみんな教えてくれ
よな(*ﾟ∀ﾟ)＝3 

56 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:14:09 ID:WG1RFjO90 
>>54 
２０００枚溜めたら>>1のサイトに必勝法があるからｶﾞﾝﾊﾞﾚ 

57 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:20:20 ID:AxEOOq8EO 
SFC版を始めるのだが誰を仲間にするのがよい？ 

58 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:25:15 ID:rH58rFic0 



>>54 
スライムレースで500～1000枚がお勧め 
セーブ・ロードして、100コインで当たりが来るのを待って元手を作るのが効率良い 
2000～溜まったら、カジノ技で 

59 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:28:08 ID:pS2hxHBU0 
>>57 
SFC板っていくらで売ってた？ 

60 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:29:42 ID:E+SrnmxgO 
>>56>>58 
うはｗｗｗありがとう 
今からやってみるわ。 

61 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 16:39:43 ID:ZOvsW53z0 
海でのレベル上げならメガンテの腕輪がおすすめ 

62 名前：前スレ78 ：2006/04/22(土) 16:59:10 ID:6V72GVP30 
　 ,. -― ､ ·Ｚ, 
　!{X}i!ii’ii〈"ゞゞ 
　ヾ(!^ｰﾉヮ^ﾉﾞ＞>>1さん乙です！ 
　　/ﾞjっ丕ﾞ> 
　ｯぐ,ｲ_;ゞ;_,ゝ 

63 名前：パパス ：2006/04/22(土) 17:57:01 ID:PTy9qyleO 
や　ら　な　い　か 

64 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 18:06:00 ID:loGdwAbO0 
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65 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 18:46:16 ID:DjG8XshY0 
>>59 



http://www.rakuten.co.jp/game77/742612/742613/ 

66 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/22(土) 19:34:23 ID:VCDzdYTy0 
エスタークに命滅ぼされた！ 

67 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 19:38:33 ID:81vhnFGd0 
スライムに、命消された！レベル５０で！まじで！全滅！ 

68 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 20:02:39 ID:RuR4BFq/O 
フーン 

69 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/22(土) 20:13:22 ID:VCDzdYTy0 
>>67 
∧_＿∧ 
(　·_ゝ‘)＜{ドラクエ５の主人公のスカート(？)をめくってみたーい！(きゃー）} 
(つ　　　）つ 
｜　|　| 
｜　|　| 
(_＿)＿) 

70 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 21:25:14 ID:h19eHDde0 
パペックって中盤くらいならかなり使えるな。 

71 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 21:32:07 ID:9/zs+Ls0O 
OT技つかってゲマ倒すときﾚﾍﾞﾙどれくらいいるのかな？ 
海とかでﾚﾍﾞﾙ上げして一応 
主(24)ビアンカ(25)ピエール(23)アーサー(22) 
で、装備は皆メタキン剣・グリンガムのムチをちゃんと装備してます。 
誰かゲマ倒したときのﾚﾍﾞﾙ覚えてる人いますか？ 

72 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 21:45:45 ID:H+JOG6/30 
Lv35の主人公、ピエール、スライム、ホイミンでミルドラースに喧嘩売ったらﾏｹﾀ 
何故だー！ 

やっぱキラーマシンとかグレイトドラゴンいないとキツイノカー！ 

つか皆、最終的にどんなパーティにしてるのさ？ 
やっぱヘルバトラーとかプチターク入れてるの？ 

73 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 21:50:52 ID:pS2hxHBU0 
息子と娘とゴーレムで勝てる 

74 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 21:56:36 ID:YI5fWs5G0 
>>72 
ミルドラースなら 
主人公、息子、娘、ピエール＋メッキーで余裕だった。 
娘に至っては攻撃力１１９でミルドラース相手にダメージ１しか通らず、完全にバイキルト要員で
活躍させてた 
息子フバーハ、ベホマラー、主人公ピエールは殴るのみ（時々ベホマか） 
途中娘くたばったので復活させるのも億劫でメッキーと交代、メッキーを回復要員、息子殴り＋フ
バーハに切り替えただけ 
主人公はドラゴンの杖（だっけ？）、息子天空の剣、ピエールは吹雪の剣 

レベル主人公４５で一番下が３８だったけどｗｗｗ 



75 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 22:05:30 ID:h19eHDde0 
>>72 
ロビンもシーザーもいらん。 
主人公・ピエール・ゴレムスが攻撃役(二人)で 
息子はフバーハ、かけた後は回復なり攻撃なり臨機応変に 
娘or嫁はバイキルトを攻撃役にかけて、後はひたすら賢者の石。 
余裕があれば嫁はメラゾーマ 
これで世界樹の葉もエルフも使わずに勝てる。 

76 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 22:06:17 ID:H+JOG6/30 
>>73-74 
ｻﾝｸｽ 
餓鬼どもって結構使えるんだな。 
つか、敗因はやっぱレベルだよな 
しゃーねー、上げてくるか 

あと、プチターク仲間にした事ある奴に聞きたいんだが、プチタークって強い？ 

77 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 22:18:12 ID:h19eHDde0 
>>76 
完熟したら５最強 

78 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 22:20:02 ID:pS2hxHBU0 
>>76 
ttp://homepage2.nifty.com/oteu/ps2dq5/mon200.html 

79 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 23:18:05 ID:E+SrnmxgO 
あﾞあﾞあﾞあﾞあﾞあﾞ 

ホイミスライムが仲間になりたそうに（ｒｙ 

はい 
[〉いいえ 

片手でやってたらミスった 
orz 

80 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 23:19:11 ID:pS2hxHBU0 
未熟者め 

81 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 23:23:57 ID:zYTL2gSW0 
ゲマとミルドラースは、何が何でも馬車メンも使わず家族4人で倒すことにしている。 

82 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 23:32:10 ID:rH58rFic0 
>>71 
意外と弱いよ、そのPTなら確実に勝てる 
要は、メラミに耐えうるHPがあればおｋ、ﾄﾞﾗｺﾞﾝｼｰﾙﾄﾞなんかがあるともう磐石 

つーか、敵うかどうかなんて聞く前に一度試してみればいいのにとｵﾓﾀ 

83 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 23:43:23 ID:mVd2rMcR0 
クリアして３ヶ月 

よ　う　や　く　す　ご　ろ　く　制　覇　！！！１１１１１１ 



84 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/22(土) 23:54:19 ID:9/zs+Ls0O 
>>82 
教えてくれてありがとう！ 
そーだよね…ごめん。 

85 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ。 ：2006/04/23(日) 00:18:20 ID:G7LW9I5XO 
ビアンカはいつ仲間になるんですか？、只今溶岩原人攻略中。 

86 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 00:40:07 ID:kwAJewd+O 
>>85 
>>2の攻略サイト池 

OT技でビアンカ拉致→ラナルータまでいけたけど、モンスターがなかなか仲間にならないから、 
8人パーティにナラネ(’A‘) 

87 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 00:43:53 ID:RT4YxBez0 
ビアンカと結婚した場合はビアンカは勇者の子孫って事になるけど 
フローラとした場合はフローラが勇者の子孫になるの？ 

88 名前：86 ：2006/04/23(日) 00:44:11 ID:kwAJewd+O 
>>84 
ここの人達にお世話になったから、やっぱり答えるわｗ 

溶岩原人倒してから次に行く村にいる 

89 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 01:03:12 ID:iCtBKrP10 
>>87 
正解 

90 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 01:08:17 ID:RT4YxBez0 
>>89 
やっぱりそうなのか。㌧ｸｽ 

91 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 01:13:01 ID:kwAJewd+O 
>>90 
結婚した場合じゃなくて、二人ともそうだったはず。 
毎回フローラしか選んでないけど、EDでビアンカがフローラに、他人とは思えない云々 
言ってた希ガス 

92 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 01:19:49 ID:iCtBKrP10 
>>91 
そこらへん曖昧だからなあ。 
断定はできない。 

93 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 02:44:25 ID:HvvIp51DO 
最強の仲間たちって誰?? 

94 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 02:49:38 ID:wVz+WmWhO 
http://bbs.m-jgl.com/m/bbs.cgi?cds ここにもカキコミよろしく 

95 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 02:50:48 ID:Ld9ddDZIO 
>>93 
君の友達さ！ 

96 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 02:52:57 ID:K/j3J/JW0 
Ⅷが出るまでは最高傑作でした。 



97 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 03:02:08 ID:6zN9b8//0 
Ⅷ途中で投げ出してそのまんまだ・・・半年振りくらいに再開しよかな 

98 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 06:49:47 ID:ydfmODtC0 
発売日に買った7を途中で投げ出している自分もいます。 

99 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 07:07:54 ID:+tXmc9/V0 
>>98 
それは責められない。 

100 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 08:48:13 ID:uJUvp+t50 
>>98 
あとちょっとの辛抱だと思うんだが… 

101 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 09:00:50 ID:GZ9tsPB80 
>>98 
気持ちはわかる 

102 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 09:21:19 ID:iCtBKrP10 
>>98 
まだ神様と戦ったことがない・・ 

103 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 09:39:55 ID:RTDt9G/30 
>>98 
７は仕方ない 
俺もグラコス倒したあたりで投げ出したしｗ 

質問だが、プチヒーロー、プチファイター、プチプリースト、プチマージって 
どの辺りで出現する？ 

104 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 09:57:01 ID:eLFQShJU0 
>>98 
よく頑張ったな 

105 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/23(日) 10:15:07 ID:+aAvqsiH0 
>>103 
青年時代後半で、 
迷いの森周辺、死の火山周辺(サラボナ周辺では出ない)、天空への塔周辺。 
プチヒーローと、プチファイターだけなら、 
迷いの森の中で出てくる。 
以上だ。 

106 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 10:35:25 ID:p5xvQbiC0 
７クリアしないのは損だぞ。もう一度やってみれ。 

107 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 11:53:53 ID:bc0kEkomO 
Ⅶは二週目に真の面白さに気付く。ただ一周目はけっこう辛いが 

108 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 12:31:33 ID:pA7P4cgBO 
そろそろ先に進みたい 
ttp://r.pic.to/2b8a9 

ちょっち見にくいから書いとく 
アルス３６ピエール３７ホイミン３８スラリン３８ 



109 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:15:50 ID:qbNi/jGO0 
ヘンリーを連れてラインハットに戻ったのですが 
ここから全く進展しません。何をすればいいのでしょうか 

110 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:24:02 ID:sfAWENgs0 
>>109 
夜行ってみると何かに気づくはず 

111 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:31:52 ID:VWojLAuz0 
プチプリ、プチヒロ仲間にならねーな！リンガーも、ネレウスも 
マッドも、炎の戦士もブリザードマンも！ 
仲間になりやすさ☆☆は一番腹が立つ！ 

112 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:36:07 ID:R5MbHXK+0 
メガザルロックで泣いて下さい 

113 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:40:54 ID:6GCrv2zZ0 
謎の洞窟に潜り込んではや５時間 
仲間になったのはシュプリンガー１匹のみ 
そろそろライオネックぐらい入ってもいいんじゃないでしょうか？orz 

114 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:42:35 ID:VWojLAuz0 
>>113 
うらやましい。 
イオネスと交換しておくれよ。 

115 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 13:48:08 ID:6GCrv2zZ0 
>>114 
二匹目もいるのかお！ﾃﾗｳﾗﾔﾏｼｽ 

116 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 14:14:14 ID:/mPKnhevO 
ﾈﾚｳｽってそこまでつかえたっけ？ 

117 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 14:43:46 ID:VWojLAuz0 
>>116 
多分使えないと思う、けど 
とりあえず仲間になる者は全部仲間にしてみようかと思って。 

118 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/23(日) 14:55:07 ID:+aAvqsiH0 
>113 
僕、 
シュプリンガ―１匹と、 
ライオネック1匹仲間にしたぜ！(どっちも裏ダンジョンで仲間にした) 

119 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 15:08:37 ID:/mPKnhevO 
117そか、仲間になるといいね 

120 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 15:12:23 ID:iYBZvQQO0 
今日競馬でフローラSあるよ 
フローラっぽいイメージの馬は・・・アイスドールかな？ 
単勝買おう 

121 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 15:45:27 ID:tKgUtg9m0 
ドラクエ５－２みたいなの出ないかなあ。 

ドラクエ４みたいな章仕立てで、 
ビアンカの章、双子の章とかのショートストーリーにして。 



122 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:15:28 ID:iCtBKrP10 
>>121 
５の双子で外伝出して欲しかったなあ、と思う。 

123 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:31:47 ID:BwQ53xWcO 
プサンの章とかな 

124 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:32:06 ID:LZ/t6zupO 
ミルドラースに勝てねー 
あとジュエルの最強武器何？ 

125 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:34:26 ID:iYBZvQQO0 
>>124 
鋼鉄の牙らしい 
サラボナとかで売ってるっぽい 

126 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:37:46 ID:J+v8uBGU0 
>>125 
俺は>>124のフォローをするわけじゃないが、 
鋼鉄と書いて、 
はがねと読むのは何故！？ 

127 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:38:57 ID:kwAJewd+O 
>>124 
フバーハかけてバイキルトで殴れ 

128 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:40:20 ID:Cm8rwzJd0 
ガイドブックに書いてあるからじゃね？（８のゲーム中でも鋼鉄表記だった様な気がするけど） 

129 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:41:20 ID:iYBZvQQO0 
本気と書いてマジ 
義父と書いておとうさん 
これと同じ原理なんだよきっと 

130 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:45:06 ID:LZ/t6zupO 
うぅ… 
みんな優しいな…ほんとありがとう 

131 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:46:11 ID:J+v8uBGU0 
>>128 
わかった。 
ドラクエ８もようやく攻略本なしでクリアできたことだし、 
ゲームと本の中古屋さんで一冊ドラクエの攻略本をためしに買ってみることにする。 
あと>>128さん、俺はいつもここ見てるけどわざわざ教えてくれてありがとう。 
返答しのがすとこだった。(笑) 

132 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 16:49:00 ID:uO10Z02rO 
>>107 
同意。でも１番好きなのはやっぱりⅤだ。次にⅦ。 

133 名前：坂井輝久 ：2006/04/23(日) 16:57:57 ID:IfADFLZX0 
あのさ、おれも君たちの大嫌いな在日だが。在日３世。 
別に嫌われようが何されようがこっちはどうでもいいよｗ 

日本という国における「楽して稼げる職業」は在日・帰化人が握ってるし（笑） 



金あるから在日でも日本人女とやりまくり。さらにはレイプしても全然バレないｗ 
あと数年で日本の参政権も取得できるし（爆） 

俺達はもうお前達みたいに毎日毎日職業とか将来とか金の心配なんかしなくていいんだよｗ 
バックに総連や創価学会がついてるし、働かなくても行政から月２０万の金入ってくるしねw 
今俺達が考えてるのはもっと大きいこと。 
いかにしてこの日本という国をボコボコにいじめ抜いてやるか、ってこと。 

つまり、日本の中に、俺たち朝鮮人、韓国人の血を増やして在日を増やす。 
んで日本人を少数派にしてその日本人をいじめたおす。んでこの国を乗っ取る。 
今はもうその最終段階に入ってるわけ。 
平和ボケした危機感ゼロのお間抜け日本人は気づいてないがｗ 

例えば韓国ブーム。あれは在日が作ったって知ってる？ 
あれだけ大規模なブームを作れるくらい、もう日本の中で在日の力は最強なんだよ。 

自分達を地獄に導いてるとも知らずに毎日毎日テレビで韓国をヨイショしてくれる日本人ｗ 
韓国ブームのお陰で在日や韓国人へのマイナスイメージがプラスイメージになった。 
そして日本人が韓国人や在日と結婚する数も圧倒的に多くなった。 
つまりもうあと３０年で日本は完全に在日主体の社会になるよ。 

たった１００万人に満たない在日に使われる１億人の日本人ｗ 
お前ら糞日本人に一生地獄の生活を見せてやるよｗ 

どう？ムカムカする？（爆） 
でもせいぜい今みたいに２ちゃんで数十人ぐらいがチョン死ねって言うぐらいだろうね（爆） 

134 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 18:00:02 ID:g0w4ZR0o0 
ホイミスライムがまだ仲間にならねえ 
もう１００回は倒してるんだがな 
途中セーブして、リセットもしたし 

135 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 18:52:49 ID:6GCrv2zZ0 
結局７時間踏ん張ってもライオネックすら入らないまま終わった 
サザエさん見て寝る事にする 

136 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 19:00:44 ID:W94nyhpl0 
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ﾊ_ﾊ 　　　　　　 
　　　　　　　　　　　　　　　　 ﾊ_ﾊ　　　　(^( ﾟдﾟ)^) 　にちようおわる 
　　　　　　　　　　　　　　　(’(ﾟдﾟ∩　　 　）　　/ 　　　　　 　　　おわるよ 
　　　　　　　　　　　　　　　　ヽ　　〈　　　(_ﾉ_ﾉ 
　　　　　　　　　　　　　　　　　ヽヽ_) 

137 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 19:06:30 ID:bc0kEkomO 
あくまで俺の感覚だけど敵を瞬殺した方が仲間になる率が高い気がする 
全部打撃より「イオナズン→灼熱→ギガデイン」とかね 

138 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 19:12:13 ID:trqRMIq/O 
>>134 
俺は 
ばくだんベビーが仲間にならねぇ 
もぅ１００回は倒してるんだがな 
途中セーブして、リセットもしたし 

139 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 20:01:43 ID:BX2xl0UD0 
ホイミスライムとかならまだ使いようがあるからいいけど 
俺みたいにおばけキャンドル一匹に一時間も費やしてると物凄く人生無駄遣いしてる感がある 



140 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 20:03:07 ID:GZ9tsPB80 
>>134>>138 
100回程度で根をあげるなよ 
999匹倒す気持ちでやらないと仲間になんかなってくれんよ 

141 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 20:26:33 ID:SmWrLQdB0 
>>136 
そうだねブルーマンデーだね 

142 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 21:07:52 ID:J8TGk67s0 
>>137 
そんな感じのジンクスつい作ってしまうよな 
ひたすら連打したら仲魔になり易いとか・・・ 
必死こいてＬ１と△と○を連打してたｗ 
他にも、音楽に合わせてボタン押すとなり易いとかあったな 

143 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 21:14:55 ID:E3fpx+Pq0 
逃げる時 
ザッザザ！の効果音の時Bボタン押してると逃げやすいと理由もないのに 
思い込んでたりな。 
リメイク版でもたま～にだけど 
知らぬ間に×ボタン押してる自分がいる。 

144 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 21:37:42 ID:6GCrv2zZ0 
自分はＳＦＣの頃から力強く決定ボタンを押すだなｗ 
祈りが届きますようにってかんじで 

145 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/23(日) 22:02:00 ID:+aAvqsiH0 
キラーマシン、 
もう、 
>>300匹倒しても仲間にならんなー!。 

146 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 22:05:56 ID:+W+378xv0 
>>145 
一匹も？ 

147 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 22:51:29 ID:NkHr5s5I0 
>>145 
こちらは仲間にしたときは514匹（ﾓﾝｽﾀｰﾎﾞｯｸｽｶｳﾝﾄ）だった 
レベル65で・・・ 
ちなみに、グレイトドラゴンは479匹 
でもヘルバトラーは75匹で仲間になった　何故だ 

148 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/23(日) 23:59:24 ID:kwAJewd+O 
ttp://softtank.hp.infoseek.co.jp/dq5_otbug_full.html 
ここの8から9がわかりませんので指摘お願いします。 
鍵の技法を取りに行った後妖精の村にいったら冬じゃなくて春になってて、 
先に進めません。 
メンバーと馬車の中には異常はないです。 

149 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 01:42:44 ID:QakTEzqQ0 
グレイトドラゴンがもっとほしいよぅ(；д；) 
ギガンテスいらね 

150 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 04:37:51 ID:QF+6+jLP0 
ギガンテスのどこに不服があるのかね？ 



151 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 06:13:11 ID:V2CwyRvo0 
明らかにギガンテスの方が使える。鉄球持たせてガツンガツン。 

152 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 08:44:57 ID:xBVQx5f/0 
>>148 
うろ覚えだけど、洞窟から外に出ると冬に戻るはず 
リレミト使うとダメだった気が・・・ 

153 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 10:47:29 ID:VMUz60RDO 
>>152 
トンクス 
リレミト使ってました。 

学校帰ったらやる。 

154 名前：パパス ：2006/04/24(月) 12:23:31 ID:aqAVU7TkO 
私の男根こそが最強武器 

155 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 15:33:51 ID:En+gFJzE0 
>>154 
パパスが風邪をうつされたのはそういうことか 

156 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 15:38:09 ID:NxKwheub0 
どうも石になった夫婦の話じゃ 
石にされている間も意識はあるっぽいな 
ずっと同じところにただ立ったままいつ 
戻るかわからないままずっとゆっくり時が 
過ぎるのを待つなんてぞっとするよ 

157 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 15:44:40 ID:VMUz60RDO 
>>156 
石になった自分の前でジージョが育っていくところは悲しいよな。 
自分の息子娘たちも知らないうちにあんなように成長してるのか 
って感じで。 

日本語下手でｽﾏﾈ(’A‘) 

158 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 15:47:38 ID:372CEu6K0 
あの描写はすごい 
堀井雄二がドラマティクなシナリオも描けることを証明したよね 
ポートピアもそうだけど 

159 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 15:54:59 ID:QF+6+jLP0 
ポートピア懐かしい。 
オホーツクも堀井だっけ？オホーツクは洞窟が怖かった。 
スレ違いで申し訳ないけど。 

160 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 15:57:24 ID:mydicXBdO 
モンスターが仲間になりにくいのはプレイヤーの俺達同様主人公が必死の形相で戦っているのを
見て恐れているから…と妄想してみる 

161 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 16:04:34 ID:r3Fu2nRR0 
主人公が目当てのモンスターにトドメささないと仲間にならないんじゃないかと思って、わざわざ
主人公に倒さしてた 

162 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/24(月) 16:05:47 ID:Z0OQLGaf0 



>>160 
じゃあ、どうやれば、 
仲間になるんですか？ 

163 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 17:03:13 ID:r1kLB9H40 
>>156 
でも大神殿で嫁さんが復活したときは 
「あれ？ここは…？私は一体…」 
みたいなこと言ってたんだよな。 
主人公復活直後ののサンチョとの会話の内容も意識無かったような感じだし 

かと思いきやすごろくの穴でフローラが 
「私も石にされている間は退屈でしたわ」 
とか言ってるし。どっちやねん。 

正直10年近く同じ風景なんて意識あったら精神崩壊確実だと思うがな 
嫁はまだいいが主人公なんて後半の5年くらいは空しか見えんし 

164 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 17:10:14 ID:r1kLB9H40 
あ、5年じゃなくて3年くらいか 

165 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 17:22:16 ID:eOeE6s740 
個人差があるかもしれないし、時々意識が戻る場合もあったんじゃない？ 

166 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 17:29:55 ID:hnB1+hbb0 
双子は誰の母乳で育ったの？ 
双子がお腹にいるのにチゾットまで気付かない訳ないだろ？ 

167 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/24(月) 17:42:02 ID:Z0OQLGaf0 
山でも登ったからじゃないの？ 

168 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 18:16:43 ID:b1OaLsid0 
>>166 
言いたいことがよくわからない 

169 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 18:29:58 ID:372CEu6K0 
おれもわからん 

170 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 18:32:12 ID:uklffD0D0 
きっと母乳を飲みたいんだよ 

171 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 18:43:22 ID:orO7xyDPO 
あ、そっか 

172 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 19:55:36 ID:ztrqYXuEO 
ほいみん捕まえたいんだが最短でどこにおる?? 

173 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 20:02:42 ID:KwDX7u2c0 
ホイミンなら俺のとなりで寝てるぞ 

174 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 20:02:50 ID:O/XYd9ZM0 
リンガー、ネレウス、プチヒロ、プチプリきた～よ！ 
昨日はさっぱりだったのに 
今日はついてるね。３時間足らずで全て仲間にｗ 

しかしリンガーカッコイー！ 



175 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 20:45:24 ID:ztrqYXuEO 
すらいむないとって一匹目より二匹目のほうが強いの?? 

176 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 20:57:31 ID:lUtAQyRR0 
>>175 
メール欄にsageと入力すると幸せになれるよ 

177 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 21:02:05 ID:O/XYd9ZM0 
お、おい、さっきちょっとすごいメタルスライムいたぞ！ 
なんとこっちの攻撃23回連続ミスしやがった…。連続でｗ 
挙句に最後あざけ笑うかのように逃げてったし…。 
１ターン目で死んだはぐれメタルなんて目じゃねーな、あの…。 

178 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 21:08:30 ID:oCFPzRUW0 
age質問 
　　　　テンプレ読まぬ 
　　　　　　　　　　　携帯厨 

　　　　　　　　　　　　　　　　ﾏｺﾞﾑｽﾒｽ 

179 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 21:09:14 ID:7kUu3Wnx0 
>>176 
仕切り厨うざいよ 

180 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 21:24:49 ID:lUtAQyRR0 
>>179 
別に仕切ってるつもりはない 
お前のほうがうざい 

181 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 21:25:52 ID:9Ex6xd1T0 
プチファイターがもっとほしいよぅ(；д；) 
メガザルロックいらね 

182 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 21:44:14 ID:O/XYd9ZM0 
プチシリーズ、コロシリーズの種別混合パーティで勇戦僧魔チョイスするなら 
プチヒーロー、コロファイター、プチプリースト、コロマージ 
のパーティが最強かな？ 
>>181 
コロファじゃダメかい？ 

183 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:02:51 ID:pn185Tq5O 
やったー 
ミルドラースに勝ったーうひゃーうれしー 

184 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:15:15 ID:lUtAQyRR0 
>>183 
オメ！ 

185 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:15:58 ID:+pRHYvlJ0 
>>183 
今から本編すごろく５がはじまります 

186 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:18:37 ID:pn185Tq5O 
うーん？なぜ俺はフローラと結婚してしまったのだろう？今思うとビアンカの方がかわいいし、ミ
ルドラース倒した後のビアンカがかわいそうで仕方ない 



187 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:26:09 ID:pn185Tq5O 
>>185 
後最後のだけだ。がんばる 
>>186 
これでビアフロ戦争しないでね 

188 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:29:00 ID:smhvBYns0 
今酷い自演を見た 

189 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:37:49 ID:U4B12xS3O 
>>186 フローラを選ぶ奴の気がしれない。 

ある程度は感情移入しないと、たかがゲームとは言えおもしろくない。 

190 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 22:39:09 ID:E1Hd8pof0 
>>188 

191 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:00:06 ID:NxKwheub0 
片思いの男が金持ちの女と結婚して以来、山奥にひきこもり 
１０年ぶりに再会したら何故かその男と恋敵は当時の若さのまま 
コドモを連れていてしかもコドモからおばちゃん呼ばわりされて 
ショックを受けるであろうビアンカを思うと不憫でな 

192 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:03:43 ID:qPjNzB6MO 
質問ですが、スーファミ版のドラクエ５で幼少時代にグランバニアに行けるらしいのですが、本当
なのでしょうか？？ 
本当なら、方法を教えて下さいorz 

193 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:03:51 ID:IyT58ovk0 
次スレ立てる人、頼むから 
「ビアフロ論争禁止」をテンプレに入れて下さい、お願いします。 

194 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:07:54 ID:ZEqlxz2hO 
>>192無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理
無理無理無理無理無理 
無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無
理無理無理無理無理無理 
無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無
理無理無理無理無理無理 
無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無理無
理無理無理無理無理無理 

アリーヴェ・デルチ 

195 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:15:58 ID:U4B12xS3O 
>>191 その通りだな。 

>>193 何故？？ 

196 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:18:50 ID:GOVhyq030 
すごろくのなにが辛いって 
画面切り替えしなきゃ再チャレンジできないとこだな。 

197 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:19:28 ID:b1OaLsid0 
pn185Tq5Oが余計なことするから・・ 



198 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:19:59 ID:Pa9+5Yu30 
俺はアンディの両親が気の毒でビアンカ選んでしまう。 
本当はフローラ選びたい。。。 

199 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:26:57 ID:oBsxK+LsO 
大根くれって言うと全部、てめえで食う鬼嫁 

200 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:29:27 ID:pn185Tq5O 
>>197 
すません… 

それよりエスターク強くね 

201 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:30:57 ID:oCFPzRUW0 
>>195 
何故？だと？イカレてんのかお前 

202 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/24(月) 23:36:39 ID:NxKwheub0 
いいじゃんここでビアンカフローラやっても 
わざわざ専用スレ立てるほどでもない 

203 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:00:37 ID:b1OaLsid0 
>>202 
ただ単にビアンカやフローラに萌えるのは 
別に構わないが 
必ず>>189のみたいな奴が沸くから嫌なんだよ。 

204 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:11:28 ID:wPbsdoMOO 
ビアフロなんてどうでもいいと思う。自分が好きな方を選べば。 
ビアンカとフローラどちらが正しいじゃなくて、どちらも正しいかと。 

流れを変えて。 
パパスがラインハットに呼ばれた理由は王妃のことかな？ 
誰かシナリオに詳しい人説明お願い。 

205 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:20:50 ID:icv40s060 
王妃って何だ？ 
ﾍｿﾘｰの教育係じゃないのか 

206 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:23:02 ID:SwwhEJ6X0 
1.ただ単にヘンリーの性根を叩きなおして欲しい、じゃコソコソ話がいまいちわからん。 
2.王妃がヘンリーを狙わせることに気付いてた、としたらラインハット王は相当な人物だ。 
3.身分の高い子供が狙われてたから、も城の兵士つけるのが普通だしコソコソ話もする必要もなさ
そう。 

207 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:25:35 ID:KX91pIJf0 
ラインハット王って、パパスがグランバニアの王だってこと 
知ってたのかな？内緒話はそのへんに理由がありそうな気もする。 

208 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:30:38 ID:FKP4QulZ0 
小説では知ってたな。 
というか盟友だったっぽい。 



209 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:31:08 ID:8ElmxDyY0 
もしそうだったらグランバニアとラインハットで戦争勃発のはず 

210 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:35:07 ID:FKP4QulZ0 
>>209 
パパスは自分が死んだことくらいで、戦争になるとか嫌がりそうだし 
そこら辺サンチョも分かってるだろうから、 
上手く誤魔化したんじゃないか？ 

211 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:35:08 ID:KX91pIJf0 
盟友か…それなら悩みを相談？したのもわかる。 
しかし、パパスの公式イラストはアレしかないわけだが、 
パパスの王様らしい格好？のイラストも見てみたかった。 

ところでマーサの公式イラストってないよね…いまいち 
どんな人か想像つかん。 

212 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:37:15 ID:FKP4QulZ0 
>>211 
つ「ロケットの絵」 
小さいので分かりにくいが、雰囲気はつかめる 

213 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:39:20 ID:vBrAqnPu0 
しかも若い頃のだからな、エロいよマーサ 

214 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:47:58 ID:icv40s060 
PS２版の「若パパスイベント」は感動したけど 
後付ゆえに「ゴールドオーブイベントすりかえイベント」のときの 
パパスの態度で矛盾が生じてしまってるな 
恩人の顔は忘れないだろう 

215 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:48:24 ID:FKP4QulZ0 
マーサとパパスの血受け継いだだけあって 
主人公イケメン設定だったな。 
あらゆるところでハンサム、かっこいい、ステキとか言われてる。 

216 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:49:49 ID:8ElmxDyY0 
じゃあなんでラインハットはサンタローズを襲撃したんだろう？ 

217 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:51:52 ID:vBrAqnPu0 
やっぱリメイク版は 
カジノ船あたりに 
ベストドレッサーコンテストあった方が良かったと思うんだな。 

主人公はステキなんだろう？ 

218 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:52:04 ID:ziLq7tiG0 
王様が死んでから襲撃したのかも 

219 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:53:15 ID:FKP4QulZ0 
>>216 
とりあえずパパスが住んでる村だから燃やしとけって事だろ。 

220 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:54:34 ID:CBRdx2y+0 
グランバニアまで出兵するだけの資金がなかったとか。 



221 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:55:01 ID:FKP4QulZ0 
>>217 
顔はステキだが、服装はボロ布だからなあ・・ 

222 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 00:58:03 ID:icv40s060 
グランバニア城で 
　┌──────────────────────┐ 
　 |┌‐‐.───────────────────‐.┐| 
　｜|　lニニニl 　　　　　　　　　　　　　　　 　 　　 　　 　　 　|｜ 
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イベント追加ｷﾎﾞﾝﾇ 

223 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 01:02:19 ID:vBrAqnPu0 
ドレッサーコンテスト無いと 
Hな下着がある意味がないではないか。 
>>221 
むらさき色がイメージカラーっぽいし 
杖が代表的な装備だしね。DQの中でも異彩を放つ主役だぁな～。 

かっこよさがあるなら王様装備はかっこよさ350てとこか。 

224 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 01:06:10 ID:FKP4QulZ0 
ビアンカ・フローラって誰に地上に運んでもらったんだろうか？ 
その前になんで勇者の子孫みたいな大切な子を 
地上にほったらかしにしたかも気になるが。 

225 名前：204 ：2006/04/25(火) 01:07:55 ID:wPbsdoMOO 
説明ありがと。 

サンタローズが焼かれたのは、パパスがヘンリーをさらったと思われたからでしょ？ 
王は王妃がヘンリーを狙ってるからパパスに依頼したとすると、 
王は何故は王妃を疑う前にパパスを疑ったのか？ 
やっぱり、パパスとヘンリーが同時にいなくなったからとか、 
誰かがパパスがさらったと王に偽りを吹き込んだ設定があるのかな？ 

そこまでシナリオの奥まで気にする必要はないか。 

226 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 01:10:23 ID:wPbsdoMOO 
追記すると、子守をしてたパパスが疑われるのは妥当な考えかな。 

227 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 01:10:23 ID:FKP4QulZ0 
>>223 



エッチな下着は専用グラがないのが激しく残念だった。 

228 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 01:21:25 ID:vBrAqnPu0 
ドレッサーコンテストのライバルだっていっぱいいるのになぁ 

嫁じゃない方とかルドマンとかアイシスとかモンじいとかプサンとか…メダル王だって出れそう
だ。 
セレブの遊びはリメイク版に追加しとけ…主人公は王様なんだからよう。 

229 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 01:34:11 ID:topnKKPf0 
すごろくじゃなくてドレッサーコンテスト追加すればよかったのに 

230 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 04:11:33 ID:oSW6rX1vO 
嫁が石化してどっかいったんだけどどこにいる？子供達が初めて仲間になるとこです。教えて下さ
い。やりこんでる人達には簡単な質問ですいません。 

231 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 04:38:20 ID:eh1WpbBh0 
>>230 
現時点で絶対いけないところだよ。 
てかやりこむ以前にシナリオを進めればおのずと分かる事。 

嫁の手がかりを探す為に今から子供達と旅に出るんでしょ？ 
そういう雰囲気を楽しむべき。不粋な質問をしなさんな。 

232 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 05:44:36 ID:EIESlckuO 
>>225 
俺の考え 
･サンタローズ襲撃は王の判断じゃない。 
太后(偽？)が見せしめとしてやったんじゃなかろうか。 
･王はパパスの素性知らんと思う。知ってたらいくらなんでも失礼過ぎだと思うんで。 

設定覚えてないんで違う可能性大だがとりあえずプレイしててこう思ってた。 

233 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 06:55:31 ID:UFZORixRO 
>>230 もちろん嫁はビアンカ？ 

もしフローラを選んだのならビアンカは山奥でひっそりと一人で暮らすんだよ。 

234 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 08:05:24 ID:wPbsdoMOO 
>>233 
こういう池沼がいるから、携帯使いは肩身が狭い思いがする。 

235 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 09:38:42 ID:pn2jFkIY0 
携帯厨はｽﾀｰﾋﾞｰﾁのノリで質問してるな 

236 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 09:41:02 ID:2plsLodYO 
サンタローズがラインハットにやられたって描写ゲーム中にあった？俺はかれこれ１０年以上ゲ
マにやられたんだと思い込んでいた 

237 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 09:50:42 ID:ejqiXWAj0 
まちがいなくある。 

238 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 10:59:29 ID:2CcJAcj50 
ＳＦＣ版をやった後だとPS2版の主人公グラが杖を持っていないのは違和感を感じた。 

239 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 12:04:32 ID:Spd+vs+2O 
リメイク版だとシスターが語ってるよ 



240 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 15:00:56 ID:UtsnedCF0 
久しぶりにSFCの5やったけどグラ寂しすぎる・・・ 
PS2版が神扱いされてるからやってみようかな 

241 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 16:21:10 ID:JEz/TKF50 
>>240 
強く強くやるのを勧めるよ。 
会話システム神！ 
これだけでスーファミ版よりはるかに物語は深まる。 

242 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 16:36:37 ID:xNaJNSNhO 
スゲー 
おばけきのこが２匹連続で仲間になったー 

…あんまりうれしくねー 

243 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 16:51:51 ID:ccWZJwHp0 
グランバーニアの洞窟ではぐりん狩りしてたが旨くいかず、結局 
その間にメッサーラが三匹も仲間になっちった 

正直嬉しくない・・・・・主人公も何時の間にやらLV36 

244 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 17:00:57 ID:UtsnedCF0 
>>241 
へぇ・・・ 
ビアンカ姉さんと会話するのとか戦闘楽しいんだろうなぁ 

PS2今壊れてるんです 

245 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 17:03:21 ID:wPbsdoMOO 
堀井に5の小説書いてもらいたい。 

246 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 17:11:17 ID:JEz/TKF50 
>>242 
自分もオークキングが2連発で仲間になった事がある。 
ロビンとシーザーが1プレイで仲間になった事もあるし。 
（それ以前も以降も、同等の確率のモンスが仲間になった事は皆無だが。メタル系もバトラーも無
反応） 

やはり仲間になる確率が乱数の影響でプレイごとに多少上下するというのはあるかも。 

247 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 17:34:14 ID:DhuF/G4/0 
確かに自分も火山に初めて潜り込んでいたら爆弾岩が２匹仲間になった事もあるなぁ 
逆に今はライオネックが１０時間続けても仲間にならない 

248 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 17:51:40 ID:2hBGXhSBO 
強力な仲間モンスター重視だったから、会話なんかほとんど活用しなかったなぁ。 
会話を楽しみながらじっくりプレイするのも面白そうだね。 
という訳で、ハッピーバースゲイしゃぶれよ↓ 

249 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 18:02:35 ID:HXU395Zz0 
しゃぶれだァ？コノヤロウ！てめェがしゃぶれよ！！ 

250 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 18:06:00 ID:UtsnedCF0 
ＳＦＣもやってりゃ面白くなってくるんだが 



あーあDQ3リメイク並みのSFC版の5がやりたいな 

251 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 18:24:16 ID:pSrCG6VW0 
ＰＳ２版の４人パーティになれちゃうと 
ＳＦＣ版はちょっちキツイと感じるな。 

252 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 18:47:02 ID:JbZ3pIro0 
ﾊﾟｰﾃｨ平均ﾚﾍﾞﾙ26でﾌﾞｵｰﾝ退治に行ったんだがすごいﾋﾔﾋﾔしたｗ 
主人公・ﾎﾞﾛﾝｺﾞ・ｺﾞｰﾚﾑが次々にあぼんして、世界中の葉もふくろの中で、 
最後はHP6のﾋﾟｴｰﾙの会心の一撃でやっとこさ倒れてくれた。 
ｽｸﾙﾄ＆ﾙｶﾆないと辛いってのが身に沁みますた。 

253 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 18:57:38 ID:O76zJyqM0 
PS2版は中途半端に感じんだよなぁ・・・ 
会話システムとか 
スライムのスケ具合とか 
目立たない所にかなり力入れて作ってるのは判るんだが 

人間絵を用意してないせいでジェリーマンがウンコだったり 
双六が画面切り替えなきゃ再挑戦できなかったり 
と　目立つ粗がひどい 

キャラクターのモーションをもうﾁｮｯﾄ増やしてくれてもよかったのに・・・ 

254 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 19:21:11 ID:vIDK6BXk0 
踊り子の他キャラを圧倒する動きのバリエーションに感動したよ俺は 

255 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 19:47:33 ID:EsJ3Z9KH0 
SFCの踊り子は酷かった 

256 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 20:02:46 ID:vIDK6BXk0 
一匹目仲間にしてから 
もう400匹近く倒したが 
キラーマシン２匹目を狙うにはまだ甘いか 
二匹目欲しいぞ 
攻略サイト見ると四匹目もあるけど可能なのかね 

257 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 20:21:31 ID:ObY87rok0 
キラーマシンなら俺のとなりで寝てるよ 

258 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 21:11:51 ID:ejqiXWAj0 
殺されるぞ 

259 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 21:21:17 ID:SFSH306l0 
>>256 
仲間になるのは3匹まで。4匹目の存在は名前のみ 
2匹目を3匹目の名前に変えると、4匹目の名前になるというだけ。 

260 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 21:24:46 ID:JEz/TKF50 
>>259 
ちがうんじゃない？ 
1～3匹目の誰かを逃がした後三匹目を仲間にしたら四匹目の名前になるんじゃ？ 

261 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 22:17:24 ID:e80RvfEp0 
スネークソードを買ったことがない 



262 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 22:49:11 ID:GjtrQ7yn0 
初回プレイ時 
スネークソード強ええｗｗｗｗパパスの剣ゴミじゃんｗｗｗｗｗｗｗｗ 
↓ 
中期 
ここは我慢して破邪の剣だ 
↓ 
現在 
スネークソード？何それ？グランバニアまでパパスの剣でお腹一杯だぜ 

263 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 22:54:32 ID:JEz/TKF50 
中期は本当に武器に金が回らないからなあ．．． 
初心者でも経験者でも仲間の装備（特に防具）を固めがち。 
必然的にパパスの剣でガマンするケースも多いかと。 

264 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:17:12 ID:xFLYF9Z60 
>>225 >>232 
・ヘンリー誘拐からサンタローズ襲撃までにはタイムラグがある(その間に王ｼﾎﾞﾝﾇ) 
・襲撃は、作中で、ニセ太后の仕業とある 
・奴隷商人や魔物と共謀してヘンリー攫わせたの前王妃 
・王とパパスは旧知の仲 

265 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:24:47 ID:JEz/TKF50 
王死亡後にニセ太后が襲わせたってことだよな。 
そして実際に惨劇が起きたか、兵士達が自分の判断で街の人たちを逃がしたかは不明。 
前者の場合は4の時と同様、マスタードラゴンの力が働いたと思われるが、 
恐らくは後者で、あまりにも早い街の復興にマスタードラゴンの力が働いたってとこかな。 

266 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:27:02 ID:icv40s060 
大臣ずるいよな 
こいつがオジロンも操って嫁も誘拐してさ 
こいつだけは許せねえって思ったのに 
モンスタに裏切られて「許してくれ・・・」だってさ 
怒りをどこに持っていけばいいんだよ 

267 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:28:27 ID:XpsWfavL0 
>>266 
それを許す愛をもってして始めてロビンが仲間になるのだ 

268 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:40:04 ID:FQr8ZxWiO 
>>267 
ちょっといい事言うじゃないか 

269 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:41:18 ID:UFZORixRO 
>>266 それがフローラじゃなくビアンカだとホント胸が痛くなるんだよな…。 

あのさらわれた時の恐怖と言ったら…。 

270 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:43:58 ID:JEz/TKF50 
そしてその後に起こるイベントがなあ．．． 
どこまで不幸なのよ！と絶叫したくなる展開だしねえ。 

271 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:56:16 ID:FKP4QulZ0 
>>267 
上手いね 
>>270 
そこは双子でなんとか緩和させてる 



272 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:58:35 ID:13KNmO8M0 
封印の洞窟ってその階ごとに魔物封印しないと 
王者のマンソとれなかったっけ？ 

273 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/25(火) 23:58:48 ID:EXQLiiW50 
ドラクエって大臣の悪人率が高すぎる気がする 

274 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:01:30 ID:e80RvfEp0 
>>272 
リメイクは全部 

275 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:03:14 ID:yqHtKytu0 
不幸な人生を緩和させているのは 
他でもなく仲間モンスター 

276 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:05:00 ID:+bB+tLq20 
ダークローブって魔物用の鎧としては耐性最強じゃね？ 

277 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:05:55 ID:JEz/TKF50 
>>271 
いや、あのイベント後の救いだから。 
石化してるときなんかもう絶望的だった思い出があるよ。 
まさかこのまま数十年とか経つんじゃないかとかｗ 

278 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:06:54 ID:13KNmO8M0 
>>274 
あ！そっかぁ～ｻﾝｸｽ。㌧ 

279 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:08:10 ID:TKOjF32+0 
５は、というかDQは全般的にわりと容赦ない 

280 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:09:09 ID:JjhWGeiP0 
>>277 
あったあったｗいつまで続くんだよとかﾊﾗﾊﾗしてた記憶がある 

281 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:31:59 ID:AIgU+Z980 
学校に行く前にジャミを倒したら長いイベントが始まって 
登校班のみなさんを待たせた苦い思い出がある 

282 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 00:36:22 ID:8GuToZ/y0 
苦すぎるぞそれｗ 
てかその前にガッコ行く前にゲームすんなｗ 

283 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 01:02:41 ID:aVc7asyJ0 
>>281 
別のゲームで同じ思いをしたことがある。 
あるダンジョンで、もうすぐ終わりだし…と突っ走っていたら 
実は別のダンジョンに続いてて、まだまだセーブ出来ないよな 
感じで…（昔のゲームはダンジョン内セーブ不可のものが多かった） 
仕方ないから電源つけたまま放置して朝メシも食わぬままにバイトへGO。 

帰ったら、部屋のゴミを始末しにきたオカンに見事に電源落とされてたorz 

284 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 01:09:25 ID:GbUa+Qsx0 
幼少期の妖精のところで、女王は何をしようとしてたの？ 



285 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 01:33:24 ID:+RDcG912O 
「Spring has come」を連呼してた。 

286 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 02:57:00 ID:h7TIHrscO 
ロビンもシーサーもまったく仲間になんない 
いい加減クリアしてしまうか‥ 

287 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 03:07:59 ID:QnE7HqZeO 
PS2版でSFC版になかった島？みたいなのあるけどなによあれ 
なんか石像あって海辺みたいな所 

288 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 03:40:27 ID:PFj0HioY0 
ひょっとして石像がオークションに掛けられた場所じゃないの？ 
あれは島じゃなくて岩山の一角だけど。 

289 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 03:47:16 ID:SzlWuYCa0 
>>286 
沖縄に行け 

290 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 04:50:49 ID:EmJ/lWGA0 
>>283 
自分も似たような経験ある。 
8のエンディングがあんなに長いとは思わず、 
結局チャゴスが大アップになったシーンで電源つけっぱなしで出勤。 
一応帰ってきてからも無事だったけど、 
クリア時のプレイ時間が記録されるのに気付いて 
リセットしてやり直すか否かでものすごく悩んだ。 
（結局やり直すのがめんどかったんでそのままセーブした） 

>>287 
その書き方だとオークション会場かカジノ船かジージョの家のどれかだな。 
オークション会場は>>288の言う通り島じゃないし、カジノ船は石像ないし、 
ジージョの家はSFC版からある。 
まあ、石像ないのは3つとも同じなんで（たぶん） 
マジで気になるならもうちょい詳しい情報書いた方がいいぞ。 

291 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 04:58:13 ID:XcyKbz340 
SFCの時猫キックでセーブ消された俺に比べたらどうってこと 

292 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 05:59:18 ID:QnE7HqZeO 
>>290 
そういう人が住んでる所じゃないんだよ なんか悪魔みたいな石像があった。それ以外は特徴な
かった 

誰かここ見た事ある奴いない？ 自分の勘違いとかじゃないよ絶対。初めて見た時からなんじゃこ
りゃｗって思ってた 

293 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 06:15:33 ID:YAE5xdOJO 
やっとビアンカを取り戻した｡･ﾟﾟ(ﾉД‘) 
石にされてからはほんとに長い… 

会話システムがあるからSFCでは使わなかった王女とサンチョも 
パーティーに入れてプレイしたけど、４人だからか以外と楽だったかなｗ 
会話システムはネ申だね！サンチョが特に良かった… 



ってゆうかゲマあの時点で倒せないんだっけ！？ 
ビックリしたと同時にさらに殺意が芽生えました 

294 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 06:22:34 ID:5+xvJ/OJO 
このゲームとDQ4ってどっちがオススメですか？ 

295 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 07:05:45 ID:mxJyutFGO 
>>293 
ＤＱⅤそんな所はない。Ⅳに似たような所はあるけどね 

296 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 07:07:02 ID:mxJyutFGO 
>>295は>>292宛てね。間違った 

297 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 08:54:50 ID:ET+/uXxyO 
石像からもとにもどったあとどこにいけばいいですか？ 

298 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 09:10:13 ID:Lf3FZFta0 
エルヘヴンを出て船に乗り、洞窟に入ってそのまま↑へ。 
炎のリング、水のリング、命のリングを全て台にセットすれば魔界へのゲートが現れる 

299 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 09:39:17 ID:ET+/uXxyO 
命のリングがありません。 

300 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 09:40:05 ID:/ix70f4N0 
じゃあ取ってこいや。 

「どこにありますか？」はなしな。 

301 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 10:36:37 ID:mxJyutFGO 
>>299 
普通にSFC版にもあるじゃねぇか！馬鹿か 

302 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 12:22:20 ID:tcleMsaVO 
>>299 
じゃあもう、いのりのゆびわでGO 

303 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 12:40:09 ID:ET+/uXxyO 
そんな事言わずに教えて下さいよ。 

304 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 12:41:18 ID:9Rqm3OLa0 
プチタークを見て、 
１番好きな魔王がエスタークになったのは 
俺だけじゃないはず 

305 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 12:43:28 ID:PhnQdzWdO 
池田大作を倒せばおk 

306 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 12:46:21 ID:QnE7HqZeO 
>>296 
あるから 

307 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 12:48:49 ID:nJOjtQHV0 
プチタークいらねーだろ。 
エスタークは謎めいたところがよかったのに 
お間抜けな発言が増える遠因になってしまった。 



308 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 13:10:07 ID:mxJyutFGO 
Ⅸで天空編の続編作ってエスターク大暴れとかやってくれないかな 

309 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 13:44:36 ID:Q7oFm6PtO 
さっき5ﾌﾟﾚｲ中に変に性欲高まって横の彼女に「しゃぶって」って言った。 
すると彼女、「いいけどじゃあｳﾁにもﾄﾞﾗｸｴ教えてくれる？」と。 
もう既にﾊｧﾊｧだったからこちらも二つ返事で分かりますたと言うのアッー！ 

これTDNじゃねーか(·А‘)　と思って苦笑したね。 
今彼女ｱﾙｶﾊﾟに着いたわ。 

310 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 15:07:59 ID:mxJyutFGO 
昼間からゲームしてる君はニートですか？彼女有りの妄想乙です 

311 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 15:09:46 ID:XvuRqXpPO 
今青年期前半なんですがヘンリーと別れました。 
頼れる仲間はピエールだけなのですがこの時期に仲間になるお薦めのモンスターを教えてくださ
い。 

312 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 15:18:28 ID:QV06Qpjy0 
てめえで考えろ 

313 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 15:18:59 ID:Ns5ZQvlS0 
>>311 
リンゴとキノコを推す 
成長限界低いけどな 

314 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 15:53:16 ID:mxJyutFGO 
主とピエールだけで全クリできるよ 

315 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 16:07:27 ID:XvuRqXpPO 
>>313 
>>314 
ありがとうございました。前半はリンゴとピエールでがんばります。 
>>312 
氏ね 

316 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 16:24:31 ID:RkN59XFe0 
一言余計なんよねえ 
まあ、頑張り～ 

317 名前：sage ：2006/04/26(水) 16:27:06 ID:mPEH2d9CO 
>>292 
それは明らかにオークション会場じゃないか？ 
島ではないけど。 

318 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 16:27:46 ID:+bB+tLq20 
攻略に関する質問はなるべくこちら↓のご利用を 
【iアプリ禁止】DQ1～7＆外伝の攻略質問スレ 第55章 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1140970273/ 

わざわざスレの一番上に置いてあるのに、無意味だなこれじゃ 

319 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 17:18:06 ID:uUdlEEg/O 
スライムベホマナイト仲間になんないぞゴラー！ 



320 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 17:24:34 ID:QnE7HqZeO 
>>317 
違う 人も建物もなんもない 
山と海の間にあるんだよ ドラゴンでおりたら入れる 

321 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 17:46:33 ID:2UOu1t860 
SFCで使わなかったサンチョとピピン使ってみたけど、こいつらの会話良いね 
イブール戦のときに気弱だったピピンがエビルマウンテンではかなり頼もしくなってて感動した 

322 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 17:54:17 ID:2UOu1t860 
>>320 
信じて欲しかったら場所くらい書いて欲しいものだが 
サンタローズの東辺り？ 

323 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 17:56:28 ID:XkfhXulM0 
>>320 
地図で示してくれるとありがたい 

もしかしたらアンタ発見者かもしれんよ 

324 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:00:30 ID:2UOu1t860 
平成のコロンブス 

325 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:03:28 ID:tcleMsaVO 
平成のウソップ 

326 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:06:31 ID:e9zdEn8GO 
質問厨でおまけに携帯からで悪いんだが、隠しダンジョンの２つ目の無限ループの抜け方教えてく
ださい 

327 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:08:53 ID:6vSgkXO/0 
>>326 
自分で解く楽しみを奪うと悪いから教えない 

328 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:12:35 ID:tcleMsaVO 
正解の道があるのに無限ループっていうのって、なんだかなってカンジだよね 

329 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:15:26 ID:e9zdEn8GO 
自己解決できそうです。本当にどうもありがとうございました 

330 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:24:32 ID:e9zdEn8GO 
キラーマシーンとグレイトドラゴンは隠しダンジョンじゃなくても仲間になるの？ 

331 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:29:28 ID:mxJyutFGO 
うん 

332 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:30:19 ID:giy1pWzUO 
どっちも隠しﾀﾞﾝｼﾞｮﾝには出ないと思う 

333 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:31:26 ID:e9zdEn8GO 
分かりまら。毎度毎度すんません 
しかしライオネックって強いね 

334 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 18:52:04 ID:XkfhXulM0 
>>333 
ライデインの使い手だからな 
それなりの実力は持っているはず 



335 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:02:05 ID:V4YbLok80 
絶対オークション会場だよな 
山と海の間って事は船でもいけるだろーしよ 

336 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:03:21 ID:e9zdEn8GO 
呪文耐性がイイ。 
あまりにもギガンテスが出現しなくてげんなり 

337 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:23:57 ID:V4YbLok80 
エリミネーターの耐性って魅力的だな 
何とか使えないものか 

種つぎ込んだ猛者いる？流石にいないか… 

338 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:42:26 ID:OU0fAw2PO 
アリエネーナー 

339 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:44:18 ID:mxJyutFGO 
わーオモシローイ 

340 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:45:59 ID:94qkJXDMO 
>311 
やっぱりホイミスライム 

ヘンリーが抜けた後の 

ト　ヘ　ロ　ス　要員として 

341 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 19:54:42 ID:gFrl9Hly0 
ホイミン入ると結構心強いよな 
中盤ベホマラー、ある程度レベル上げるとベホマズン覚えるし 
メッキーと同じく馬車に一匹いると便利 

342 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 20:07:55 ID:QDWMK/cj0 
モンスターのランダム成長って法則性ある感じしないか？ 

ギーガレベル７　HP540台　身の守り145 
ジャインレベル6　HP430台　身の守り147 
どう考えてもジャインはギーガよりもHPが高くなるとは考えられないけど 
身の守りは既に超えている…。 
HPが高いと身の守りは低くなる…とか？ 

343 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 20:08:36 ID:94qkJXDMO 
>>313 
たしかに！ 

にげだしたどれい 
ラインハットおうじ 
アプール 
マッシュ 

という黄金パーティ 

344 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 21:18:00 ID:kzfN2VRI0 
>>318 
質問スレの進行が早いから >>1 に書いても落ちちゃうんだよね。 



「質問」で板内検索しろって書いておいてもその種の手合いは 
絶対しないだろうし。 

345 名前：かす ：2006/04/26(水) 21:20:43 ID:ZouLBER3O 
質問なんですけどプオーンて強くなりますか？ 

346 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 21:23:08 ID:Pi+uthjNO 
平成の光ゲンジ 

347 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 21:27:25 ID:nS58JgFl0 
>>293 
PS2ではエビルマウンテンで最終決戦 
その影響でイブールがただのピエロになった 

348 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 21:34:11 ID:17YrbPL00 
だね。 
ヤンガスでもどこで出てくるとは言わんが、ミルドラの側近はゲマということになっている。 
イブール哀れ．．． 

349 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 21:46:54 ID:uUdlEEg/O 
ベホマズンスライム仲間になんねーぞ！ こんなに優しくしてるのに！ 

350 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 21:53:43 ID:Et1LGXN00 
どんなに優しくしたって名前を間違えるような人の愛は受け入れられないのさ 

351 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:04:53 ID:iH2Zjcyv0 
348の言ってる意味がわかりません。 

352 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:08:26 ID:QnE7HqZeO 
変な場所発見したものだけどオークション会場ではない、人いないし建物もないから。どの辺って
言われるとそれがわからんのだｗ ソフトもうないから確認出来ないんだ。 
昨日vipの5スレで聞いたけど誰もわからんかったからここで聞いてみた。 
めちゃくちゃ曖昧な記憶だけど確か北西だったきがす....絶対違うだろうがｗ 

353 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:08:59 ID:L/qB9mlhO 
>>349 
ぷぷぷ 

354 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:11:08 ID:17YrbPL00 
>>352 
どの街が近いとか、どこから見て北西かすら言えないのなら釣りと言われても仕方がないかと。 

>>351 
最新版の不思議のダンジョン知らない？ 

355 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:18:37 ID:guhXsD2z0 
>>352 
証拠示せなきゃただの釣り 

覚えときな　そして二度と来るんじゃねぇぜ 

>>295が言うような勘違いだったんだろうなぁ 

356 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:23:21 ID:QV06Qpjy0 
>>337 



ﾉｼ 
種ドーピングして使ってます。 
鉄球装備できるから結構使える。 

357 名前：351 ：2006/04/26(水) 22:24:58 ID:iH2Zjcyv0 
>>354 
意味やっとわかったよ。ありがとん。 

358 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:27:22 ID:mxJyutFGO 
こんな場所発見はスルーで 

359 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:37:40 ID:94qkJXDMO 
いや、ヌルーで 

360 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:41:42 ID:QnE7HqZeO 
全員死ね 

361 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:45:37 ID:L/qB9mlhO 
>>360 
お前みたいのがいると携帯の評価が下がるんだけど 

362 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:48:00 ID:uuTgVGqV0 
>>360 
そこにたどり着くためのヒントが少なすぎる。 
逆にお前がそれだけのヒントでそこにたどり着けるかどうか、 
そうやって考えて発言して欲しい。 

興味はあるけどそれだけじゃどこかさっぱりわからんよ。 

363 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 22:58:20 ID:+bB+tLq20 
>>352 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/data/map.html 
これで具体的な場所が示せるはずだ。 
これでも思い出せないなら最初から話題に出すな。 

364 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:08:26 ID:e9zdEn8GO 
ギガンテスってフィールドで仲間にした？それとも洞窟？ 

365 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:08:54 ID:guhXsD2z0 
さぁ～どうでる>>352 

携帯だから見られないという泣き言が出るのか 
それともデマを認めるのか 

それとも　皆の期待を裏切り　マジで未踏の地が発見されるのか 

366 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:11:13 ID:lVE8WBTs0 
>>365 
携帯に１票 

367 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:14:12 ID:+bB+tLq20 
>>365 
ＩＤが変わるまで逃げるに一票 

368 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:17:04 ID:s1WlVjNt0 



オークション会場にも誰もいないし、建物らしい建物も 
ないよなぁ…どう考えてもオークション会場しか浮かばないが 

369 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:24:05 ID:lVE8WBTs0 
>>368 
オークション会場だろうねぇ…。石像もあるし、人いないし。 

370 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:47:53 ID:mxJyutFGO 
>>365 
携帯でも見れるから言い訳出来ないだろ。ちなみに当方SH901ic 

371 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:50:44 ID:guhXsD2z0 
>>370 
いや、泣き言言ってるの俺じゃねぇし 

>>352こねぇな　　>>367の予想的中か？ 

372 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/26(水) 23:56:42 ID:6u7vkNbt0 
>>371 
日本語でおｋ 

373 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:07:33 ID:OCsdPk/D0 
そもそもソフトが手元にもう無いって発言が怪しすぎなんだよ。 
確認できないような奴は書き込んだって意味無いだろ？ 

374 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:22:07 ID:A7yHLicvO 
>>371が怒り狂って日本語もまともに読めなくなってる件について 

375 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:23:11 ID:mZabNZV/0 
そうか・・・！この時点で俺達は既に釣られていたんだよ！ 
全ては遅かったんだ・・・ 

376 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:32:16 ID:wpJoLJwX0 
>>349 
俺は2回目の戦闘で仲間になったぞ。ホイミスライムは100回近く殺してるはずなのに仲間になら
なかった 

377 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:37:27 ID:spmmKBCJ0 
>>356 
いたか！仲間になれそう…ｗ 
とりあえず俺のエミリーレベル30(+星腕輪)まで上げたけど 
後衛か最後列でがんばってる感じ。HPもグングンと上がってきた。 
鉄球装備してるからレベル上がればそのうち主力級になれるかも…？ 
耐性もいい感じ。オーガシールド+魔法の鎧でさらに強耐性になってるし。 
グラフィックのデカイ斧もカッコイイし…。 

見た目でいえば 
シュプリンガーの次にリメイク版でグラフィックが強化された存在と言っていいかも。ｴﾘﾐﾈｰﾀｰ 
ドラゴンマッドは可哀想なくらいに見た目を裏切られたよ…orzあれじゃトカゲだｗ 

378 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:41:53 ID:/zB8fklnO 
>>347トン 
実は今日またプレイしてゲマ倒してきたﾉｼ 
まさかあそこで出てくるとは…準備してなくて焦りました 
倒した直後のサンチョとピピンの会話も聞きたくて二度挑戦したｗ 



>>321 
イブールのときのピピンの会話聞いてない…orz 
そのときはピピンの会話に興味なくなってた 
でもゲマ倒したときに結構良いこと言ってたから聞く価値ありそうだね 
クリアしたら二周目やって聞いてくるﾉｼ 
長文失礼しました 

379 名前：377 ：2006/04/27(木) 00:48:01 ID:spmmKBCJ0 
くは、間違えた。 
レベル20だったか。 
レベル30は限界レベルだorz 

380 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 00:55:28 ID:zXCHGBng0 
>>377 
エミリーの力の最高値は180ぐらいだから、最終的には力の種集めておかないとツライ。 

381 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 01:06:58 ID:spmmKBCJ0 
>>380 
ちょっとパンチ弱いよね。 
(種強化するなら)最終的に 
力200、身の守り100、HP500ぐらいにしたい所。 

種集めしとかないとｗ 

382 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 01:34:04 ID:S/J4ePnx0 
がぁぁぁぁグレイトドラゴン起きあがんねぇぇぇぇ 
しゃくねつ耐性ないキラーマシンなんか要らんよグレイトドラゴンきてよ 
愚痴らなきゃやってられんよ 

383 名前：371 ：2006/04/27(木) 01:47:03 ID:qc+ENEky0 
>>374 
ちょｗｗいつの間にやら俺が>>352にｗｗ 
確かに訳のわからない事書いてるな 

384 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 02:46:06 ID:cMRIDxl/O 
てか俺もそのオークション会場みたことあるよ。 

ﾏｼﾞで、釣りじゃなく。 

アルカパの北だったきがす 

385 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 02:59:22 ID:+0daZ90/0 
>>384 
ちゃんとログ読みなおしてください（疲れる…） 

386 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 03:22:28 ID:OA4sDBNl0 
>>385 
こういう勘違いレスは 
見ると疲れて返すとさらに疲れるよな。 
スルーしないで返すおまいはエライと思う。 
俺はこの手の場合 
スルーして見なかった事にしてしまうよ。 

387 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 04:16:04 ID:m4vanj6FO 
オークション会場じゃないって そこ入ったら海が地平線に広がって真ん中に悪魔みたいな石像が
あるんだ 



普通のフィールドだと 海 
石像？ 
崖みたいな山 
ってなってんの 
釣りでもオークション会場と間違えてるわけじゃなくて本当にあったんだってば 

388 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 06:29:26 ID:A7yHLicvO 
はいはいヌルーヌルー 

389 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 07:22:41 ID:frcjD1Ka0 
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390 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 07:23:12 ID:RAagusn40 
いいんちょ乙。 

391 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 08:43:38 ID:k4bsYNNqO 
そんな未開拓地があったらこの俺様が先に発見してるぜ…！ 

392 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:00:59 ID:wASHSNVbO 
エミリーにオルテガって名前付けてるの俺だけ？ 

393 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:03:02 ID:zNO9cK5q0 
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394 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:17:39 ID:6VMJUpFfO 
命のリングはどこですか？ 



395 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:17:43 ID:+0daZ90/0 
ちっともキモくないわなｗ 

396 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:31:19 ID:k4bsYNNqO 
>>394 
普通に進めてたら確実に手に入るよ 

397 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:31:49 ID:fIkwVQir0 
>>394 
リング探しよりもまずすることがあるだろうが。 
先走るな。 
もう二度とくるなよカス 

398 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 09:51:30 ID:A7yHLicvO 
どうしたみんな～。最近釣られすぎだぞぉ 

399 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 11:39:54 ID:+0daZ90/0 
みんな空腹だから、えさに食いついちゃうんだよ。 

400 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 13:52:43 ID:dums/RBR0 
ビアンカの石化回復の話 
↓ 
突如、石化回復の後どうすれば？のレス 
↓ 
みんな勘違いして嫁が石化回復したとおもた 
↓ 
以下略 

>>394 
船乗ってさっさと天国に逝け 

401 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 16:51:56 ID:Uz+MNE4CO 
>>394「質問しといてお礼の一言もないなんて、失礼な子ね。」と言う幼年期の頃のビアンカ 

402 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 16:58:06 ID:k4bsYNNqO 
http://p.pic.to/2nunz 

なんか装備おかしくない？ 

403 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 17:17:52 ID:pA5dzet2O 
片方ずつはめてるんでないかい？ 

404 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 18:03:03 ID:k4bsYNNqO 
器用だなｗ 

マジなんなんだこれ 

405 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 18:59:18 ID:eOqOqmIf0 
10年ぶりにやってるがおもろいな 
ヘンリーがすこしいい奴になるのが何だか悲しいが 
あとパパスの死ぬところは笑うんだよなぁ・・・ 

406 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 19:01:27 ID:bt2gqq5j0 
>>405 



(#^ω^)パパスを悪く言うと僕がゆるさないお 

407 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 19:06:13 ID:k4bsYNNqO 
ほっほっほ… 

408 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 19:12:20 ID:pdnLRxZJ0 
>387はオークション会場を知らないんだな 
説明がもろオークション会場ｗ 

409 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 19:29:17 ID:7saeJRxv0 
>>387 

>>354とか>>360読んで 

410 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 19:52:09 ID:OAaXWVeRO 
ぬわーーっ！！ 

411 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 19:58:22 ID:pdnLRxZJ0 
エミリーのHP700くらいにしてぇよ。 
夢が広がるよ。 

412 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 20:07:27 ID:eOqOqmIf0 
>>406 
だってぬわーっ！！ 
って二回言うんだもん 

413 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 20:32:45 ID:6VMJUpFfO 
命のリングはどこですか。だれかおたすけを 

414 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 20:39:53 ID:Jfb7M8c60 
>>413 
フロドが捨てに行ったよ 

415 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 20:58:43 ID:hHoqwanV0 
>>413 
マジレス。ブックオフで攻略本立ち読みしてこい 

416 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:01:21 ID:T1AnA7XZ0 
>>413 
更にマジレス。 
とにかくゲームを先に進めなさいってば。 
普通に進めて行けば、どんなヌルゲーマーでも 
命のリングは手に入る。お助けも何も、 
進めないことには話にならんよ。 

417 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:09:23 ID:+sgmS8Ik0 
>>402 
どーなってんだ？ 
PC寄生虫で見れんのだが・・・ 

418 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:26:31 ID:8PxXCoF80 
>>417 
これを携帯厨の逆襲という 

419 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:32:06 ID:A7yHLicvO 
>>394>>413 
命のリングなんて俺は小３の時でも手に入れられたぞ。お前は小３以下だなﾌﾟｷﾞｬーm9（^Д^）　 



420 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:37:14 ID:JratEPZK0 
モンスター仲間システム、AIのレベルの高さ。 
SFCの５はドラクエのピークだったと思う。 
DQ6は仲間の価値が下がるわAI劣化してるわで悲しかった。 

421 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:45:26 ID:OxXkiufSO 
しかしキラーマシーンが２回攻撃しないのには萎えますね 

422 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:49:17 ID:frcjD1Ka0 
なんかメガザルロックがちょっと出現ポイント通るまでの間に2匹仲間になった 
いらねぇよ 

そしたらグレイトドラゴンが600匹倒しても仲間にならない 
多分運吸われた 
畜生 
もう寝る 

423 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:52:14 ID:g9OFOYJpO 
結婚相手に悩んでるんだが・・ 
攻略サイトみて、呪文・ストーリーの違いとはわかったけど 
ストーリーってだいぶかわるのか？ 
Ⅴ、初めてプレイしてるんだけど、どっちがお薦めですか？ 

424 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:54:41 ID:bt2gqq5j0 
ストーリーは大して変わらないから好きにすれ 

425 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 21:56:59 ID:T1AnA7XZ0 
>>423 
大まかなストーリーは変わらんです。細かいセリフなどが 
違う程度。だから好きな方を選べばいいよ。 
時間があるなら二度プレイして、両方選ぶっていう手もある。 
PS2版なら、セリフチェックするためにも2度プレイする価値ありかも。 

426 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:10:05 ID:dapRiigw0 
まあな、会話システムのおかげでストーリーの印象は変わったりするけど 
基本的に大きな変動はない。 
妻が離脱する時期も長いので、あまり考えすぎない方がいいかも。 
ただし子供の時の思い出を共有しているビアンカの方が 
物語を深く掘り下げる意味ではいいと思うよ。 

どうしてもフローラは肝心かなめの時期の思い出がないからねえ。 

427 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:10:52 ID:g9OFOYJpO 
>>424，>>425 
ありが㌧！ストーリーがだいぶかわるのかと思ってたよ。 
そうか、セリフとかが微妙に違うのか。それでも迷うなぁ・・ 
そうだね、２度プレイしてもいいね。 
ありがとう！ 

428 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:13:24 ID:eOqOqmIf0 
ビアンカ以外結婚したことないな 
もう一人のほうも嫌いじゃないんだが・・・ 
マリアかベラだったらすこし悩むかも 

429 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:14:56 ID:eEp8ofjV0 



>>420 
制作元がチュンソフトからハートビートに変わった時期でもある 

430 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:15:40 ID:g9OFOYJpO 
>>426も㌧！ 
そうだなぁ。ビアンカには子供時代の思い出もあるしね。 
ビアンカにしてみるよ！ 

こんな時に優柔不断さが発揮するとは(＾ω＾；)皆ほんとありがとう。 

431 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:24:40 ID:OAaXWVeRO 
PS2版なんですが、主人公をパーティから外した時、ダンジョン等馬車が入れない場合モンスター
は仲間になりませんか？ 

出来るだけ主人公のレベルを抑えたいので。 

ちなみに現在、ラーの鏡を入手してこれから偽太閤を倒しに行こうかと言う所ですが、神の塔で仲
間になるモンスターがスライムナイト以外仲間になっていません。(スライムナイトは神の塔以前
に入手済み) 

エンプーサ 
さまようよろい 
ビックアイ 
ドラゴンキッズ 
メタルスライム 
ホイミスライム 

の内、ホイミスライムだけでも仲間にしたいのですが… 

432 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:24:43 ID:bX56VCQj0 
>>423 
俺はビアンカでエスターク戦につまずいたから、今回はフロにするつもり。 

433 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:32:27 ID:eEp8ofjV0 
>>432 
風呂に入るのかと勘違いしてしまった 

434 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:35:18 ID:+0daZ90/0 
フローラの方が便利だから迷わずにフローラ。 

435 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:43:34 ID:8PxXCoF80 
どう考えても 

フローラ＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞＞ビアンカ 

436 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:44:33 ID:eEp8ofjV0 
さあ、ビアフロから話題を変えようか 

437 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:49:28 ID:zNO9cK5q0 
ゲマの乳首舐めたい 

438 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 22:55:46 ID:N9YYQi2G0 
モンスター図鑑を完成させたのだが、これ意味あるのか？ 

439 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:04:21 ID:A7yHLicvO 
>>431 



一応言っとくけどパーティーの意味分かってる？主人公は永久にパーティーから外せない。 

主人公が馬車の中にいる場合馬車が入れないダンジョンではモンスターは仲間にならない 

440 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:11:43 ID:cFQl1EvtO 
>>439 
そうなん？攻略サイトでは主人公がいなくても仲間になると書いてありますが 

441 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:16:32 ID:Jsh1RGDI0 
実際仲間になります 

442 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:17:27 ID:frcjD1Ka0 
仲間になるよ 
というか攻略サイト見たなら聞くなよ 

443 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:20:45 ID:eEp8ofjV0 
>>440 
分かったらさっさとゲームに戻れ 

444 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:22:15 ID:T1AnA7XZ0 
また5が移植されるなら、今度は結婚相手を 
5～6人くらいに増やしてくれんもんかな。 
ビアフロの他に、マリア、ポワン、ベラに 
>>437ご希望のゲマとかｗ 

とりあえず自分はマリアを嫁にしたい 

445 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:26:59 ID:dapRiigw0 
フラグ管理みたいだしね。 
馬車イベント後は主人公が死んでようがPTにいまいが仲間にはなるはず。 

ところで嫁候補だが個人的にはベラを入れてもいいと思った。 
ただし成長があれだから話としては成立しなさそうだしなあ．．．． 
勇者の子孫が間違って妖精との子孫を残したとしても、 
主人公が死ぬまでにベラがどこまで成長するやらｗ 
．．．仮に妖精の世界で老いが止まる設定だとしても勇者の誕生まで数百年はかかりそうだ。 

446 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:30:30 ID:eOqOqmIf0 
どうでもいいけどヘンリー結婚するの早過ぎだろ 
別れてから二つ三つの街を行ったあたりでもう結婚の噂が聞けるとは何事だ 

447 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:31:17 ID:uAqkMez60 
実は出来ちゃった婚 

448 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:31:19 ID:cFQl1EvtO 
>>440は>>431とは別人ですけど…ただ>>430が知ったかぶってるからいじってみた 

449 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/27(木) 23:41:59 ID:Jsh1RGDI0 
>>446 
ビスタ～ポートセルミ　3ヶ月 
ポートセルミ～カボチ～魔物の棲家往復　3ヶ月 
ポートセルミ～ルラフェン～ルーラ草ゲット～ルラフェン　2ヶ月 
ルラフェン～サラボナへの洞窟　1ヶ月 
ぐらいかかってるんだよ　プレイ時間では1時間でも 

450 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 00:09:22 ID:/nt42fdc0 
主人公のほうも子供発覚が異常に早く感じるしな 



451 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 00:22:16 ID:z+CJ7pux0 
ひさしぶりにドラクエ５やったけどおもしろいな・・・・ 
しかし、ヘルバトラーってやはりSFC版では最強のモンスでおまけに仲間になりにくいだけあって
なんね～。 
前は裏ダンに入った瞬間にヘルバトラーと初バトって（エビルマウンテンはカウントしてない）
その後いきなり仲間になった奇跡を味わったのに・・・ 

452 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 00:58:46 ID:yx6Cd8Dm0 
主人公が馬車内にいてダンジョン内に馬車が入れず 
ダンジョン内の道具画面でも馬車メンバーがいない時は 
仲間にならないだろ 
>439が正解だな 
俺は妖精の森のアンクルホーン 
天空城のスライムベホマズン辺りで気付いた。 

453 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 01:02:26 ID:8gwEDQt+0 
主人公なにやってんだ・・・ 
街に来た早々に知らない女の花嫁候補になりやがって 

454 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 01:05:14 ID:htU7Rdib0 
ＳＦＣ５は硬派なかんじがする。 
全体的にずっと暗いままだしｗ 
リメも好きだけど魔界のマーサイベント後からは会話おもんない。 
いや好きなんだけどさ。 

455 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 01:09:03 ID:aTwxcHqC0 
>>452 
PS2版だけど、サンタローズ洞窟で 
主人公抜きのパーティーでメタルスライム仲間にできたよ。 

456 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 01:16:33 ID:yx6Cd8Dm0 
>>455 
試しに主人公抜かして行ってみて戦ってみたら 
ブラウニー一発で仲間になった。 

本当だ。俺は間違っていたな。 

457 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 01:45:55 ID:kL7Pe0VwO 
>>453 
天空の盾のためだっけ。 
父の遺言だからしかたない。 

458 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 02:00:48 ID:CjzIweUm0 
PS2で最初にフローラ（幼少時）に出会うイベントが 
追加されたのは>>453のような矛盾を打ち消すためかな。 
ビアンカもフローラも「幼少時に会った相手」ということで。 
（勿論、接触していた時間はビアンカの方が長いけど） 

つか、自分的にはルドマンの家に行って情報収集を 
するつもりだけだったのに、何故か「花婿候補」に 
入れられてしまった…と脳内補完してる。 
で、花婿はともかくとして、炎と水のリングを取ってきて 
あとはパパスのことを話して泣き落としをかければ、 
あわよくば結婚スルーで天空の盾を渡してくれるのでは 



ないかとたくらむ？主人公ｗ 

459 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 02:06:47 ID:KTM7tkEKO 
>>453 
おまいさんの主人公は女なのか 

460 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 02:09:05 ID:w+yYG6p40 
ていうかビアンカとの結婚て強引じゃない? 
フローラが待ってくださいあなたもしかして云々言ったぐらいでなぜ結婚候補になるのかと 
現実だったら何こいつら勘違いしてんだきめぇｗみたいなことになりそうだが 

461 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 02:19:40 ID:0GXZwvbI0 
>>460 
再会の後、思い出話に花を咲かせ、一緒に幼い頃のように冒険して 
水のリングを手に入れた。 
そんなエピソードの間に恋が芽生え、それをフローラが敏感に感じ取っても不思議ではあるまい。 

462 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 02:22:52 ID:jf/xPvQ60 
>>460 
むしろフローラとの結婚が強引。 
だって出会って数日しか経ってないのに結婚て。 

ちなみにCDシアターや小説、 
天空物語でそのあたりの事情の補完がされている。 

463 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 02:32:06 ID:8gwEDQt+0 
>>459 
興奮して書き込んでたようだ 

464 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 04:10:02 ID:O8CRNSkrO 
たった今ミルドラース倒した、エンディング感動した、仲間の会話まじ楽しい 

465 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 07:43:36 ID:9zHQ4AOXO 
ブリザードマン… 

466 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 08:07:36 ID:T9dS64lpO 
PS2でやってるのですが、名産品どうやったら、台座に乗せられるのですか？m(__)m 

467 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 08:12:40 ID:kL7Pe0VwO 
>>466 
残念。不良品だ。 
売って新しいディスクを買うこと。セーブデータも壊れてるから、消しときなさいな。 

468 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 08:21:31 ID:T9dS64lpO 
え！？本当？(>_<) 

469 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 08:27:22 ID:FNRoeE2M0 
プチターク可愛いよプチターク 

470 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 08:28:17 ID:FNRoeE2M0 
オイラの名前はプチターク！エスタークの息子さ！ 

マジ可愛い… 

471 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 08:29:23 ID:9zHQ4AOXO 
・・・ 



472 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 09:21:44 ID:Q5xEj1S+O 
466それは夜やからおけないと思う。昼にやってみて！ 

473 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 09:41:09 ID:T9dS64lpO 
472さん有難う。 
でも、置けないよ(T_T) 
普通に、どうぐ→つかう だと置けません……。なんでかなぁ？ 

474 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 09:41:52 ID:jyM+/tXb0 
・・・ 

475 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 09:51:20 ID:2MSMaUN0O 
釣りか 

476 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 10:34:42 ID:cWOgWXF/O 
最近リメイクを始めたがAIのアホさが、予想以上だ‥‥ 
SFC時代の方が優秀だったけど、ハードの問題とか？ 
それとも単にプログラマの仕事がいまいちだったのか 

477 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 11:30:54 ID:/OM+yxEt0 
>>473 
夜に置け 

478 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 11:32:08 ID:vTEOnxON0 
マヂレスするだけ損 

479 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 11:34:47 ID:T9dS64lpO 
477さん ありがとう♪やってみますm(__)m 

480 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 11:58:31 ID:n7GiwUrB0 
>>462 
そうだよね。PS2版では子供の頃に一緒に船に乗ったという 
補完がされているが、せめて修道院（奴隷から解放されて 
流れ着いたところ）で預けられたフローラと出会うというような 
エピソードくらいはあっても良かったと思う。 
主人公の介抱をしたのがフローラとかね。 
マリアが嫁に行ったのと同時くらいに、フローラも実家に 
帰るくらいにすればよかったんでは。 

481 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 13:39:47 ID:FsF/FbJ+O 
子供の髪の色を考え 
ビアンカを選びました。 

それくらいしかビアンカのメリットがないのがツラい。 

482 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:04:15 ID:9zHQ4AOXO 
パパスってサンタローズの村長だったんだな。 
今まで知らなかったorz 

483 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:09:30 ID:Cu9PpsUpO 
６００以上倒してもキラーマシーンが仲間にならないのは何故だ 

484 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:11:44 ID:nso2ZyZ30 
愛が足らんのだ 

485 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:13:04 ID:FNRoeE2M0 
>>483 



俺なんてヘルバトラー仲間にするのに１１００匹は倒したぞ 

486 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:18:58 ID:9zHQ4AOXO 
モンスターに一番愛が伝わる方法を誰か教えてくれ… 
主人公以外防御にして主人公だけで倒す！ 
これでも愛が足りんと申すのか！！ 

487 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:20:40 ID:k2WFhldX0 
エスターク後の隠しダンジョンと、カジノ船の新規アイテム。 
サンチョ以外のくちぶえの実装。 
これだけで神ゲー入りなのに。 
つくづくもったいない。 

488 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:26:00 ID:cWOgWXF/O 
>>481 
色合い的には子供の髪は金色がいいね。俺は結局フローラにしたけど。 

しかしパーティの色が黄系と青系ばっかりになるな。特に後半 
黄：ビアンカ、子供、グレイト、シュプリンガー、ライオネック、ゴーレム 
青：主人公、フローラ、子供、キラマ、ヘルバトラー、鳥 
白黒赤あたりのそこそこ使えるやつが欲しい。 
色があまりかぶらないで戦力的にもそれなりって言ったら、ギガンテスやはぐりんかねえ 

489 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:29:21 ID:9zHQ4AOXO 
>>488 
君はドラクエ5やめて、絵を描いてみたらどうかな？ 

490 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 14:40:48 ID:KZnmI4jh0 
くちぶえはねえ。。 
主人公が使えれば、他だれも使えなくて良いのにｗ 

サンチョに出来て、主人公に出来ないくちぶえってどういうくちぶえなんだよ！ｗ 

491 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 16:56:49 ID:8gwEDQt+0 
ビアンカみたいな女性と結婚したかった・・・ 
と思う春の麗らかな夕方 

492 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:06:25 ID:OiY0HFID0 
質問です。 

パーティ内にバリバリの戦士系をひとつ開けているんだが、ゴーレム・ピピン・ 
ブラウニーのうち誰がいいか教えてくださいませんでしょうか？ 

493 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:09:27 ID:vTEOnxON0 
ゴーレムの一択 

494 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:14:13 ID:CBcKDhuo0 
>>491 
ヨーロッパ(ドイツ辺り)だったら居そうじゃないか？ 

495 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:19:50 ID:k2WFhldX0 
待て、会話好きならピピンもアリだ。 

496 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:20:49 ID:sTyoa37bO 
>>494 



幼なじみじゃないし言葉も通じないぞｗ 

497 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:32:19 ID:9GWaRpSk0 
間違えてぼうけんの書を消してしまいました。 
リアル過去の世界へ行く絵はどこにありますか。 

498 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:34:41 ID:nso2ZyZ30 
あえてブラウンを使う勇気を持って欲しい。 

いや、ザコではないよ？力とＨＰはすげー伸びるし・・・。 

499 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 17:55:52 ID:9zHQ4AOXO 
31匹目でｼｰｻﾞｰげっちゅ(ﾟ∀ﾟ) 
嬉しいよー！ｗｗ 

500 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:00:36 ID:ysT+ysWo0 
どこの攻略本読んでも仲間のドラゴンキッズがろくな言われ方してないのに憤りを感じる 

501 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:05:16 ID:9zHQ4AOXO 
コドラン途中まではけっこー強いよな 

502 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:09:26 ID:ysT+ysWo0 
「覚える特技」と「最高レベル時のステータス」しか見てないのが丸分かりで萎える 
Lv15で火炎の息って反則に近いぞあの威力 

503 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:13:46 ID:cARe6cfX0 
つーか、何でリメイクでは火炎の息の威力が上がったんだろう 
4人になったから調整したのかな？ 

504 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:17:46 ID:nso2ZyZ30 
コドランは火炎の息で活躍するし、チゾットで炎の爪買えばこれまた活躍してくれる。 

505 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:20:49 ID:9zHQ4AOXO 
パペットマン、エビルアップル、ドラゴンキッズ、おばけきのこ、こいつらはけっこーいいよな 

506 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:21:11 ID:cWOgWXF/O 
耐性も悪くないしな。青年期前半なら十分スタメン張れる 

507 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 18:48:31 ID:+XUvdnea0 
グラへの山道でコドランからマッドに引き継いだから何とも。　＞火炎係 
防御面ではコドランのがよっぽど良さそうではある。 

508 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:05:12 ID:nso2ZyZ30 
マッドも悪くないんだけど、遅いし耐性がほとんど無いんだよな。 

509 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:13:14 ID:8gwEDQt+0 
ぬわー 

510 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:13:32 ID:hTgfGFKY0 
ピエールに 
隼剣、神秘の鎧、メタルキングの盾、メタルキングヘルム、エルフのお守り 
を装備させてるのは俺だけじゃあないはずだ。 

511 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:13:58 ID:IYIdnoP40 
さて、クリア前のキラーマシン地獄に俺も突入ですよ 
ていうかモンスター全部仲間にしようとしてたらエビルマウンテン突入前に主人公LV99になった
OTL 



512 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:16:36 ID:aTwxcHqC0 
>>505 
ドロヌーバのことも忘れないでください 

513 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:29:28 ID:9zHQ4AOXO 
ドロヌーバ仲間にしたことないんだorz 

514 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:31:34 ID:8gwEDQt+0 
みんなPS2やってたりする？ 
ドット派なんだけど 

515 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:39:40 ID:jzG4Zn0W0 
メタルキングの盾って手に入るのメダル王だけ？ 

516 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:41:19 ID:2MSMaUN0O 
俺は基本的にピエールとゴーレムだけ必死に仲間する。途中で脱落していくような奴は仲間になっ
ても速攻じじぃ逝き 
～カボチ：主・ピ・スラリン 
～グランバニア：主・ピ・キラーパンサー・ス 
～エルへヴン：主・ピ・キ・息子 
～最後：主・ゴ・ピ・息子 

馬車の中は娘、嫁、キ、その他 

517 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 19:46:12 ID:FWC7ekEY0 
　過去にスクウェア・エニックスから発売された作品を、安価で発売するアルティメット ヒッツシ
リーズに、一挙16作品が追加されることとなった。 

　今回、シリーズに新たに加わるのは「スターオーシャン Till the End of Time ディレクターズカッ
ト」、「ドラゴンクエストV　天空の花嫁」、 
「ドラゴンクエストVIII　空と海と大地と呪われし姫君」、「ヴァルキリープロファイル」、「クロ
ノ・クロス」、「クロノ・トリガー」、「サガ　フロンティア」、 
「サガ　フロンティア2」、「ドラゴンクエストIV　導かれし者たち」、「ドラゴンクエストVII　エデ
ンの戦士たち」、「ファイナルファンタジーVII　インターナショナル」、 
「ファイナルファンタジーVIII」、「ファイナルファンタジーIX」、「ファイナルファンタジータク
ティクス」、「ベイグラントストーリー」、「聖剣伝説 レジェンド オブ マナ」。 
すべて2006年7月20日の発売で、価格は税込み2940円となっている。 

518 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 20:05:12 ID:nso2ZyZ30 
>>510 
俺は　メタキンの剣・神秘の鎧・水鏡の盾・メタルキングヘルム・エルフのお守り　だな 
補助呪文耐性はエルフのお守りでいいし、盾は水鏡の方がメラ耐性がつくし。 

519 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 20:05:48 ID:JzNWWFwC0 
>>511 
男だ・・・・さすがにコロ、プチシリーズとメガザルロック、ネーレウス（やけに出現しない）は
俺は無視した・・・ 

520 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 20:14:16 ID:hTgfGFKY0 
>>516 
ナカーマ 
俺も全く同じパーティでクリアした 

>>518 



しまった、水鏡があったな… 
耐性を考えるとそっちの方がいいかもな 

つかお前らどんなパーティ組んでる？ 
俺は 
主人公、ピエール、グレイトドラゴン、スライムベホマズン 
というパーティ。 
最近ピエールの代わりにプチタークを、グレイトドラゴンの代わりにヘルバトラーを 
入れようと考えてるが、バトラーは仲間になってねぇorz 

521 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 20:20:39 ID:9zHQ4AOXO 
一度でいいから見てみたい、フローラがへそくり隠すとこ。 
　　　　　　　歌丸です 

522 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 20:51:26 ID:qco/GwvbO 
これは夢なのか、現実なのか・・・。 
暖かい春の夜、加熱したヘルバトラー狩りは、ついに危険な領域へと突入する。 

523 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 20:57:05 ID:uyW//Zwf0 
>>486 
君のチンチンでボタンを押してみよう 
俺はそれでキラーマシンを仲間にした実績がある 

524 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:02:57 ID:9zHQ4AOXO 
>>523 
師匠と呼ばせてくださいｗ 
ちょっちやってみるわｗｗ 

525 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:10:17 ID:8gwEDQt+0 
子供生まれるの早 
もうすぐ生まれるってあんたお腹とかどうなってんのよ 

526 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:12:12 ID:4+ktaT4p0 
>>523 
買ってきたばかりの牛乳吹いたw 

たった二行の文章の中に狩りに疲れて頭がぶっ壊れた感と 
キラーマシン狩りの過酷さが現れた名文だ 

527 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:15:15 ID:uyW//Zwf0 
>>524 
※君の息子が起きていなかったり 
皮の鎧を装備している場合はこの限りではない 

528 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:15:40 ID:IYIdnoP40 
キラーマシンはメガザルロックの1998匹を超えるかどうかで心象が決まる・・・！！ 

529 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:20:46 ID:CBcKDhuo0 
>>525 
天空人の子供は一気に育つんだよ、きっと 

530 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:35:37 ID:k2WFhldX0 
知り合いに貸したら一年返ってこなくて、返ってきたその日に久しぶりにやってらバトラー起き上
がった。 
ヘ(°◇、°)ノ~こんなんなった 

531 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:39:10 ID:2MSMaUN0O 



チゾット：サラボナで初夜にやったのが見事に的中！サラボナ～チゾットは昔の船旅だし３～
４ヶ月。ダボダボの服でお腹を隠す 
～グランバニア：２ヶ月 
～王家の谷クリア：２ヶ月 
～王位引き継ぎ：いろいろ準備あって１ヶ月 
～誕生：双子なので普通より早く誕生(？) 

と脳内補完 

532 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 21:48:22 ID:uyW//Zwf0 
>>531 
王家の谷って8やんけ 

533 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 22:07:25 ID:hTgfGFKY0 
エスターク弱えぇ… 
Lv42で倒せた 

３２ターンかかったがｗ 

534 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 22:09:23 ID:8gwEDQt+0 
みなさま 

子供が生まれない処置を忘れずに人生を謳歌してくださいませ 

535 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 22:20:37 ID:XzwPzFkJO 
>>533 
うそ！エスタークバカつえーよ 
呪文２連発とかせこいし特にフバーハやってるのに『ひかりのはどう』の後に『かがやくいき』
とかもーボコボコ 

536 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 22:29:14 ID:hTgfGFKY0 
>>535 
そうか？ 
俺は主人公、ゴーレム、ピエール、息子で挑んだが、 
息子が星降る腕輪＋フバーハ、賢者の石、ピエールが戦いのドラムを使って 
フツーに殴ったら勝てたぞ？ 
輝く息もフバーハ無しで１００弱程度だし、イオナズン２回はピエール様が 
ミラーアーマーで大活躍したからな。 
まぁ奴の場合、喰らっても２０程度だけどｗ 

けどこれ、１５ターン以内は難しいな。 

537 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 22:45:24 ID:2MSMaUN0O 
軽～く自演の臭いがする。ＰＣと携帯で 

538 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 23:03:27 ID:4AF5CAAQ0 
>>527 
昔かわのぼうしという防具もあったような．．． 

539 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 23:04:37 ID:4AF5CAAQ0 



>>535 
同じ属性攻撃を二連発されると高レベルでも危ないね。 
かがやくいきｏｒ灼熱は妻と娘なら即死確定。 

540 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/28(金) 23:12:51 ID:Cvb5PtwK0 
メガーザｷﾀ━━━━━━(ﾟ∀ﾟ≡(ﾟ∀ﾟ≡ﾟ∀ﾟ)≡ﾟ∀ﾟ)━━━━━━!!!!!!!!!! 

あんま嬉しくねえ……。 
メタキン狩りに裏ダン下部に潜る途中で、全くもって狙ってなかったし。 
そもそも何でこいつが1/256組の一員なんだろう。何の役にも立たないのに。 

541 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 00:01:25 ID:TxR7Muzv0 
>>535 
「凍てつく」波動な。 
「ひかり」の波動はＤＱＭの技だ 

542 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 01:38:05 ID:adBj2Wsf0 
殺意の波動は何だったっけ？ 

543 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 01:40:12 ID:R/a6qyU10 
それはストゼロ 

544 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 01:53:41 ID:eDO6E1LT0 
滅殺 

545 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 02:06:15 ID:fbZB+F8s0 
くそ 
名作過ぎ 
ゲームで泣いたのマザー2以来だ 

546 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 02:25:46 ID:pazKRSIrO 
シナリオ的には泣ける類なんだろうが… 
初回はシナリオなんてまともに理解せずに、 
ただゲームとしてやってたガキの頃。 
そのまま何回もプレイした結果、泣きポイント見ても、当たり前過ぎて泣けない現在。 

547 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 04:53:47 ID:jd+rmYOUO 
スライムレース1ー2あたらねえよ。 

548 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 08:06:42 ID:rexrrcOYO 
スロットやれ 

549 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/29(土) 10:40:51 ID:QofQgzR90 
エスタークついに倒せました。 
ＬＶ↓ 
主人公　ＬＶ５３，　ゴーレム　ＬＶ５０（ＭＡＸ），スライムナイト　ＬＶ５０，テン(息子)　ＬＶ
５１ 
　 
２８ターン目で倒せました（ゴーレム渾身の一撃で） 

550 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 11:13:46 ID:rexrrcOYO 
それでやっとか。下手なんだね 

551 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 11:38:37 ID:JMvTaphT0 
俺、金目当てでフローラと結婚して進めてたけど途中で罪悪感にかられて1からやり直して 
ビアンカにした。 



552 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 11:46:13 ID:EWJk3ZG+0 
フローラにしてもイオナズンくらいだもんな 
青髪の子供には違和感あった 

553 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 11:49:36 ID:k0gGwue20 

ところでクックルーってかわいいよね 

554 名前：大魔王ミルドラース ：2006/04/29(土) 12:01:30 ID:QofQgzR90 
>>553 
ハァ!? 

／　＼　ア　！　？ 

555 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 12:05:00 ID:Va2x3t7I0 
対エスターク戦 

スライムナイト・ふぶきのつるぎ 
スライムナイト・ふぶきのつるぎ 
スライムナイト・ふぶきのつるぎ 
ホイミスライム・ベホマズン、たたかいのドラム 

スライムナイトは毎ターン攻撃。ホイミスライムはドラム使って 
回復はベホマズンのみ使用。余裕があれば攻撃。 
レベルにもよるがこれが一番楽。フバーハいらないし。 
いてつく波動さえ使われなければ低レベルでも１５ターン以内に 
倒せる。 

556 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 12:57:01 ID:YufYFVlO0 
今頃気付いたんだが、ルドマンの名前の由来ってゴールドマンなのか？ 

557 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 12:59:05 ID:mdQ1nDU/0 
うわ、トリビアっぽい。ソースはないけど。当たりかもなそれで。 

558 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 13:02:18 ID:R/a6qyU10 
むかし必本で見た様な覚えがあるな、それ。 
金持ち→ゴールドマン→ルドマン 

559 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 13:04:57 ID:aHO80Skg0 
５はなんでそういう語呂合わせみたいなネーミングが多いんだろう 
他のＤＱではそれほど見られないのに 

560 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 13:05:51 ID:O4Oit9nq0 
FFにもゴールドマンって金持ちがいたような希ガス 

561 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 13:47:17 ID:4lcmbaIy0 
仲間にスライムが三匹いたとして 
全部逃がしたら以降仲間になるのって一匹だけだっけ(·･ω･‘)？ 

PS2版は仲間モンスターじいさんへ預けると仲間にした順なのがちょっと気になる(·･ω･‘) 



562 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 14:57:13 ID:bOUe/BCv0 
PS2版のモンスターの落とすアイテムの確率が載ってるサイトとかありますかい？ 
ちょい前まで簡単に見つかったんだが… 

563 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 15:39:09 ID:rexrrcOYO 
もっと探せば 

564 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:42:38 ID:bhGv/c/PO 
みんないつも子供の名前どんなのにしてるの？ 

565 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:46:51 ID:YwrNs1k20 
またその話題か 

566 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:47:26 ID:v0qaSISKO 
おれは今ブリーチの名前つけてる！ 

567 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:47:42 ID:0+vdNAXY0 
犯罪予告ｷﾀｰ。リアルタイムで豚箱行き 
http://live22x.2ch.net/test/read.cgi/livecx/1146287570/ 

568 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:48:07 ID:k0gGwue20 
ミルドラース、戦闘前に 
「手下があれこれやっていたが、あれは全て意味の無い行為だったのだよ」 
みたいなこと言ってるけど、その割に教団の悪魔神官を呼ぶんだな 

569 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:48:45 ID:fbZB+F8s0 
>>564 
マネすんなよ 
息子→ソラ 
娘→リリアン 

570 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:54:49 ID:oH6EgOr30 
息子　たけし 
娘　ふくえ 
>>560 
つそりゃゴールドルでんがな。 

571 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:56:30 ID:bhGv/c/PO 
前にもこの話したんか。しらなんだ。正直すまんかった 
>>566>>569 
なるほど。マネはしないが参考にはさせてもらうお(＾ω＾　) 

572 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:57:08 ID:tOfxKPFQO 
すいません、昨日購入して今日からプレイ開始したドラクエ初心者の者ですが、最初の洞窟（洞窟
の奥に入り薬を探しに行った人を見つけてくる）の攻略の仕方が全く分かりません。 
どうしたら洞窟の奥に進めるんでしょうか？ 

573 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:58:17 ID:v0qaSISKO 
息子 チンコ 
娘 マンコ 

574 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:59:10 ID:YwrNs1k20 
>>572 
売ってきなさい。あんなところで迷うようじゃゲームのクリアなんてできない。 



575 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 17:59:59 ID:fbZB+F8s0 
>>571 
マネしたら息子とタマ(命)取りに行かせてもらいます 

576 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:01:04 ID:bhGv/c/PO 
>>570 
素敵でんがな 

577 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:02:58 ID:bhGv/c/PO 
>>575 
わざわざタマ(命)と書いてくれるあなたに惚れまんた 

578 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:05:51 ID:v0qaSISKO 
サイコロ２が出た。 
ー２もどる。くりかえしばっかり、 

579 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:08:15 ID:Ir5YvIzcO 
あのさー、カジノの１００枚賭けスロットで７７７７７出た人いますか？スイカ５つ揃ったことは
何回かあるけど７とbarはない 

580 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:09:37 ID:YJd6IxiQO 
>>571 
主人公 ぽんた 
息子 ジェノ 
娘 クルス 

581 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:13:31 ID:9qJ5OIbk0 
>>571 
前、っつうか延々とループし続けてるだけだがな 

・子供の命名 
・仲間にしたかったモンス 
・対ミルドラ、エスターク用PT晒し 
・ビアフロ論争etc... 

この手の話題は、新参者はそれで盛り上がり、古参はウザく感じる 
んでまたその代謝が続くグレイス城プレイ 

582 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:18:48 ID:oPZeZ+fU0 
ラインハットに行きたいのに、守衛が邪魔して行くことができません 
どうすれば行くことができるのでしょうか 

583 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:20:52 ID:YJd6IxiQO 
>>582 
夜にラインハットに行ってみよう 

584 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:25:29 ID:oPZeZ+fU0 
何も起こりませんが 

585 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:27:06 ID:AM8lN/lxO 
果報は寝て待て 

まあ意味は違うんだが。 

586 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:32:03 ID:v0qaSISKO 
おまえらもうちょっと?もにおしえたれや！ 



587 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:41:15 ID:9qJ5OIbk0 
>>586 
ホントそうだよな、俺もage・携帯厨はくたばれと思うよ 

588 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:41:30 ID:6Tb0OWrx0 
>>579 
改造なしでは絶対揃わないらしい。 

589 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:55:08 ID:v0qaSISKO 
ふきびきの一等は何? 

590 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 18:56:05 ID:k0gGwue20 
>>589 
メタルキングの剣 

591 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:03:08 ID:v0qaSISKO 
５９０マジで！カジノでとれるやん。 

592 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:10:41 ID:9qJ5OIbk0 
>>589 
セレブリティパス 

593 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:13:37 ID:FS9Ux/6IO 
パープルパス 

594 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:19:07 ID:k0gGwue20 
チゾットのコンパス 

595 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:22:54 ID:aov5swMhO 
ﾊﾟﾊﾟｽ 

596 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:29:31 ID:JMvTaphT0 
>>588 
このサイトの人は自力でｵｰﾙ7を揃えたらしいぞ。 
廃人生活 
http://www.geocities.jp/kokoanet/hobby3.htm 

（略） 
私はどうしてもこれをやってみたくて１００万回 
（１分間６回転×６０分×一日１５時間×約２００日　当然この期間は無職） 
もスロットを回し続けたのだ！ 

597 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:29:39 ID:FS9Ux/6IO 
ふきびき 

(笑) 

598 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:30:57 ID:0gU5r3Qe0 
さっきクリアしたばっかなんだけど 
息子と娘と嫁がどうしても暗黒世界ついて来ないんで 



コイツら抜きでラスボス倒した。 
どうやったらグランパニアから連れていけるの？ 

599 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:34:20 ID:JMvTaphT0 
息子と娘と嫁を危険な魔界に連れて行こうとしているお前が間違ってる。 

600 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:35:47 ID:6Tb0OWrx0 
>>598 
ルイーダ 

↓はい再開 

601 名前：598 ：2006/04/29(土) 19:38:22 ID:0gU5r3Qe0 
>>599 
あれ？連れていけないの？嘘だ。 
マジでハラたつから連れて行きたいのに。 

602 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:38:38 ID:6Tb0OWrx0 
>>596 
SFC版か。それにしてもすげえネタくせえなｗ 

603 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:38:47 ID:FS9Ux/6IO 
>>596 
おもしろいなｗｗｗｗ 
Ⅵの話のがおもしろかったｗｗ 

604 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:44:53 ID:6Tb0OWrx0 
つーかカダブウってそんなに仲間になり辛いの？？？ 
いくらなんでもありえなくね？足し算で考えて２万匹で仲間にならないモンスターなんて５には
いないよな？ 
仲間になる確率1/4096なのか？内部データが知りたい。 

605 名前：598 ：2006/04/29(土) 19:48:59 ID:0gU5r3Qe0 
マジで教えて下さい 

606 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:49:03 ID:BWWxfhC50 
今からPS2版にチャレンジします。 
目標は、 
1.アイテムコンプリート 
2.モンスターBOX完成 
3.仲間モンスターコンプリート 
4.すごろく場制覇 

です。 

607 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:49:34 ID:/NPp6kEp0 
>>596 
midiがw 

608 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 19:50:34 ID:6Tb0OWrx0 
>>605 
２Ｆのルイーダの店に行きましょう。 

609 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:00:41 ID:TxR7Muzv0 
>>599がいいこと言った 

610 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:02:37 ID:FS9Ux/6IO 



息子と娘と嫁を危険な魔界に連れて行こうとしているお前が間違ってる。 

611 名前：598 ：2006/04/29(土) 20:10:58 ID:0gU5r3Qe0 
>>608 
ありがとうございます。 
こんなところに酒場があること自体知らなかった。。 
星ふる腕輪も今発見しました。 

612 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:15:27 ID:2Whj+nl6O 
星ふる腕輪って全部で何個あるの？ 

613 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:18:57 ID:FS9Ux/6IO 
無限 

614 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:19:47 ID:AM8lN/lxO 
君が望むだけさ 

615 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:22:16 ID:FS9Ux/6IO 
星の数ほど 

616 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:26:37 ID:fbZB+F8s0 
ベラの存在なんかエロイな 
かわええ 

617 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:32:16 ID:FS9Ux/6IO 
ベラ逃げてー！ 

618 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:40:22 ID:v0qaSISKO 
モンスターの仲間で一番強いのはだれですか？それと名産品コンプリートすれば何かあります
か？ 

619 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:45:10 ID:2Whj+nl6O 
星ふる腕輪どこにあるの？一個は持ってます 

620 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:46:29 ID:6Tb0OWrx0 
携帯厨はｽﾀﾋﾞでネカマやって質問してろ 

621 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 20:58:48 ID:fbZB+F8s0 
質問わざとやってんの？ 
ここ質問するスレじゃないよ 

622 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:00:11 ID:tOfxKPFQO 
サンタローズのB2にはどうやって行けばいいんですか？ 
立て看のある穴に入ってみようと思ってもその前の石みたいのがじゃまで入れないんですが... 

623 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:04:37 ID:FS9Ux/6IO 
自分も携帯厨だがたしかに携帯厨はうざいな。 

624 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:05:06 ID:6Tb0OWrx0 
この板携帯多いな 

625 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:09:38 ID:2Whj+nl6O 
質問すませんね 

626 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:11:54 ID:tOfxKPFQO 



もう一時間も洞窟うろうろ．．．．。 
誰か助けてくれ～！ 

627 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:13:58 ID:YwrNs1k20 
>>626 
だから諦めろって。このゲーム向いてないの。 
さっさと中古屋に売りに行けっての。 

628 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:17:17 ID:OBJKwph80 
>>596 
この記事絶対嘘だ。 
本当にビアンカで7回、フローラで3回クリアして徹底的にやり込んだなら 
「山彦の帽子＋メラゾーマできるからビアンカの方がお得」なんて書くはずがない。 

629 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:18:48 ID:tOfxKPFQO 
社会生活に向いてないあんたに言われたかないよ。ひきこもりが 

630 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:28:37 ID:YwrNs1k20 
うはｗｗ 

631 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:29:21 ID:fbZB+F8s0 
痛い奴 

632 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:30:39 ID:gPBkIT+f0 
>>626 
助けに行くから住所を教えておくれ 

633 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:30:53 ID:FS9Ux/6IO 
(·･ω･｀) 

634 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:36:02 ID:tOfxKPFQO 
>>632 
東京都中野区3-5-11です！至急きてください！早く早く！ 

635 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:40:14 ID:JMvTaphT0 
>>628 
ラスボス時にお得だ。って書いてあるじゃん。 
敵が一体ならメラゾーマ+山彦の方が有利だろ。 

636 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:44:00 ID:AM8lN/lxO 
>>633 
がんばろうぜ… 

637 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:44:05 ID:OrnbCQ7qO 
>>635 
フローラもメラゾーマ使えますがｗｗｗ 
管理人乙 

638 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:49:30 ID:jcosUhIM0 
フローラって山彦の帽子装備できたっけ 

639 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:52:14 ID:pazKRSIrO 
勿論出来ます 

640 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:52:40 ID:JMvTaphT0 
>>637 
あのさあ、スーファミ版はフローラに命令できないんだよ！ 



アホ？ 

641 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:54:39 ID:OrnbCQ7qO 
>>640 
成年期後半は命令できますがｗｗｗｗｗｗ 

ドラクエ5初心者ですか？ 

642 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 21:56:16 ID:fbZB+F8s0 
この流れはvipですね 

643 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:01:52 ID:AM8lN/lxO 
チョロっと調べてみたがフローラ装備できるんだな＞やまびこ 
なんでだろう。今までずっと装備できないものだと思ってた。 

しかしそうなると戦力の面では確実にビア＜フロになるね。 
ステータスも大きな差ないみたいだし 

644 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:02:27 ID:JMvTaphT0 
>>641 
ふうん。そうなんだ。 
フローラなんて一回も選んでないから知らなかったよ。 
フローラを選ぶ奴馬鹿だし。 

645 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:02:59 ID:TBuhb7pW0 
毎回、ラインハット辺りではピエール・コドラン・イエッタの三人衆は必ず仲間にして、順番で二
人ずつ使ってた俺。 
PS2版では四人パーティーだから、主・ピ・イ・コのパーティーに出来て最高。 
これでグランバニアまでは余裕。 

646 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:03:03 ID:JMvTaphT0 
主人公×ビアンカはスクエニや堀井雄二、鳥山明公認のカップルである。 
それは堀井雄二の発言（普通の人はビアンカを選ぶよね。）や 
鳥山明がフローラの公式絵（SFC版）を描かなかったことからも明らか。 
ちなみにSFC版やPS2版ドラクエ５のジャケ絵は主人公×ビアンカ。 
小説やCDシアターも主人公×ビアンカである。 

こんな状況なのに、フローラ信者は未だに 
「ビアンカとフローラはゲーム中では対等の存在。ダブルヒロイン。 
むしろフローラを選ぶ方がストーリー的にしっくりくる。」とかほざいてる現状がある。 
どう考えても主人公×ビアンカがドラクエ５の正史である。 
主人公×フローラはゲームのおまけ的要素というか、製作者側のお遊びである。 

フローラ信者は、主人公×ビアンカが正史なのをうすうす認めてはいるものの、 
「自分たちが選択を誤った」のを認めたくないのである。 

彼らは、「主人公×フローラも正史だ。ビアンカとフローラはゲーム中では対等の存在だ」と 
主張する事で自らのアイデンティティーを守ろうとしているだけである。 

647 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:04:06 ID:JMvTaphT0 
天空物語も主人公×ビアンカだったな。 



648 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:09:06 ID:jJxJiRf30 
まぁどっちでもいいから罵り合いは新宿駅辺りでやってくれ 

649 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:10:30 ID:OrnbCQ7qO 
ID:JMvTaphT0は自分の無知からビアフロ論争の流れにしてるな。死ねばいいのに。 

↓ここからはスルーで 

650 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:10:49 ID:Kmckqwb5O 
はいはい分かった分かった 
とりあえずこいつはスルー・NGな 
ID:JMvTaphT0 

651 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:11:05 ID:JMvTaphT0 
>>649 
>>646に反論してみろよｗｗ 

652 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:12:22 ID:JMvTaphT0 
>>646を読んでフロヲタ沈黙ｗ 

言い返せないのかよ、図星だからか？ 

653 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:13:13 ID:pazKRSIrO 
>>645 
なぜかいつもコドランが仲間になる頃には、 
一人でグランバニア行けるんじゃないかってレベルになってる。 
好きなのに…orz 

654 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:14:33 ID:FS9Ux/6IO 
(·･ω･｀) 

655 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:15:26 ID:jJxJiRf30 
>>653 
俺はホイミスライムの時点でそうなる 

656 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:25:36 ID:TBuhb7pW0 
>>653 
仲間にならなくてレベル上がっちゃうの？ 
でもまぁ、強さ的にギリギリの所で戦うのもいいけど、 
このパーティーに出来ただけで嬉しくなってしまうね、俺は。 
強さも見た目も存在感もバランスも最高だ、この三匹は。 

657 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:28:41 ID:9qJ5OIbk0 
>>633 >>654 
どうしたスネーク、応答しろ 

658 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:32:37 ID:bhGv/c/PO 
名前、結局いいの思いつかないからてんとくうにした(·･д･‘) 

石にされて、子供に戻してもらう流れでまた泣いた 

659 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:42:38 ID:OrnbCQ7qO 
主：ゆうき(実名 



男：ベル(犬の名前 
女：ナナ(好きな声優の名前 水樹奈々 

ドラクエ2もこれだな。 

クイズ 
キラーマシン以外に二回攻撃するモンスターは誰だ？ 
(ボス等のイベント敵は除いて) 

660 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:49:15 ID:PNRNFeJx0 
というか、レベル上がらんように一定回数戦って収穫なければ 
リセットすればいいかと。 
その方がゲームも楽しめていいかと思うけどな。 

661 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 22:50:59 ID:PNRNFeJx0 
炎と氷と回復、いいトリオだよね。 
中盤まで随分頼りになると思う。 

メンバーが入れ替わるのはキメラやオークキング、メッサーラあたりのモンスが 
大量に仲間に入れられる時期かな。 

662 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:02:23 ID:Qf5p20LL0 
アームライオンか 

663 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:08:28 ID:6wWOM/vg0 
スミスが１度だけ、２回攻撃したんだよ・・・ 
ネタじゃないよ。 

664 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:14:50 ID:ZzgxPmE60 
>>643 
帽子・兜に関しては、メタルキングヘルムを 
ビアンカが装備できて、フローラができない以外の 
違いはなかったと思う。SFC版はどちらも山彦が 
装備できたから、二人ともボス戦では活躍できたが… 
PS2版は（ry 

665 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:17:48 ID:drHxxWuN0 
うちのパパスは３回攻撃するpo 

666 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:21:33 ID:drHxxWuN0 
うちのパパスは３回攻撃するpo 

667 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:22:27 ID:7/AEHgYiO 
>>641 
え！フローラに命令できるの！？しらなかった… 
SFC版は何回もやったけど、一回だけフローラにして途中で投げてしまったよ 
会話も気になるしPS2版でもちょっとやってみようかな 

668 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:23:54 ID:TxR7Muzv0 
>>659 
エリミネーター 

669 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:36:22 ID:v0qaSISKO 
ゴレムスが一番力が強い 

670 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:52:54 ID:R/a6qyU10 



モンスターの仲間になる確率ってSFCとPS２同じ？ 
ひさびさにSFCのデータ見たらモーゼスとバトラー、シーザーとドラゴがいたんだが… 

671 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/29(土) 23:56:46 ID:VtCdpk9Z0 
主人公：アルス 
息子：ポポロ 
娘：ルナ 
でやってる。ポポロクロイス 

それはそうと･･･リメイクってもしかして山彦の帽子無いの？ 
攻略サイトにエビルマウンテンに落ちてるって書いてあるんだけど、いくら探しても落ちてないべ
さ 

672 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:01:12 ID:9qJ5OIbk0 
>>671 
久々にマジレスするが、PS2には無い 

673 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:02:24 ID:1yIA2uv00 
テンプレくらい読め木瓜 

674 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:06:02 ID:VtCdpk9Z0 
>>672 
おぉー！ 
veryveryvery 

675 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:06:30 ID:xWmVToGT0 
ドラクエ総合スレは8つあるけど、5は伸びがいいな 

>>671 
リメイク版には無いよ 

676 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:07:14 ID:Mtw90D8BO 
>>662 
正解 
>>668 
知らんかったわｗ 

677 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:28:07 ID:LSohHkuP0 
>>661 
変わりにゴレムス、ブリード、アンクル、(いればメッキー、ホイミン、ベホズン、キングス)などが入
るね。 
ただ、ピエールはもうちょっと使ってた気がする。 

678 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:30:25 ID:YQAMdc3+0 
>>645 
キメラも凍える吹雪覚えるぜ。主人公外してキメラ入れてみ。 
素早いから先制で吹雪してくれる。 

679 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:34:30 ID:wSPSp58k0 
天空の塔でまさかｍさかの2回目の戦闘でべホズン仲間になった俺ってついてるよな？ 

680 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:46:13 ID:tLMoM9KH0 
結構ついてる 

681 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:46:35 ID:kOnmLFfZ0 
>>679 



ｍさかの2回目ってのが分からないけど 
あなたはラッキーボーイ 

682 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:47:59 ID:lrr8fe8t0 
ボーイはラッキーだな。 

683 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:50:47 ID:AMqmi4eUO 
679 あなたのレスに怒り悲しみ誰かが地獄通信に書き込みました。 

明日には矢切の渡しで旅行に行くでしょう。 
地獄旅行へ 

いっぺんしん～ 

684 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 00:57:17 ID:HomR6Cs60 
鏡の塔にいるのですが、先に進めなくなりました。 
同じところばっかりグルグルとorz 
たのむから何とかしてください 

685 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 01:03:06 ID:wSPSp58k0 
>>680-683 

ｲｴｰｲ 

686 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 01:37:47 ID:cf3dD9Ic0 
>>667 
SFC版は結婚～グランバニアまではNPC扱い（命令出来ない） 
レベルも確か20くらいまでしか上がらない。石化から戻った後は命令可能で 
そこからは普通にレベルも上がる。 
PS2版は最初から命令可能。おまけにレベルも最初からガンガン上がる。 

687 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 02:38:51 ID:Zo5OgkSp0 
>>686 
スーファミ版をやってフローラを選んだ人は初めに後悔にむせび泣いたかもｗ 

688 名前：686 ：2006/04/30(日) 02:46:54 ID:cf3dD9Ic0 
>>687 
実はどっちも選んだんだけど、フローラが前半動かせなかった分 
金やら水の羽衣などの特典が手に入ったから、動かせない不自由は 
そうした特典との引き換えだと思ったよ。 
あと、最初に苦労する分、後半はイオナズンが使えるなどの「おいしい点」が 
あるのだと思ってた。そういうのでビアンカとのバランスが取ってあるのかなと。 

だからPS2版で最初から命令できたときは、「ええっ？」な気分だったよｗ 
連れて歩きやすくなったのは嬉しいけどね。 

689 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 03:28:51 ID:Xofk7IFZO 
主人公の娘が神の塔の扉を開けられない件… 
サンチョ…殺してやる… 

690 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 03:30:09 ID:Xofk7IFZO 
主人公の娘が神の塔の扉を開けられない件… 



サンチョ…殺してやる… 

691 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 04:33:44 ID:Zo5OgkSp0 
>>688 
まあそうだよね。 
レベル20ならグランバニアにいくまでに上がりきってしまいそうだし。 
その為のカバーの意味があったのかもね。 

PS2ではデメリット無しだっただけになんともやりきれないものが。 
ビアンカにも何かの優位性があっても面白かったのにとは思った。 

692 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 06:19:20 ID:bhbAmUeUO 
>>689 
そもそもあそこは聖職者じゃなきゃ開けられないし 
テイルズじゃあるまいし、乙女ってのはそういう意味じゃねーだろ 
ルイス・キャロルかお前は 

693 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 07:11:27 ID:WvZMuBUZ0 
風の帽子ってキメラの翼の効果があったんだな 

694 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 07:30:09 ID:Xan271I80 
SFC版のフローラの最初のレベル制限は10まで。 
10までは呪文も覚えないし命令できないしでかなりお荷物なんだが 
石化が解けた後はどんどん呪文覚えて強くなっていく。 
本人も言ってるが「主人公に助けられてから新しい力が湧いてきた」って設定なんで 
できればPS2版でも石化解けるまではレベル10までしか上がらない制限が欲しかったな。 
命令は最初からできていいけど（むしろ従順がお嬢様が命令聞かないってのはかなり不自然） 

ところでフローラが最初NPCなのは、 
開発中は妻はグランバニアで抜けた後はもう二度とパーティに加わらない 
（石化解けた後はグランバニアで専業主婦）予定だったからって説を見たことがあるが 
それじゃあんまりだよなぁ。 

695 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 08:42:56 ID:79qKLI+aO 
カボチ村の奴ムカツク 

696 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 08:49:36 ID:6a2nLIffO 
キラーパンサーを仲間にしないでスルーするというのも一つの選択肢。あのムカつく奴らをキラパ
ンに一生襲わせ続ける 

697 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 08:58:31 ID:59YjeCqm0 
>>695 
事情を知らなきゃマッチポンプに見えてもおかしくなかろ 
老人が山に行くかとか言い出す程度には追い込まれていたみたいだし 

698 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 09:07:13 ID:0bdJL3dI0 
カボチ村の人の態度は当然だと思ったよ。 
冒険してたら誤解が解けないまま去っていくしかない場合も 
あるよなとか納得してた。 

キラーパンサーってどう見ても肉食なんだけど、 
なんで畑を荒らしてたんだろう。 
幼い頃に主人公達が野菜あげてたのか？ 

699 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 09:09:25 ID:RKhDZpUr0 
すごろくの「！」マスで運のよさが上下するのが納得いかん 



他のステータスはまだ許せるが、ラックの種も無いのに変わっちゃ駄目だろ 

700 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 09:26:07 ID:8RAolTCC0 
>>699 
上はいいだろう 
下は困るが 

701 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 09:59:16 ID:59YjeCqm0 
……実はカボチ村の住人の態度がおかしいと考える人は多かったりするのか？ 

しかし改めてリメイクを含めたDQ5での過疎村や農家の扱いを考えてみると 
堀井は農家嫌いか何かなのかとも思えてきたり 
他にも何か引っかかる点が色々出てきたが 

702 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:07:06 ID:l5C4T0ZO0 
カボチ村は後半になると一応反省はするんだけどな 
個人的にはよそ者がどうこういってた金髪野郎が消えてたので許してもいいと思った 
あいつ村を追い出されたんだといいな… 

703 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:08:42 ID:sXQINbDt0 
なんでカボチ村のエピソードでこんな病んだ気持ちになるんだｗ 

704 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:12:50 ID:79qKLI+aO 
俺からすまん 

705 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:18:25 ID:79qKLI+aO 
>>703 
ミスった 
俺からだすまん 

706 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:35:30 ID:nHFES9uI0 
カボチなんかレブレサックに比べりゃかわいいもんじゃないか。 

707 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:46:33 ID:Rog49lJI0 
>>706 
レブレサックは異常 

708 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:55:21 ID:26Ls5WkgO 
エリミネーター使えるんかな？ 

709 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 10:59:23 ID:RKhDZpUr0 
ケンタスって強いね 
装備強力だしフバーハとベホマ覚えるし成長速いし 

710 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:01:41 ID:6a2nLIffO 
レブレサックは煉獄火炎で燃やしたいくらいだ 

711 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:11:22 ID:lrr8fe8t0 
なんであんなイベント入れたのかねぇ… 

712 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:20:04 ID:qXAAti3M0 
>>691 
>ビアンカにも何かの優位性があっても面白かったのにとは思った 

ビアンカ×主人公はﾄﾞﾗｸｴ5の正史だし、 
小説、CDシアター、天空物語もビ×主だし十分すぎるほど優位ですけど。 



713 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:20:49 ID:Rog49lJI0 
>>709 
ジャミグラじゃなかったらな・・ 
これはソルジャーブルにも言える 

714 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:30:40 ID:6a2nLIffO 
こんど主はずっと馬車でスライム、ホイミスライム、ドラゴンキッズ、スライムナイト辺りで全クリ
してみよう 

715 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:31:15 ID:WvZMuBUZ0 
裏技でいいからベラと結婚したい 

716 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:49:30 ID:Mtw90D8BO 
>>715 
OT技でベラを最後まで連れてけ 

717 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:50:35 ID:XY5CiFLK0 
>>712 
正史が噴き出してきた 

718 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:56:36 ID:nHFES9uI0 
リメイク版の４コマはフローラで描くように支持があったみたいだが 

719 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 11:58:13 ID:+MyA9RvzO 
PS2版安かったので買ってきました。懐かしい小学生の時よくやってました。 
すぎやまこういち嫌いだけど音楽はやっぱりイイですね。 

720 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 12:26:30 ID:Zo5OgkSp0 
>>702 
改心して黒髪になって普通の村人に混じってるかもしれないけどね。 

721 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 12:26:37 ID:VO6aWFeE0 

戦士のパジャマとふしぎなボレロって、メダル王以外に入手方法ありますか？ 
あとの4つはすごろく場で入手可能だと思うんですが、この2つが分からない・・・。 

・戦士のパジャマ　　　　必要枚数：12 
・ふしぎなボレロ　　　　必要枚数：17 
・きせきのつるぎ　　　　必要枚数：23 
・神秘のよろい　　　　　必要枚数：28 
・はやぶさの剣　　　　　必要枚数：35 
・メタルキングのたて　　必要枚数：50 

722 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 12:29:29 ID:Arhk+KK+O 
もっかいリメイク出たとしても絶対買う 

723 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 12:32:39 ID:4DQP0Em/0 
携帯機で出してくれないかなあ 

724 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 12:33:09 ID:4DQP0Em/0 
IDがDQだ 

725 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 13:50:40 ID:Mtw90D8BO 
でるとしても10年先ぐらいかねぇ＞新リメイク5 



726 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 13:57:05 ID:WvZMuBUZ0 
すぎやまさんが心配だ 

727 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:13:28 ID:tLMoM9KH0 
残念だけど・・さすがに１０年は・・ 

728 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:17:57 ID:UDcT88NV0 
コドランよりも炎の戦士 

729 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:19:41 ID:GlVPaUib0 
SFC版でエスタークを倒した後の楽しみを教えてください 
今はレベル上げつつはぐりん仲間にしようと頑張ってます 

730 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:21:00 ID:cQhEH0Dl0 
>>729 
ひ 
と 
し 
こ 
の 
み 

731 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:23:46 ID:72IbOgBM0 
ふと思ったんだが、ピピンってグランバニア兵士だよな 
なんで、初期装備が「鋼の剣、鉄の鎧、鉄の楯、鉄兜」なんだ？ 
グランバニアには「風神の楯」とか「ドラゴンメイル」とか売ってるのに・・・ 

732 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:28:13 ID:WvZMuBUZ0 
それより国王から宿代とかをむしりとるグランバニアの民が許せねぇ 

733 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:29:57 ID:k4KMnvBI0 
>>731 
おめェさもちっと社会勉強したらどうよォ。 

734 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 14:55:20 ID:Arhk+KK+O 
>>731 
そうだねー　おかしいねーははははは 

735 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 15:28:24 ID:txkQc/g30 
アンクルホーンって仲間になりやすいのに相当強くね? 
敵が出てくるところと出てこないところでセリフ変わるのもいい感じ 
何でおススメモンスターに入ってないんだろ 

736 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 15:37:51 ID:qXAAti3M0 
>>735 
ヒント：ヘルバトラー 

737 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 15:46:46 ID:Arhk+KK+O 
今までならキラーマシン、50匹以内に絶対仲間になってたのに今回は450匹倒してもまだ起き上が
らない…or2 
きびしいなぁ… 

738 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 16:29:34 ID:Rog49lJI0 
>>732 
王様になったら泊まらせてくれるがな 

739 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 17:34:27 ID:K9bZJS9y0 



>>731 
多分王宮の兵士の標準装備なんでしょう。 
ピピンはどう見ても下っ端だし、そういう人たちにまで 
いい装備整えてあげられるほど、グランバニアは 
裕福じゃないんだろうし。 
でも、階級が上になると、ドラゴンメイルになるとかは 
ありそう。 

740 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 17:42:07 ID:kj3T2Iug0 
>>737 
今までの運が良すぎたのです。 
450匹くらい当たり前。ハマれば1,000匹くらい当たり前。 

741 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 18:05:20 ID:Arhk+KK+O 
>>740 
マジすかorz 
しかしこんなにキラーマシンを倒すの初めてだな… 

ただ今522匹目で休憩中。 

742 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 18:32:30 ID:Mtw90D8BO 
>>731 
ただその時点で性能がいい武器・防具が一式、タダで手に入るとゲームとしておかしいからだけだ
よ。 

743 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 18:48:44 ID:Vai8dUjO0 
極限攻略のお勧めにモンスターにはしっかり入ってるじゃまいか 

744 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 18:49:39 ID:Vai8dUjO0 
レス番忘れた(·･ω･‘) 
>>735宛ね 

745 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 18:52:24 ID:cvcjI3cA0 
トロデーンよりはマシだね＞グランバニアの兵士の装備 

746 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:11:50 ID:ZbndGWbG0 
>>735 
確かに強いけど、単体、全体攻撃共に微妙ってのはあるかも。 
本当の後半に行くとイオナズンとかメラゾーマが求められたりとかするし。 
有効な補助魔法があればもっと評価されるとは思う。 
あとは成長が多少鈍いのもマイナス要因かね。 

ただし、仲間になりづらいキラーマシンやグレイトドラゴンを捕まえられない人にとっての 
救済処置としては十分すぎるかと。 

747 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:13:58 ID:4CCFADpJO 
>745 
ソウダネーン 

748 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:14:18 ID:ZbndGWbG0 
>>731 
王子なのにどうのつるぎとか、 
世界を救う勇者に金しかくれないとか、 
そういう世界の住人と比べれば一介の戦士にそれだけのものが支給されてるのは 
むしろ破格の厚遇ではないでしょうかｗ 

749 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:32:46 ID:BdYZjrk9O 



たかだか警備兵に、その国の最高水準の兵装が支給されるわけない罠。 

750 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:34:01 ID:lr0MK4350 
リメイク！！全部クリアー！！ 
ﾐﾙﾄﾞﾗーｽ弱い･･･バイキルトなしで勝ちました 
主人公：バギクロス 
べホズン：フバーハorベホマズンorこうげき 
娘：ｲｵﾅｽﾞﾝ 
フローラ：メラゾーマ 
圧勝でした 

751 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:45:33 ID:whBFuu4b0 
>>750 
乙。続き頑張ってね～ 

しかし息子＝伝説の勇者がいなくても魔王が倒せるってのがねｗ 
城で留守番させてても倒せてしまうし。 

752 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:51:26 ID:lr0MK4350 
このままエスタークに特攻してきまつ。ﾉｼ 

753 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 19:58:47 ID:uBmJRJ9a0 
初プレイ時主人公が天空の剣を装備できず、あせりまくった若かりしころ 

754 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 20:10:42 ID:QBYIJ9ykO 
>>751 
バーバラが預けられ 
なくて 
勇者は預けられるって何なんだろうな。 

755 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 20:12:39 ID:WvZMuBUZ0 
バーバラは6ですが 

756 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 20:20:46 ID:rjSyGX0S0 
>>755 
譬えも理解出来ないのか？ 

757 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 20:24:10 ID:ZbndGWbG0 
>>756 
なんでそんな小難しい漢字に変換されたかな？ｗ 

758 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 20:28:04 ID:EJOTIj2UO 
>>756 
この場合はお前が間違ってる。 

759 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 20:42:13 ID:rjSyGX0S0 
>>755と>>757が阿呆なのは良く判ったが 

>>758は何の用があるんだ？ 

760 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:02:55 ID:h90LJL/bO 
ｹﾝｶｲｸﾅｲ(·･д･‘)ﾖｰ 

わかったらしゃぶれよ↓ 

761 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:13:43 ID:Arhk+KK+O 



(*·д｀*)もう… 

762 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:17:27 ID:BdYZjrk9O 
しゃぶったらはぐりん仲間になってくれるんですね…？ 

763 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:18:06 ID:EJOTIj2UO 
ID:rjSyGX0S0 
こういう奴氏ねな。 
(^^;;空気嫁 

764 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:21:12 ID:uBmJRJ9a0 
>>763 
空気読んでないのはあんたでしょ 

765 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:22:37 ID:rjSyGX0S0 
>>763 
空気読めないのはお前と>>755も同じだろ？ 
アホか。 

766 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:26:52 ID:wrqpngTg0 
いいから四つん這いになれよ 

767 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:32:38 ID:sSRO71Bi0 
今PS2版をやってるんですが、 
SFCと比べて、耐性が重要って聞いたんですが、どのような違いがあるんですか？ 
また、装備によって耐性は違うと思いますが、それはどうやって判断するんですか？ 

768 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:37:40 ID:Arhk+KK+O 
攻略ｻｲﾄみればよいのでは？ 

769 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:46:53 ID:5dp5dZpO0 
みんなの定番セーブスポットってどこ？ 
俺の場合、他作品では教会が入り口から近いところ（8なら海辺の教会とか）を多用するけど、 
5だけはどうしても割と奥まった場所にあるグランバニアをセーブスポットに選んでしまう。 
何というか、冒険の終わりは愛する国に帰らねばって感じで。 

770 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 21:50:20 ID:uBmJRJ9a0 
ネッドの宿屋 

771 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:01:09 ID:eZVS5ByS0 
オラクルベリー 

772 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:02:21 ID:6a2nLIffO 
蛇煩那 

773 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:06:23 ID:pHe53nZJ0 
ほとんどオラクルベリーだな 
理由は、SFC版ではセーブ後に、PS2版ではゲーム開始直後にカジノによく行ったから 

774 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:14:17 ID:qgq6KS+N0 
しゅうどういん 

タダで寝た後にセーブ 
セーブしてくれるのがオサーンの神父より 
シスターの方がなんか嬉しいｗ 



775 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:18:23 ID:Arhk+KK+O 
決まったセーブスポットがある人っているんだなｗ 
俺なんか適当だな 

776 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:29:09 ID:PL14eWyh0 
３、ダーマ 
４、モンバーバラ 
５、ネッド 
６、ダーマ 
７、リートルード 
８、適当 

777 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 22:38:37 ID:I2nvoFZ00 
1　ラダトーム（でしか出来ない） 
2　ロンダルキア（最終段階ね。それまではベラヌール） 
3　ダーマ 
4　モンバーバラ 
5　修道院 
6　ダーマ 
以降はやってない 

つまり「入って簡単にセーブ出来るところ」とか 
「ただで回復可能なところ」かな？ 

778 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 23:08:43 ID:Xan271I80 
1　ラダトーム 
2　ムーンペタ 
3　アリアハン 
4　エンドール 
5　オラクルベリー 
6　クリアベール 
7　フィッシュベル 
8　サザンビーク城 

後になればなるほど一般的じゃない場所選んでるな自分ｗ 

779 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 23:19:23 ID:A3vkmbNv0 
オラクルベリー1択 
まず開始直後にカジノに行って確変入ってるか確かめる 

780 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 23:28:08 ID:kj3T2Iug0 
SFCの頃は修道院だったけど、PS2版だと通路の女の子が邪魔で 
上押しっぱなしでセーブできないのが痛いな。それでも修道院だけど 

781 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 23:31:05 ID:jYDvV2Q70 
流れを見る感じ 
>>763が空気嫁てない感は否めない。 

そんなことより 
ビアンカとフローラが姉妹だって決定的なヒントある？ 

782 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 23:34:04 ID:lrr8fe8t0 
エンディングの他人の様な気がしない 
だけじゃね？ 

783 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/04/30(日) 23:41:05 ID:Rog49lJI0 



>>769 
ジャハンナかグランバニアだな。 
後半になったら３００Ｇ程度の出費は全然痛くないし、 
キラーマシン、グレイトドラゴン、ヘルバトラー等レアモンスター多いし。 
グランバニアははぐメタ狩りのため 

784 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:03:10 ID:oye5KNX00 
>>781 
・どっちを嫁にしても勇者が生まれる＝どっちも天空人の血を引いてる 
・どちらも捨て子 
・あとは>>782の通り 

他に何かあったっけか？ 
姉妹としたらビアンカが姉、フローラが妹かなぁ。 
髪の色がえらい違いだけど、どちらかが父方、 
どちらかが母方に似たのかも知れないし。 

785 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:08:59 ID:xdpSK97P0 
金＋青＝緑（４勇者の髪の色） 

786 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:16:32 ID:37mzveNeO 
黒人と白人の子供が灰人になりそうだ…。 
ビアフロじゃなくても天空人となら誰でもってのじゃなきゃ、 
少なくともかなり近い血縁にはなるだろうな。 

787 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:26:03 ID:3QOLeULG0 
>>782 
>>784 
やっぱりそこしかないよなぁ～ 
ん～、実際姉妹なんだろうけど･･･その辺しっかり知っときたい 

788 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:34:24 ID:3QOLeULG0 
でもさ、今考えてみたんだけどさ 
フローラとビアンカの先祖辿ると4の主人公に到達するって考えると髪の色に通じるんだよね 
4の主人公の髪の色は緑 
フローラは青、ビアンカは黄色 
青と黄色混ぜ合わせると緑になる･･･もしや、コレも伏線？ 

789 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:35:36 ID:WELoElex0 
>>787 
どっちもリュカに食われた穴姉妹ってことでいいじゃないか 

790 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:46:21 ID:LkWBpXiK0 
リュカ？ 

791 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:49:46 ID:R229Wie50 
血縁に関しては同じ宿命を持って生まれてきた二人の血が 
「他人の気がしない」と感じさせるんであって 
だから即二人が姉妹、って訳じゃないっしょ。 

ジョースター家の血が引き合うようなもんだと思う。 

ご想像にお任せしますのDQだから 
堀井はそう受け取って貰っても構わない、くらいには思ってるだろうけど、 
多分元々は>>782の台詞によるファンの間での憶測が一人歩きしたものかと。 

DQではよくある話。 



792 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:53:19 ID:r5YP75KH0 
>>781 
姉妹という根拠はないかと。 
髪の色も性格も全く違う事もあるし、単に勇者の血統として残った 
末裔同士って事じゃないのかね。 

793 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 00:56:42 ID:WELoElex0 
>>790 
あぁごめん　主人公 

794 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 01:03:01 ID:trr46Th/0 
他の主人公が小説ネームで呼ばれるところなんて殆ど見たことがないけど 
（強いていうなら公式名の7のアルス、小説じゃないが8のエイトあたりはたまに見るけど）、 
5のリュカだけは妙に定着してるよな。 

795 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 01:05:50 ID:5HSbVwU60 
4のユーリルはあまり出てこないのにね 

1はアレフ、2はアレン、3はアレルだったと思うけど 
これも2はローレなんて呼ばれているしｗ 

796 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 01:09:19 ID:R229Wie50 
俺的には 
1主人公＝４ひえた 
2主人公＝もょもと 
3のアレルはロト紋でも使われてたからちょっとは認知度あるかな？ 

リュカは響きが良いし、イメージに合ってるし、小説とCDシアター両方で使われてるからね。 
今じゃアベルの方が違和感あるとすら錯覚してしまう。 

797 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 01:55:28 ID:WYjQx/Tc0 
リュカもアベルもしっくりこないなあ 

798 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 02:01:56 ID:WELoElex0 
>>797 
じゃあ　あべし　にでもしとけ 

799 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 02:06:35 ID:4YdlcEap0 
エニクスが一番しっくりくる 

800 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 02:26:06 ID:oBCjQQ4p0 
そこでスクエニですよ 

801 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 02:41:07 ID:wV0pkXp00 
小説、夢中で読んだな。空想好きなので 
読み物で世界が広がった。 
でもゲームはゲームで完結してるんだよなー 
5-2とかやってみたいな。 

802 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 02:50:55 ID:r5YP75KH0 
>>801 
ドラクエは4～8あたりまで後日談を希望してる人も結構いそうな気がするな。 
特に5はその後の小さな勇者達がどうなったかも気になるし。 

8の方も「ヤンガスの不思議なダンジョン」が出たせいか、続編が出るなら買ってしまいそうだ。 



803 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 03:05:03 ID:/cfgTMKL0 
２の続編もいいかも。 
３部昨のさらに未来。 
ムーン王女とどっちの王子が結婚するのかとか 
サマルの妹とか、色々膨らみそうな要素あると思うんだけど。 

804 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 08:31:52 ID:VblElWG30 
プオーン強すぎ 
MP途中から足らなくなって死ねるんですけど 
レベル不足ですかね？主人公のレベル30なんですが・・・ 

805 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 08:42:58 ID:gUKuW8X70 
>>803 
つ　モンスターズ 

806 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 10:01:45 ID:SkCRegEP0 
まあビアンカと結婚するのが正史ではあるけど、 
だからといってフローラを叩く奴は最悪だな。 

807 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 10:15:56 ID:Tx85Iecr0 
フローラは説明書にも紹介されないかわいそうな子 

808 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 10:45:38 ID:yANBcT2X0 
>>804 
息子がフバーハ、娘がバイキルト覚えてれば楽勝だろ・・・ 

809 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 10:55:37 ID:lvuvODWH0 
確かに筋書きで言えばビアンカを選ぶのが自然の流れだけど。 
でもフローラも結婚すれば違和感がなくなったなｗ 
息子の髪の色以外は。 

810 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:07:41 ID:B82MuMUzO 
>>804 
パーティーとレベル晒せ。PS2なら30は普通に倒せるはずだが。SFCはちょいきついが 

811 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:16:12 ID:mgvzULXE0 
>>804 
つ ファイトいっぱつ 

812 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:34:31 ID:Tx85Iecr0 
だから息子が23になったらフバーハ覚えるから簡単に倒せるんだって 

813 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:36:46 ID:FQlnc7G9O 
キラーマシン700匹倒しても今だ起き上がらず…orz 

814 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:41:23 ID:OfQ8Xb5IO 
>>810 
SFCの方が楽だったような 
二回行動、ルカナンあるし、スクルトの上昇が少ないから。 

SFCは主男女で、女の子に星降る腕輪つけて祝福の杖で回復してればおｋ 
バイキルト、フバーハ忘れずに。 

815 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:44:25 ID:Tx85Iecr0 
ブオーン戦って主人公ドラゴンキラー装備しない？ 



816 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:46:36 ID:FQlnc7G9O 
どうしても無理だったらレベルあげてから行けばいいんじゃない？ 
天空城の後とか。 

817 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:56:04 ID:wyFrCzNY0 
天空の剣、フバーハ、バイキルト、スクルト。 
この4つ揃えれば十分。 

818 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:56:38 ID:4J7g8sjAO 
ラスダン前なんだけどゴールド貯まんない 
どこで稼げばいいかね 

819 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:57:50 ID:FQlnc7G9O 
俺はスクルト使わない派だな 

820 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 11:58:17 ID:mutuuBMD0 
ゴールデンゴーレムとか踊る宝石とか。 

821 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 12:00:52 ID:FQlnc7G9O 
>>818 
俺のゴールドもらってくれorz 

敵倒すのめんどかったらグリンガムのﾑﾁ売りまくるとか 
敵倒すほうが早いかな？ 

822 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 12:02:33 ID:Tx85Iecr0 
魔界行くまでにブオーン片付けような 

823 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 12:44:59 ID:eJNMfMp20 
キラーマシンとかグレイトドラゴンとか仲間にするために 
シャハンナの南で戦ってたら勝手にお金は溜まっていた 

824 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 13:18:49 ID:/4ge07tJO 
SFCでできた二匹用意してレベル上げ方法はPS版ではやはりできませんか？ 

825 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 13:25:06 ID:wyFrCzNY0 
>>824 
当たり前。あれはバグなんだからできるほうがおかしい。 

826 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 13:26:38 ID:/cfgTMKL0 
ドラクエ５にＰＳ版はありません。（＾＾） 

827 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 13:31:06 ID:/4ge07tJO 
825返事ありがとう！PS版買おうかなぁ 

828 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 15:14:22 ID:59a5qL42O 
>>813 
おれももうすぐ900突入だよ。一匹目なのに 
にしても刃の鎧のドロップ率高いな。20個もイラネ 

829 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:00:31 ID:Tx85Iecr0 
20個もあるのか 

830 名前：818 ：2006/05/01(月) 17:25:20 ID:4J7g8sjAO 
お金貯めてる間にLV40まで上がったから装備は諦めてさっさとミルドラース倒しちゃました 
急いでクリアしたから名産品、モンスターボックス、メダル集め、すごろく等スルーしたイベントが



山ほどある 
GBAとかで出たらもっとやりこみたいね 

831 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:33:47 ID:aRPPdNmT0 
ビアンカとフローラとどちらかと結婚しなければならなくなったのですが、 
ストーリー上、どっちと結婚した方が得なのですか 

832 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:35:29 ID:xf7tKIH60 
>>831 
ｽﾄｰﾘｰ上なら開発者側はどう考えてもビアンカ前提で作ってると思われるけど 
フローラの方が強い 

833 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:37:05 ID:Tx85Iecr0 
この手の質問多いな 
好きなほうと結婚すればいいのに 

834 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:37:29 ID:LwIUVEHUO 
ほんとにここは他に比べてなんかスレの伸びがいいよなぁ。 

835 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:38:24 ID:v4/fpTr+O 
>>827 
お前はちゃんと読んでいるのか？ 

836 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:39:17 ID:xf7tKIH60 
>>834 
なんだかんだ言っててもこの伸び見れば一発で分かるな 
Ⅴがシリーズ1だってことが 

837 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 17:53:49 ID:cZZcrrdm0 
Ⅲが最高だろ 

838 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:02:43 ID:5Cx9GeGJ0 
>>834 
５は何回やっても飽きないんだよね。 
自由なキャラメイクが出来るわけでもないのに、何故か全クリ→最初からプレイ、と 
繰り返し遊んでしまう。 
そんな人たちが集まってるんじゃね？ 

839 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:21:27 ID:Tx85Iecr0 
多分フローラファンにとっては地獄のようなストーリーに違いない 

840 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:25:24 ID:pJeAkk9p0 
ライオネックさんが仲間になりません 
エッチなしたぎを着たフローラと天使のレオタードを着た娘を先頭に置いても仲間になりません 
どうすればいいでしょうか？ 

841 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:34:58 ID:TEpv64cw0 
>>831 
ストーリーはどっち選んでも大して変わらん。 
そもそも嫁がまともにいない時が結構長いし。 
キャラ的にはフローラの方が回復も出来るし 
イオナズン使いということで使い勝手はいいけどね。 
まあ、好きな方を選ぶとか、2回やってみるとか 
すればいいんじゃない？ 

>>840 
ライオネックさんは案外ショタマニアなのかも？ 



素っ裸にした息子を先頭にしてみるとかｗ 

自分はあまり苦労しなかった記憶があるんだけどな。 
2体目まで仲間になったし。 

842 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:43:04 ID:nLm3oqMj0 
>>840 
エビルマウンテンで戦ってるってオチだろ 
隠しダンジョンでしか仲間にならんぞ 
隠しで仲間にならないのであれば、頑張れとしか言いようが無い 

843 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:44:28 ID:SkCRegEP0 
>831 
正史は主人公×ビアンカ。 

主×ビだと、小説、CDシアター、天空物語を楽しめる。 
公式絵もたくさんある。最高のストーリーを体験できる。 
もちろんフローラを選ぶのも自由。 

844 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 18:46:06 ID:pJeAkk9p0 
>>841 
アドバイスありがとうございます。 
しかしさすがに裸では息子がかわいそうなので、世界樹の葉を一枚持たせてあげようと思います。 
本当にありがとうございました。 

845 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 19:07:54 ID:Y+KSLQBCO 
>>840>>841>>844 
不覚にも吹いた 

846 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 19:36:38 ID:751j1IWW0 
久々に最初からプレイ中だが、やっぱ面白いな(*·Д‘) 
スラリンかわいいよスラリン 

847 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:03:07 ID:Tx85Iecr0 
こういうのブラック系のユーモアは分からん 

848 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:03:27 ID:rYgioST60 
しかしスラリンへの愛は、途中で尽きるのがドラクエ５の運命 
誰もが経験する悲しい悲劇なのさ 

849 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:14:56 ID:NJ4bzU3DO 
よく「嫁はどっちの方がいい？」って質問があるけど、 
「どうせ嫁なんか終盤で使い物にならんからどっちでも関係ねーよクソアバズレが！」 
なんて思ってる俺は叩かれるんだろーなぁ。 

どうぞ　oｨ2 

850 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:40:21 ID:ty59t3KG0 
そんなに両方欲しいならＯＴ技とか○○でも使え。 
そんな俺は○○使って両方貰ってしまった。 
大人ヘンリーもいるでよ～な俺です。 

という事で 
俺もどうぞ　oｨ2 

851 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:40:38 ID:751j1IWW0 



>>848 
レベル99になるキャラよりレベル中途半端で終わるキャラの方が愛着が沸いたりするよね 
でも今回こそはスラリンに灼熱の炎を覚えさすよ(｀･ω･·) 

852 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:46:31 ID:o93aXDkE0 
>>847 
ブラックじゃないだろｗ 

853 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:48:55 ID:y155l3XFO 
サンチョに、桜の枝部屋に飾って置きましょうか？ 
ときかれたけど、飾ったほうがいいのですか？それとも所持？ 

854 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:50:10 ID:Tx85Iecr0 
ケツだすな 

855 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:51:14 ID:751j1IWW0 
>>853 
お好きなように 

856 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 20:53:30 ID:U/yCLwDW0 
福引き３回目でゴールドカードでた 
これってすげーの？ 

857 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 21:01:00 ID:o93aXDkE0 
>>856 
200分の1だったかな 

858 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 21:03:33 ID:U/yCLwDW0 
>>857 
そうなんだ 
うれしいけどただでさえ少ないリアルラックを 
こんなとこで（ｒｙ 

859 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 21:41:44 ID:qmPXlRAO0 
デバッグルームで福引回転させまくってた時に 
2回連続でゴールドカード出たときはびっくりした 

860 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:09:45 ID:oEwdfYzy0 
>>856 
俺はリ1000回くらい回した（途中リセット有り） 
おかげでやくそうが９９９枚。 
あなたは運がいいと思うよ。 

861 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:19:13 ID:37mzveNeO 
ゴールドカードより、 
1/32や1/64のモンスターが仲間になる確率の方が低い気がしてならない。 
まぁ時間効率の差ではあるだろうが… 

862 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:35:50 ID:59a5qL42O 
>>829 
モンスターボックスのカウントで、撃破949刃の鎧19。もちろん仲間にはなってない。 

テンプレサイト見て、どこにもドロップ率載ってなかったから憶測になるが 
複数体出た場合一体分になるとしてドロップ率は1/32くらいなんだろうか。 
▽が出ても「はいはい刃の鎧ねワロスワロス」って感じしかしなくなってきた(’A‘) 

863 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:37:06 ID:bS/Zy8l7O 



>>686 
詳しくトンﾉｼ 

>>806その通りだね 
私も会話が気になるので次はフローラ試すけど 
ただ罪悪感に悩まされそうだ…orz 

864 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:46:12 ID:v4/fpTr+O 
三十回回さないでゴールドカード二枚の俺は運がいいのか？ 
それでいてスゴロクは最後の以外五回やらずにクリア（最後はまだ未挑戦）みんなが苦労してい
るといえばホイミン。ホイミンは１４匹目位で仲間になった。メッキーも速攻で仲間 
ただメタリン、はぐりん、シーザー、ロビンは全く仲間にならず 

865 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:47:52 ID:+S4TcZmu0 
聖水トヘロスでこのあの敵が出現しなくなる主人公のレベルってどこがで調べられない？ 
海渡る裏技でエルベブン行こうと思うんだが途中で敵出そうだし… 

866 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/01(月) 23:57:29 ID:37mzveNeO 
OTでエルヘブン行ったら帰ってこれんぞ？ 

867 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 00:02:02 ID:XK0bwG7H0 
その通り、船入手前OTエルヘブンだと100%ハマリ 

「やったーエルヘブンいけたよー 

　　　　　　　　　・・・・・・あれ？ 

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　orz」 

というのも今ではいい思い出、そんな僕も今ではモテモテです 

868 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 00:11:30 ID:Y6r+4SAD0 
バグ技なんか使うから・・・ 

869 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 00:22:36 ID:dJ8BjaTA0 
その技つかってなんか面白い事あった奴いる？ 

870 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 00:26:31 ID:RAhrk3/l0 
エルヘブンでのはまりの回避策を思いつく 
「そうか！ルーラ覚えればいいんじゃないか！」 
その後ラインハットにて 
「・・・・・・あれ？ 
　　　　　　　　　　　orz」 
というのも今ではいい思い出、そんな僕は今でも童貞です 

871 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 00:54:16 ID:Y693LRo00 
中盤くらまでならメタルスライムつえーな 
サクっと仲間になってせいもあって、主人公のレベル高くないから 
主人公より力強くてブーメラン装備可能＆のれんで毎ターン回復でかなりいいかんじ 

872 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 01:41:30 ID:aIUOL0sX0 
どこかで見たIDだな、と思って 



攻略質問スレでID:aRPPdNmT0を抽出してみた。 

呆れたもんだ。 

873 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 02:31:09 ID:K9m5FeKW0 
敵出すぎ 
五歩くらい歩くたびに出やがる 

874 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 04:00:41 ID:W+pjabxm0 
ＳＦＣより出現率あがっているようにも感じるが、一歩ごとの移動量も増えてるから実際は余り変
わらないな 
移動時間が減ってる分、慣れると、こっちのが遊びやすくて良い感じなんだが・・・ 

875 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 04:09:31 ID:zEnid9rr0 
ヘルバトラーいい加減仲間になりやがれｺﾞﾙｧ(?◣д◢)? 

876 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 04:12:10 ID:BatXGC4tO 
5面白かったけどｹﾞﾏ殺したあと飽きてやめてしまった。最初からｹﾞﾏがずっと話を引きずってきた
のに最後の最後にﾐﾙﾄﾞﾗｰｽかよ。ｴｽﾀｰｸみたいなおまけいらんしな。DQとFFだったら5ではFFの勝ち
だな。 

877 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 06:21:16 ID:DPwP+9RZ0 
PS版のパパスの最後のシーンひどい(·；ω；‘) 
泣いた 

878 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 07:04:26 ID:6vHnaQjd0 
キラーマシンとグレイトドラゴン800匹以上倒してんのに2匹ずつしか 
仲間になってない俺は運が悪いと思ってたがそうでもないのか 

879 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 07:27:26 ID:coBCElTHO 
>875 
ヘルバトは初めて会った時にボコしたら仲間になった。そして使ってみて驚きってもんだ 

880 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 09:25:58 ID:kwEvyJkj0 
メタルスライムすら捕まえられん… 
愛か？愛が足らんのか？ 

881 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 09:49:06 ID:PDLIS8pJ0 
ビアンカと離れたくない 

882 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 10:32:49 ID:oN+fyi/A0 
レヌール城でお化け退治してビアンカと別れたら 
いばらのムチとか装備品全部売っちゃってもいいのかな 

883 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 10:35:53 ID:PDLIS8pJ0 
>>882 
ゲーム的にはいいよ 
思い出的にはだめ 

884 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 10:48:13 ID:sRZ1tnDkO 
幼女ビアンカの裸(*·Д‘)ハァハァ 

885 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 11:18:00 ID:6Xp40rvt0 
OTって何の略？ 

886 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 11:25:51 ID:oRXn/cSx0 
>>885 



つ　http://www.jaot.or.jp/ 

887 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 11:35:13 ID:oN+fyi/A0 
>>883 
㌧。 
ﾃﾗ迷うｽｗ 

888 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 12:25:47 ID:qy/SQ+1G0 
俺は売り払っても大人になったら装備してるから迷わず売り払ってしまった(;·Д‘) 

889 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 12:32:52 ID:6+VWMrNy0 
ためしにフローラと結婚してみたけど、 
山奥の村でのフローラや娘のセリフに目が覚めました。 
すぐ電源を切って最初からやり直したよ。 

ビアンカ、金やイオナズンに目がくらんでフローラを選んでごめんよ‥orz 

890 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 13:31:59 ID:0RgLRVnA0 
>>889 
きっさま～～～っっ！！山奥の村の義父に１０００回頭を下げてこいっっ！！ 
あと、１００日間チＯコに触るのも触られるのも禁止っっ！！ 

891 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 13:35:29 ID:PDLIS8pJ0 
子供の名前悩む 

892 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 13:35:58 ID:W+pjabxm0 
自分が選んだ相手を信じ続けることよりも、 
自分を思い続けてくれる人に弱い人って案外多いのね 

893 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 13:51:05 ID:kBYLWN2s0 
やっと・・・やっと謎のすごろく場越せた！ 
６時間はやったぜ・・・ 

894 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 14:20:37 ID:DPwP+9RZ0 
一夫多妻制のゲームなら神だった 

895 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 14:34:10 ID:jx+91wsL0 
ヘルバトラーとかキラーマシンが仲間になってもピエール使うのって俺ぐらいか？ 

896 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 14:50:44 ID:sRZ1tnDkO 
キラーマシンよりピエールのが使えるから普通 

897 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 15:27:05 ID:cCyk4zYt0 
良き相棒ピエールは主人公が唐突に結婚しちゃってどう思うんだろうな 
そして嫁や子供たちからどう扱われてるんだろ 

898 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 15:41:11 ID:6+VWMrNy0 
>>897 
勇者に剣術を教えたのはピエールでしょ？ 
それにピエールはマーサの息子の主人公に心酔してる感じだし、 
別に不満はないと思う。 

899 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 16:17:24 ID:cCyk4zYt0 
やっぱ自然そういう脳内補完になるよね 
あんまピエール使わん人おらんだろうけど人によっちゃ勇者の師匠がスラりんだったり 
きのこだったりするのか 



900 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 16:40:04 ID:dJ8BjaTA0 
サンチョっていう考え方はないのですか？ 

901 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 16:42:54 ID:kwEvyJkj0 
PS2版なら、寡黙なさまようよろいの徹底指導が行われてるのかも知れん。 

902 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 16:49:02 ID:OBEbKQadO 
>>889 
そのセリフ教えてくれないか？間違ってもフローラと結婚するつもりは無いので。 

903 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 17:05:54 ID:jx+91wsL0 
>>891 
デフォか、もしくは「スクエア」「エニクス」にしとけ 

904 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 17:07:10 ID:f+J2DY1B0 
ねえお父さん｡あの人 お父さんのこと… ううん…なんでもないです 

905 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 17:20:31 ID:Hp9Y7K67O 
妊婦の私にはストレスたまるわ。最後のすごろくは。 
流産しそう 

906 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 17:25:16 ID:tPizwJuaO 
「間違っても結婚するつもりはない」ほど嫌ならわざわざ台詞知らなくてもいいだろうに 

907 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 18:13:42 ID:OBEbKQadO 
一応気になってしまう 
フローラと結婚したらビアンカどうなるの？独り身？ 

908 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 18:19:16 ID:LkShgP9Z0 
>>907 
自分でやってみなさい。 
ここに書き込んで教えたら、今現在進行中の人の楽しみが減る 

909 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 18:44:12 ID:BIINIYkL0 
製作者に踊らされてるアホが騒いでるスレはここか 

910 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 18:48:09 ID:18zq1y3P0 
>>903 
正解 
ちなみにフローラと結婚しなくてもフローラは違う奴と結婚する 

911 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 20:03:25 ID:dJ8BjaTA0 
ビアンカはピピンあたりでいいんじゃね？ 

912 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 20:10:31 ID:sRZ1tnDkO 
なんでアホほど離れてる所に住んでる王家の兵士と結婚せにゃならんのだ 

913 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 20:16:53 ID:fiTw6eQj0 
頭の悪そうな文章 

914 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 20:47:30 ID:6+VWMrNy0 
ビアンカと結婚した場合 
↓ 
フローラはアンディと結婚 

フローラと結婚した場合 



↓ 
ビアンカは主人公の事を思い続け独身（ソースは山奥の村での娘のセリフ） 

915 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 20:51:01 ID:9GXFO/8VO 
ﾋﾞｱﾝｶは再会前にも主人公に義理立てたからな。 
そういうキャラなんだろう。 

そういやピピンがﾋﾞｱﾝｶに色目使おうとすると主人公が殺気飛ばすらしいが・・・ 
男って勝手だよなぁ。 
はぁ。 

916 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 21:44:10 ID:MgcRCYzH0 
やべえ、このスレ見たせいか生まれて初めてホイミスライムが仲間になった 
もう10回以上はプレイしていて初めてだよ　しかも二匹だよ二匹 
あー　もうベホマンとかいらねぇやー　しやわせー 

917 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 22:16:31 ID:A8tn+vXI0 
そうか、よかったな・・・ 

918 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 22:18:34 ID:XslVTwef0 
>>892 
まさに俺のこと 
ＳＦＣ時代からずっとビアンカ一本 

919 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 23:01:58 ID:MJwxbB4mO 
ここのｶｷｺみたら5やりたくなったがSFCとPS版買うならどっちがいい？懐かしさ求めるならSFC
かなぁ? 

920 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 23:04:42 ID:XK0bwG7H0 
懐かしいと思える年齢なら両方買ったらどうだい 

921 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 23:12:08 ID:c3+BBKgK0 
まぁスーファミが1992年だからねぇ 

漏れ今でも現役でＳＦＣ版やってるよ 

922 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/02(火) 23:21:19 ID:RzPj6zXZ0 
よく電池もつな 

最近小説読みはじえめて久しぶりにやりたくなってきた 
それにしてもビアンカは萌えるなぁ 

923 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:10:33 ID:opTKKaLT0 
>>892 
童貞だからさ 

924 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:27:43 ID:TE0FcSZnO 
921さんはSFCで今でもあのデータが消えると悲惨でむかつく音聞いてるのかな？あれ耐えられ
ないからなぁクリア前とか。あれ耐えれないからPSにしようかなw 

925 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:29:49 ID:WA5eNKTk0 
スレ違いだが、 
俺のドラクエ４、セーブは消えてるが 
俺が発売当時に始めたセーブはまだ生きてるぞ 

926 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:30:58 ID:/rmKMsf70 



日本語でおｋ 

927 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:34:57 ID:TE0FcSZnO 
SFCであの音聞くと発狂しそうになるよ必死にLV上げとかした後とかだと 

928 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:36:59 ID:WA5eNKTk0 
>>926 
スマン 
発売日に買ったドラクエ4 
その時に作ったセーブは現在も生存 
途中で作ったデータは死んだ 

そういうこった。日本語難しいね 

929 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:54:41 ID:IlRQwckH0 
カベに書いてある文字をみた 
“もっと光を” 

ギョエテですか 

930 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 00:59:58 ID:/rmKMsf70 
俺のことか 

931 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 01:17:45 ID:dunrJmPU0 
カベの落書きって何箇所にある？ 
とりあえずスーファミ版では３つだけ覚えてるけど 
（大神殿のヨシュアのやつは除外して） 

932 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 01:33:25 ID:fPocwlN80 
PS2の5が低価格で発売するみたいで来ましたよ 
今思うと、ﾊﾟﾊﾟｽﾇｯ殺された後の主人公は王子と一緒にあの過酷な労働施設で成長してきたんだよ
ね？ 
常識的に考えたら不潔不衛生・過酷な労働環境で10年くらい？生活してたんだしまともな青年に
なるとは思えない 
そこらのﾎｰﾑﾚｽみたいになってそうなんだが・・・ 

933 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 01:42:59 ID:N92c9R6XO 
>>932 
外見はそんな感じかもしれんが、 
そこはパパスの教育の賜物と遺言、親友の存在があるだろ。 
逆に精神鍛えられたくらいじゃないか？重労働で筋力もついたって感じで。 

934 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 01:43:03 ID:ZJMhtOJB0 
>>931 
・ポートセルミの灯台「もっと光を！」 
・ポートセルミの武器防具屋「うえーん、好きだったのにどこに行っちゃったんだよお……」 
・山奥の村の酒場「みなさんさようなら。私は光の教団に入って、光の国に行くでしょう」 

うーん、自分も3つしか思い出せないな。 
「酒場は夜からです」とか「お酒は大人になってから」とかのメッセージも記憶にあるけど 
それは壁の落書きじゃなくて貼り紙だろうしなぁ。 

935 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 01:59:31 ID:+Zi+UrBE0 
小説版を読んだんだけど、俺の中で殿堂入りした。 
こっち（小説版）のビアンカの方がいいな。人間味があって。 



逆にゲーム版や天空物語のビアンカは、 
違和感を感じるようになってしまった。（なんか性格が素直すぎる） 

936 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 02:45:09 ID:RDwzYC+b0 
５の構成って何回か気持ちがリセットされるところがいいよな。 

・奴隷生活が終わって、再スタート、モンスターが仲間になる。 
・石から戻って、強力な息子、娘と旅が出来る。 
・嫁を助けてから家族みんなで旅ができる。 

ストーリーもわかりやすいし、ライトユーザーには絶妙なバランスを感じる。 

937 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 03:56:59 ID:1bDyhYa10 

938 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 06:21:58 ID:RVQC66jcO 
>>927 

クリア直前にあの音聞いてマジで号泣した痛い思い出があるよ 

その後ＥＤ見ないと気が気じゃなく、やり直してはめんどくさくて中断し 
悔しかった 

しばらくしてから裏技モンスターのレベル上げの存在を知り、楽にクリアしたな 

いつでもレベル99のスライム先頭、主人公は二番目 
息子は主人公以下だから最後尾確定。 
スライムが魔法の絨毯乗ってるの見ると悲しくなってきたよ 

昨年この忌々しい思い出から10年以上ぶりにPS2DQ5をやって 
まともにクリアした、ドラクエ5が初めてクリアしたロープレだし、悔しい思い出もあるから 
一番好きだ。 

939 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 07:50:46 ID:VmQ0ibMYO 
>>935 
元々青年期ビアンカは、みんなが思ってるほど 
おてんばでも勝気でもないんだなぁ。 
むしろ落ち着いてる。 

SFCからやってる俺には小説のビアンカは当時ちょっと違和感だったよ。 

940 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 08:38:48 ID:1K1ITHVT0 
>>939 
おてんば設定なのは幼年期だからな。 
幼年期でもそんなにおてんばって感じはしなかったが。 
アリーナと比較するとよく分かる。 

941 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 08:53:23 ID:fPocwlN80 
PS2版は会話システムが良かったね 
ビアンカや、幼年期のないフローラの性格がわかって楽しかった 
会話パターンも豊富で、街でNPCと会話する毎にフローラと会話してたけど、作りこまれててビ
ビったよ 
8の「なかま」は手間だったし、「・・・」も多くてｲﾏｲﾁ 

942 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 10:26:32 ID:rAOt8vIA0 
ｲｴﾃｨ、ｺﾄﾞﾗﾝ、ﾀﾞﾆｰが全然起き上がらないorz 



先にスライムナイト二匹めが仲間になりましたよ（·･ω･｀） 
愛が足りませんかそうですか 

943 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 10:39:24 ID:klnc9VNO0 
どれも役に立たない奴らばっかり狙ってるのな。 

944 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 10:47:48 ID:rAOt8vIA0 
>>943 
（·･ω･｀） 
一通り仲間にしながら進もうと思って。 
ｺﾄﾞﾗﾝとｲｴｯﾀは無事起きてくれました。あとはダニーﾌﾌﾌ 

945 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 10:51:28 ID:qhpHoVXz0 
ﾀﾞﾆ━━━━━━(ﾟ∀ﾟ)━━━━━━ !! 
さっぱりだったのにｶｷｺした途端3匹とも仲間に･･ 
ありがとうございました 

946 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 10:52:40 ID:+APkhqIq0 
イエッタには物凄く苦労したなあ……。 
仲間になるまでの間にスライムナイト3匹、ドラゴンキッズ2匹、ダンスニードル2匹が仲間になっ
たよ。 

ラインハットで粘ってると、 
そのうち「てめえは出なくていいんだよ！　てめえはいらねえんだよ！」と、 
アウルベアーに対して理不尽な怒りが湧いてくるよな。 

947 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 10:56:36 ID:qhpHoVXz0 
>>946 
わかるｗ 
サンタローズの洞窟でも邪魔者のアウルベアーかわいそす 
てか自分は比較的運が良かったんだなー 

948 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 11:10:54 ID:TE0FcSZnO 
今中古でいくらくらいかな？ 

949 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 12:26:58 ID:+Zi+UrBE0 
>>948 
もうすぐ2800円の廉価版が出るから、それを買ったほうがいいと思う。 

950 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 12:29:23 ID:XSIVUpU10 
ここに書き込むと仲間モンスターが起き上がるジンクスは健在か 

951 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 13:09:12 ID:TE0FcSZnO 
949それ何？わからなくてごめんよ 

952 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 13:15:20 ID:lJ6A8o1JO 
>>951 
「アルティメットヒッツ」ラインナップ追加！ 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1146216690/ 

953 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 13:29:22 ID:MG3W4dw3O 
はぐりんでねー＆仲間になんねー 

954 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 14:10:37 ID:1bDyhYa10 
パパス生き返せるのってPS２版のみ？ 

955 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 14:12:03 ID:0TU691cr0 



最悪だ…倒し損ねたミミックってもう倒せないのかorz 
折角今までコンプ狙いで行ったのに最後の最後で台無しかよ… 
PARとかいうの使えばモンスターボックスの内容操作できる？ 

956 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 14:12:53 ID:Onze5W8vO 
パパスは生き返りません 

957 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 14:18:02 ID:1bDyhYa10 
>>956 
どうもです 

958 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 14:23:15 ID:BW4CSWqo0 
廉価版待つよりやりたい時が買い時だと思うが 
GWにじっくりやろうとかなら中古と差額５００円もないだろうし 

959 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 15:02:35 ID:VyS5VbXDO 
再発版はOT修正されてたりしてｗ 

960 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 15:12:04 ID:kAUAmp1E0 
>>955 
倒し損ねたミミックってどういうこと？ 
詳しく教えてください 

961 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 15:17:21 ID:0TU691cr0 
>>960 
そのまんまの意味。空けたけど倒せず全滅した場合。 
別にクリア後に入れなくなるダンジョンとかの話じゃないよ。 

最後のすごろくやってたんだけど、！マスで能力下がるのウザかったから、 
野に帰しても好きなときに仲間に入れられるザイルでやってたのよ。 
で、もちろん低レベルでやってたから、うっかり宝物庫のミミック開けてあっさりやられちまった
の。 
まあ後で取りに行けばいいと思ってたら、もう一度来たときに宝箱が口を空けてた… 

962 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 15:56:30 ID:RDwzYC+b0 
そんなコンプもあるんだねえ。 

963 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 16:10:51 ID:0TU691cr0 
本当に好きなモンスターと戦えるコードとか 
ボックスの内容を操作できるコードとか無いの？ 
折角はぐりんも仲間に入れたし最後のすごろくだってクリアしたのにあんまりだ… 

964 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 16:23:57 ID:N92c9R6XO 
出来る出来ないで言えば出来ると思うが、 
そんな需要のなさそうなコードはどこも載せてないんじゃないか？ 
自分で見つける必要があるかと。 

965 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 17:32:41 ID:WA5eNKTk0 
口空いてる宝箱調べてみたら出てこない？ 
試したことが無いから分からん 
てか、他の所にもミミックは居るだろうに 
ソイツらも倒し損ねたのか？ 

966 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 17:35:08 ID:0TU691cr0 
>>965 
最後の希望で何度も調べてもおなじみのメッセージだったよ… 
ミミックって出現場所固定だから最終的に倒した数って一定になるじゃん 



その数に届かないのが嫌なのよ。どうみても自己満足です。本当にありがとうございました。 

967 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 17:52:04 ID:MG3W4dw3O 
嫁が子供産んでさらわれたんだけどなんかオススメモンスターいない？ 

968 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 17:56:53 ID:vQx0hw8B0 
コンプ主義者と改造厨って相容れない印象がある 
果てしなく無駄な時間を費やしてまで自力で埋めたい人と、そんなプロセス(’A‘)ﾏﾝﾄﾞｸｾな人と 

969 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 18:04:30 ID:1K1ITHVT0 
>>967 
そこは主人公一人で助けにいこうぜ。 

970 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 18:25:58 ID:KARSYJrP0 
フローラの最強の盾が鱗の盾とは・・・ 

971 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 18:40:27 ID:8p0OqpdIO 
>>970 
フローラなんかを選んでるから罰が当たったんだろ 

972 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 19:00:26 ID:vQx0hw8B0 
>>971 
特定しました 

つーかビアンカでも一緒だろう 

973 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 19:15:09 ID:1K1ITHVT0 
次スレ 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1146651140/l50 

974 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 20:41:58 ID:fPocwlN80 
俺、ＳＦＣ版ではビアンカだったしＰＳ2版ではフローラ選んだのよ 
最初はなんか罪悪感とか感じてきつかった 
でも会話しまくってると即フローラ＞ビアンカになっちゃったね 
しかもフローラのほうが魔法強いし、親父が行く先々でアイテムやゴールドくれちゃうし 

975 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 21:18:37 ID:KYwQ6mvi0 
財産に目がくらんだ奴はルドマンと結婚しなさい 

976 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 21:19:23 ID:aSUtRYWB0 
PS2版だと神秘の鎧が青年期後半の開始直後に無料提供されるのはかなりでかいよな。 
実質ピエールの最強鎧だしブオーン戦とかかなり楽になる。 

幸せの帽子併用のイオナズン＋メラゾーマも結構強力。 
ホイミンいなければべホイミで馬車の簡易回復係になれるし。 

ストーリーの王道的にはビアンカなんだろうけど 
戦力とかアイテム考えるとやっぱフローラにしちまうな(·･ω･‘) 
魔界組参戦後も半永久イオナズン＋べホイミ機関として使ってた。 
壁|･ω･‘)＜子供の髪の色は慣れちまった。 

977 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 21:32:09 ID:fPocwlN80 
>>975 
いや、普通にフローラかわいいよ 
試しに一度選んでみ 



>>976 
フローラにあってビアンカにはないベホイミとイオナズンもほんとでかい、てかでかすぎると思う

ベホイミのおかげで馬車内でも役に立つし 
ビアンカ固有のメラとギラはメリットでもなんでもないしね・・・ 

978 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 21:45:54 ID:+Zi+UrBE0 
まあ人それぞれということで。 

でも主×ビじゃないと、 
小説、CDシアター、天空物語を楽しめないのがなあ。 
新規の人はビアンカ→フローラの順でやるのがいいかもね。 
で、二週目のやり込みはフローラを選ぶ、と。 

979 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:00:27 ID:RDwzYC+b0 
髪の色、青も結構好きなんだが… 

980 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:01:02 ID:VmQ0ibMYO 
俺は一週目は取り敢えずビアンカ選んどいて、 
二週目のやり込みの時にはビアンカ選ぶよ 

981 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:01:55 ID:BW4CSWqo0 
PS２版でフローラ選んだけど、ジャハンナまできたけど神秘のよろいもらい逃してる 
どこでもらえましたか？ 

982 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:04:49 ID:lA/0WfSw0 
フローラを選んだときの、ビアンカの切ない感じ 
あれを見て以来ずっとビアンカです 
小さい頃の思い出はでかいぜ 

983 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:05:29 ID:aSUtRYWB0 
>>981 
夜のカボチ村。 
青年期前半にキラパン仲間にしてるのが条件だが(·･ω･‘) 

984 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:11:48 ID:BW4CSWqo0 
>983　　ありがとうございました。無事もらえました。 

985 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:15:02 ID:oYGa156lO 
俺はずっとビアンカ 
だな。 
プレーヤー＝俺だから話しかけやすい 
幼馴染みの方が好み。 

986 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:15:53 ID:oYGa156lO 
俺はずっとビアンカ 
だな。 
プレーヤー＝俺だから俺の性格上幼馴染みの方が好み。 

987 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:16:39 ID:oYGa156lO 
連投スマソ 

988 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 22:22:24 ID:kAUAmp1E0 
>>961 
そういうことでしたか。 
自分も同じようなプレイしてるから安心しました。 
てっきり、倒す時期逃したらもう遭遇できないとか 



そういうことかと思ってしまいました。 

989 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/03(水) 23:04:01 ID:2Z4O2Xv40 
小説厨 

990 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:19:35 ID:elWFCGcp0 
まぁイオナズンなくても苦労しないし、お金なんてモンスター倒してりゃ 
嫌でも稼げるし 

不ローラーはいりませんよ 

991 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:27:12 ID:VbhBLJ4jO 
ビアとフロについては、批判も自慢も荒れるもとだから、 
話題にするの止めませんか？ 

992 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:35:34 ID:vX5Jpcd70 
ミニモンの方がカワイイしな。 

993 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:37:21 ID:vWyX1uh/0 
アンクルのほうがかわいいよ 

994 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:44:24 ID:SFHj530n0 
使えなくったってブラウンとドラきち連れ回してるぞ 

995 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:50:14 ID:kxuyJtFn0 
主人公、スラリン、ドラきち、ドロン 
それなりに強いしこれでいい 

996 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 00:50:16 ID:nAK+/uh90 
>>963 
デバックメニュー出現させれば　そーゆー項目がある 

モンスターのパラメータも色々いじれるから　興味があれば試せ 

997 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 01:25:01 ID:Tif/oqQ+0 

998 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 01:26:03 ID:Tif/oqQ+0 

999 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 01:27:33 ID:xSR3iKUYO 
おまんこ 

1000 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/05/04(木) 01:28:05 ID:Tif/oqQ+0 
　　　　　／‾‾　ヽ, 
　　　　/　　　　　 　 ’, 
　　 　.ｌ{0}　/¤‘ヽ}0}　, 
　　　.ｌ　　 ヽ._.ノ 　　　’, 
　　　ﾘ　　　｀ー’′/‾/‾/ 
　　（　　　　　二二つ /　と） 
　　　| 　　　　　　/　 / 　/ 
　 　 | 　　　　　 ‾‾|‾ 



1001 名前：１００１ ：Over 1000 ID:Thread 

　　　┏━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 
　　　┃　 　 　 スレッドのレス数が　１０００に達した！　 　 　 ┃ 
　　　┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┛ 
　 ,,ﾉィ ｸｴｯｸｴｯ 
＜・ 彡v　.┌────┐ 
　（ 　ﾌﾉ三 | ←次スレ　|ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε 
　　ｿ ヽ, 　└─┬┬─┘　人 　＊「ぷるぷる。 
　 ·　 · 　 　 　.｜│　　　(ﾟ∀ﾟ) 　　このスレッドは　もう　終わりだよ。 
　　　　　　　　　 ﾞﾞ’ﾞ’ﾞ 　　　　　　　　 新しい　スレッドをたててね！


