
1 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 11:40:17 ID:RTIB4FVR0 
前スレッド 
【総合】ドラクエ5～天空の花嫁～其之七十六 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1151571529/ 

攻略に関する質問はこちら↓のご利用を 
【iアプリ禁止】DQ攻略質問スレ 第57章 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1148657485/ 

攻略サイト、FAQは>>2-3の辺り 

過去ログ 
ドラゴンクエスト５総合スレッド保管庫 
http://dq5-2ch.e-city.tv/DQ5sougou/ 

・質問はしても親切な対応やまともな回答はないんだから 
　素直に専用スレッドを利用するように 
　http://find.2ch.net/?TYPE=TITLE&STR=%B9%B6%CE%AC%BC%C1%CC%E4+board%3A
FF%A1%A6%A5%C9%A5%E9%A5%AF%A5%A8 

・ビアフロ各キャラクターや、選んだ人間を貶す、他 
　荒れる元となるような書き込みは厳禁。専用の場所でやれ。 
　書き込まれても他の奴は相手をするな。話題を変えるよう努めてくれ 

2 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 11:41:43 ID:RTIB4FVR0 
攻略サイト 
ttp://simple.xrea.jp/ 
ttp://zapanet.info/dq/index.html 
ttp://dq5.net/index.html 
ttp://www.geocities.co.jp/Playtown-Darts/5439/ps2dq5/top.html 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/ 

＜PS2版DQ5＞ 
FAQ、良くある質問まとめ 
ttp://www.geocities.jp/matome2222/dq5.txt 
ttp://homepage2.nifty.com/oteu/ps2dq5/faq.html 
ttp://www.geocities.jp/drop_out_7743/dq5_faq/index.html 
スロット攻略 
ttp://miya.s16.xrea.com/dq/5/slot100.html 
ボス攻略 
ttp://www.geocities.jp/lapilazy/dq5/dq5boss.html 
世界地図 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/data/map.html 

3 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 11:45:25 ID:lM0Sgiv0O 
３げっつ乙 

4 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 11:46:30 ID:1z7x7Acf0 
1000げと 

5 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 11:47:20 ID:RTIB4FVR0 
スレタイが若干おかしいのは気にしないでくださいorz 

6 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 12:08:01 ID:3xUSj2Ly0 
いや、気にする 

7 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 12:09:04 ID:qpzYtopd0 



>>1乙 

8 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 13:15:37 ID:zQnhRdvJ0 
>>1乙 

前スレ>>998 
昔その洞窟を一通り探索した後、指輪を発見。 
またボスが出てくるんだろうと戻ってセーブ。 
最短距離で呪文も節約しながら指輪ゲット。 
しかしボスは出てこなくてガッカリ。 

俺だけじゃないはずだ。 

9 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 13:39:24 ID:nLVrqnXjO 
>>1さん乙 

10 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 13:55:16 ID:8GGztoJb0 
>>1　スレ立てお疲れ様です！ 

11 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 14:36:12 ID:ZaG27vcj0 
>>1乙 

前スレ>>998 
何故大丈夫なのだろうかと思ったかって、それは 
ビアンカがおどりこのふく装備だからさ！ 
みかわしのふく？なにそれ？ 

12 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 15:32:57 ID:zqZcSwVc0 
そいや、なんで先に行く火山の洞窟の方が敵強く、溶岩HP減り、ボスいる（主、弱すぎ）のに、 
水の洞窟は楽々何だろう？ 

13 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 15:37:02 ID:qpzYtopd0 
レベルの低いビアンカ連れて行かなきゃいけないからじゃね？ 

14 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 15:56:46 ID:WKtopdjXO 
別にビアンカは馬車でいいだろ 

15 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 15:59:05 ID:QNZ1iVjD0 
>>14 
寂しいじゃん 

16 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 17:35:30 ID:UAbaeov50 
グランバニアに着いたところなのですが、ここから仲間にするといいモンスターっていますか？今
のパーティーは主人公、ピエール、ミステル、ファイア、ビアンカ、ホイミン、キメラ、オークスです。 

17 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 17:43:10 ID:UylDgmWB0 
ちょっと進んだらゴレムス入れときゃおｋ 
ってか人間だけでも別に問題ない 

18 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 17:56:21 ID:GoR4S3ZC0 
てかピエールとゴレムスは役に立ちすぎて困る。 

19 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 18:12:31 ID:h3ea30wO0 
ピエール･ゴレムス禁止ルールでやると、けっこう難易度上がって面白いかも、 
特にピエールなしの序盤はきつい。 



20 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 18:13:53 ID:t8vfi82VO 
アーサーのがいいな♪と思う俺はミーハー 
ピエール&アーサーコンビで最強だぜ！と 
メタキンシリーズを含めた重装備が出来て、ベホマまで覚えるのはでかいね 

スライムのサスケ君をパラMAXにしようと思い立ち、攻略サイト巡りで最終Lvの基礎パラをみま
した 
思い立ちから5分後、見なかったことにしたのは内緒の出来事です 

21 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 18:31:21 ID:qpzYtopd0 
俺はスライムナイト毎回外してさまようよろい入れてる 

22 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:01:31 ID:nVnEWBQn0 
さまようよろいとホイミスライムはベストフレンドだっちゃ 

23 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:13:35 ID:ZrgzVaOV0 
主のレベル53で、人間はビアンカ（レベル46以下同）、息子（49）、娘（48）、サンチョ（54）、 
モンスターは 
スライムナイト（51）、グレイトドラゴン（36）、ベホマスライム（47）、キラーパンサー（42）、
メガザルロック（3）、 
シュプリンガー（3）、ギガンテス（ギーガ5、ジャイン4、たけし2） 

で、主（主人公だから）、息子（フバーハと天空のつるぎとザオリク）、娘（たたかいのドラム、賢
者の石専用）、 
スライムナイト（戦闘要員＆ベホマ係）、グレイトドラゴン（息、炎、イオ系のぞく呪文耐性）、ベ
ホマスライム 
（回復、蘇生専用）、ギガンテス（ギーガ＆ジャイン）のパーティで、主役4人は主、息子、娘、グレイ
トドラゴン 

エスタークに勝てません。 
やっぱ人員構成？武器防具？ 

ちなみにモンスターは上記のほかは魔法使い、赤りんご、グラウニー、しびれくらげがいたけど解
雇、それ以外は 
仲間になった事もなりそうになった事もありません。 

24 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:16:20 ID:sPHbAgQS0 
シュプリンガーとかメガザルロックとか入れてるお前に勃起した 

25 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:19:26 ID:DEBmq9KN0 
>>23 
吹雪の剣×3 
たたかいのドラム 
ベホマズン 

26 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:20:16 ID:NuVhciAw0 
むしろサンチョがそんなに高レベルなのに射精した 

27 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:29:10 ID:t0oNiSo30 
エスタークは、ベホマズン必須だよな 

28 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:37:18 ID:CtPke98h0 
それはない。 

29 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 19:44:28 ID:hProhAa60 
結婚したあたりでセーブデータ１１超・・・ 
メモカの容量足りん・・ 



30 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 20:57:32 ID:u9tkrMFLO 
>>22 
鼻血噴いた 

31 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:00:54 ID:We+W8j6Y0 
>>29 
新しいの買え 

32 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:15:15 ID:8iqduEAq0 
>>23 
娘を外してスライムナイトを戦闘、戦いのドラム係。 
ゴーレムが瞑想を覚えているくらいになれば勝てると思う 

33 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:41:34 ID:FNDKdbrmO 
>>12 
溶岩原人はPS2になって明らかに弱体化してるよな 

SFC版はもっと苦戦した記憶がある 

34 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:42:33 ID:FNDKdbrmO 
>>12 
溶岩原人×３はPS2になって明らかに弱体化してるよな 

SFC版はもっと苦戦した記憶がある 

35 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:46:13 ID:j6F9kBiIO 
>>23 
主（攻撃＆ベホマ役）、ピエール（吹雪の剣装備・攻撃＆ベホマ役）、息子（攻撃＆ベホマ＆フ
バーハ＆ザオリク役）、シーザー（攻撃＆ドラム＆賢者の石役） 
で余裕勝ちできるはず 

36 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:46:24 ID:cLtaH/yDO 
>>23 
レベルは十分すぎると思う。俺の場合、主45の家族パーティーで勝ったから… 
その面子なら 
主(とにかく殴る＋危なくなったらﾒｶﾞｻﾞﾙ) 
息子(基本ﾌﾊﾞｰﾊ、場合によって攻撃orﾍﾞﾎﾏﾗｰ) 
娘(腕輪装備で毎回賢者の石) 
主より速い誰か(ﾄﾞﾗﾑ係) 
……かな？あとはﾍﾞﾎﾏﾝをﾍﾞﾎﾏｽﾞﾝ･ｻﾞｵﾘｸ係として待機させとけばいけるはず。 

37 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:51:56 ID:qpzYtopd0 
溶岩原人は1匹×３じゃなくて１グループになったからな 
纏めて攻撃出来る武器とか魔法で楽勝になった 

38 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:52:21 ID:wYh3DA5q0 
今回レベル上げが大変だよな 
最高99の仲間いっぱい居るし 

39 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 21:56:27 ID:ItYnkmTm0 
でも上限レベルの低いキャラは育てる楽しみがない、 
全キャラ、最低でもレベル50くらいまでは育てたい。 

40 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:05:05 ID:YRchpt4X0 
987 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ 投稿日：2006/07/21(金) 03:48:03 ID:3MdNpDEK0



昨日発売された廉価版ってOT技とかバグはそのままなんだろうか？ 

前スレであったこのOT技とバグって何？ 

41 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:06:02 ID:Io2FfXfw0 
O　オープン 
T　トレイ 

42 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:12:59 ID:ZrgzVaOV0 
やった～！！エスターク倒した！ 
結局 
最初は　主・息子・シーサー・ギーガ 
一番すばやい息子がまずフバーハ、そして戦いのドラムをシーサーにやらせる。 
戦いのドラム奏でたあと、いてつく波動こなかったから主→ピエール、ギーガ→娘にトレード。 
娘を賢者の石で回復させ、攻撃。ここでいてつく波動来たので即座に娘をギーガにトレード。 
再びフバーハと戦いのドラム。攻撃。またいてつく波動きたのでいったんピエール→主、ギーガ→ 
娘（賢者の石）。さらに主→ピエールに再トレード。これでいてつく波動来ても一人はバイキルド
かかって 
いる状態にさせておく。息子のHPが厳しくなってきたらギーガかサンチョにトレード。あとは賢者
の石orベホマ 
ズンで自動的に回復させる。死んじゃった人に対してはベホマン、息子がザオリク、ビアンカと娘は
復活の杖。 
主はピエールとともになるべくバイキルドかかり続けてほしいからあえて蘇生係はさせない。HP
厳しい時に 
ベホマさせるだけ。ベホマン、ビアンカはベホマズンおよび蘇生させたらお役ごめん。 
あとは8人全員に3枚ずつ 
世界中の葉を持たせていたのでそこで使用。 
これでなんとかしてるうちに29ターンで倒した。 

では、謎のすごろく場でレア品集め、金集めしに行きます（タークは今更60近くまでレベル上げす
るの面倒 
だから運良くゴールできたらでいい）。 

43 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:16:46 ID:t0oNiSo30 
おめ！　そしてがんがれ・・・ 

44 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:18:08 ID:RTMpeiTj0 
>>39 
ギガンテスのレベル6→7が急に 
経験値の量が跳ね上がるが 
最高レベルの低いキャラは 
こういうからくりがありそうで怖いッス 

45 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:21:12 ID:Sjj610vf0 
メタルスライム狩りしてたら>>23とほぼ同じだけ主人公のレベル上がっちゃった件 
ずーっとマリアさん洞窟の奥で拘束してゴメンネ(*_ _) 

46 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:39:55 ID:ZaG27vcj0 
>>31 
30近くあったドラクエ８のセーブデータを半分にまで減らして 
解決しますた・・・orz 

47 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:52:44 ID:H5FVJgF90 
４人パーティだしな 



48 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 22:54:29 ID:qlpp6jht0 
>>45 
メタル系仲間にしようとすると絶対大幅にレベル上がっちまうんだよなあ。 
先は楽にはなるがどうも物足りなくなる… 
と思った俺はあえて主人公殺してサンタローズの洞窟でメタリン狩りしますた 
代わりにスラッポとかMP200近くまで行ったけどﾅｰ 

にしても初見の段階で仲間にしたらやっぱメタリン反則的に強いのな。 
以後魔界までスタメンですた 

49 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:01:30 ID:aKn73hK60 
PS2版って、呪文覚えなくてMP上がらないモンスターに 
ふしぎなきのみを使うと、それ以降はレベルが上がるたびに、 
MPも上がっていきますか？ 

50 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:02:23 ID:tKqJYRmX0 
アホですか 

51 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:03:07 ID:t0oNiSo30 
そんなことをしようと考える意味がわからないｗ 

52 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:06:22 ID:aKn73hK60 
>>51 
上がらないよりは上がった方がいいじゃないですか。 
ミナデイン用にｗ 

53 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:07:55 ID:t0oNiSo30 
あー。ミナデインかぁ。 
使ったことないｗ　つかえんの？　あれｗ 

54 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:13:04 ID:aKn73hK60 
>>53 
使えないですねぇ。 
合計で40もMP使うくせに。 

55 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:15:17 ID:QbFfpPsm0 
スライムナイトってなんだかんだでレベル２０ぐらいでいつも外してしまうんだが 
キメラやドラゴンキッズのほかビックアイやイエティより中盤弱くないか？ 

56 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:17:36 ID:MKC1N48BO 
PS2のピエールは少し弱体化してる気がする 

57 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:20:19 ID:d1syi4ms0 
>>53 
終盤のミミック退治に、面倒くさくなって使うことはあった。 

58 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:26:11 ID:POHPtg9W0 
>>57 
マホカンタ→ザラキでｱﾎﾞｰﾝ汁 

59 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:47:53 ID:4YmykEeZO 
ホイミンコネ――(゜д゜;)――!!!! 

仲間になる確率幾らだったっけ？ 



60 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:55:53 ID:Sjj610vf0 
ホイミンは1/32だねー 
1/256に比べたらもう1/64も楽勝だと思えるようになってきた。 

61 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/21(金) 23:57:29 ID:aKn73hK60 
>>49 
上がらないよ。 

>>59 
32分の1だよ。 

62 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:15:44 ID:jof3guWVO 
はぐれメタルの確率いくつだったけ？ 

63 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:35:59 ID:t9loKma30 
1/1024 

64 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:39:48 ID:LfxTOd/E0 
>>55 
確かに全体攻撃はイオラくらいだけど、パーティにいると安心なキャラだよう 

まずHPと力があってドラクエⅢでの戦士のような役割、前衛に使える 
で、ベホマキアリクもあってMPも少なくはない 
そして呪文系には打たれ強くて素早さもある方だから回復役にも回れる 
装備は主人公のお下がりでも結構流用がきくし 

65 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:42:49 ID:XqX1gLjH0 
火山で仲間にした 
おどる宝石 
無茶苦茶強いな 

66 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:46:32 ID:wlCJcmzR0 
でも言う事聞いてくれないんじゃなかったっけ。 
だがそれがイイ｡ﾟ+.(・∀・)ﾟ+.ﾟ。 

67 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:47:05 ID:h3DsNwZ30 
>>65 
装備は貧弱貧弱 
賢さずーっと５ 
だけど硬いし耐性もいいんだよなこいつ 

68 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:49:12 ID:F052kfav0 
コドランとイエティがデモンズタワーまで活躍したよ 

69 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:54:22 ID:BXgTsKnK0 
命令を聞かないおどる宝石に無理やりかしこさの種食わせて言うこと聞かすのが好き(;·Д｀)ﾊｧﾊｧ 

70 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:54:35 ID:XqX1gLjH0 
しかし、すごろくはいつ廃止されるんだ？ 
イライラするなぁ 

と思ったら8で廃止されてたな 

71 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 00:56:19 ID:XqX1gLjH0 



5時間かけて妖精の村付近のすごろく場 
ゴーーーーーーーール！！！！！！ 

長かった・・・・ 

72 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:16:31 ID:ufDYNQVB0 
火山周辺の敵は賢さの種落す奴が多いから速攻でジュエルにつぎ込んだ 

73 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:22:05 ID:h3DsNwZ30 
炎の戦士 
メタルハンター 
ドラゴンマッド 
ここらへん固まってるのはジュエル用と思えるほどだ 

74 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:28:59 ID:XqX1gLjH0 
>>73 
はげしい炎で 
全体に70喰らうからなぁ 

その時点で耐性持ってるのがスライムナイトとおどる宝石だけだった 

大金持ってる上体で 
でジュエル以外全滅したけど 
最下層から歩いて帰還できたよ 

ところで名産品集めて何かアイテムとか貰える？ 
自己満足で終了？ 

75 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:32:43 ID:Cob6hNBj0 
たまにお給料とかもらえる 
ピピンに「安く使われてますね」とか言われて 
リアルで（ #＾ω＾）ﾋﾟｷﾋﾟｷな気分になれる 

76 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:33:09 ID:p714lZzo0 
ほかのシリーズは「悪もの退治」「冒険」て感じがするんだけど 
５は「ちょっとスリリングな家族旅行」というイメージしかない 

１軍が主人公、妻、子供、ゲレゲレ(ペット)のみの家族パーティだからかもだが 

77 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:36:19 ID:F052kfav0 
キングスとオークス全然レベル上がらん・・・ 

78 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:40:39 ID:ufDYNQVB0 
もっと戦えばいいよ 

79 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:48:19 ID:IdFjueN70 
>>23 
48歳の息子、47歳の娘、42歳のキラーパンサーｷﾓｽｗｗｗｗｗ 

80 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:55:47 ID:mTN3lBLH0 
5ってモンスター預けられる数の上限ってあったっけ？ 

81 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:56:17 ID:h3DsNwZ30 
>>80 
機種による 



82 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 01:58:21 ID:mTN3lBLH0 
>>81 
PS2版は？ 

83 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 02:22:59 ID:NdepVs7K0 
レベル70になってキラーマシン、ヘルバトラー、はぐれメタル 
この三匹いないバカはゲームやめたほうがいいよ 
でもレベル70超えてこの三匹いないバカな奴はいないかｗｗ 

84 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 02:31:28 ID:h3DsNwZ30 
>>82 
確か200 

>>83 
ニート自慢乙 

85 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 02:36:47 ID:6s0eIKYJ0 
>>82 
まとめかなにかで無制限とか書いてあった気がします 
各種族3体ずつ、全部集められるような話でした 

青年時代前半でもう少しでヘンリーが外れるところなんすけど 
スライムナイト・アーサーとさまようよろい・ジョニー、ホイミスライム・ホイミンをメインに
使っていこうかと思うんですが 
妻や双子が仲間になるまでって、この3人で問題ないっすよね？ 
アーサーとジョニーの装備で金がかかりそうっすけど 

86 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 02:59:31 ID:A3LGpL5RO 
>>84 
え？200体なの？ 
基本66種×3体ずつ＝198体 
198体＋4体(特殊)＝202体 

特殊 
キラーパンサー 
ザイル 
プチターク 
ブオーン？ 

あと2体でコンプ出来るのに惜しいな 
何か削らないとダメか 

87 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 03:12:10 ID:Os1CsGne0 
>>77 
オークスは終盤、さっさとレベル上がるよ。 
おいらは主人公Lv26の時に仲間になったけど、主人公Lv50に達した時はとっくにLvMAXに達して
いたよ。 
むしろギガンテスのLv5からの気の遠くなる次のLvへの必要経験値が・・・。しかもLv5でかしこ
さ19でストップ 
だからかしこさのたね使用ややすごろく場の「！」「？」ゾーンでかしこさ上がってくれない限
り命令聞いてくれ 
ないから困ったもんだよ。 

88 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 03:17:50 ID:h3DsNwZ30 
>>86 
特殊は確かカウントされないはず 



89 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 03:19:21 ID:aUu0k4oi0 
>>84 
200とはまた半端な数を持ってきたなあ。 

普通に考えて、FFhくらいのビット数は確保してると思うんだがな。 

90 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 03:37:27 ID:O1APotKh0 
ホークブリザードのザラキの効き目がよすぎて困る 

91 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 04:04:36 ID:pUiZoL250 
>>86 
基本65じゃ無かったっけ？ 

92 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 04:06:10 ID:XqX1gLjH0 
PS2版すごいな 
SFC版だと48くらいで打ち止めだった気がする 

93 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 08:03:02 ID:JTPoLPJZ0 
ピピンは永遠のエース 

94 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 08:09:52 ID:A3LGpL5RO 
>>88 
そうなのか 
もしかしてキラパンと同じく、他の仲間の上に自動で入るのかな？ 
いわゆる別枠って事か 

>>91 
数え直したら65だね 
すまん、キラパン一緒に数えたかもしれない 
となると 
65種×3体＝195体 
195体＋4体＝199体 
間に合うね、むしろ1体余る 
ベビパン入れて200体か 
別物だけど 

95 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 08:34:47 ID:FJZUwF7nO 
>60-61 
㌧ｸｽ！ 
もっと粘るよ 

主のレベル２１になっちゃったから 
仲間になったら暫くは 
レベル上げは必要なさそうだな… 

96 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 08:40:06 ID:WLL33+4eO 
ガメゴンロードUZEEEEEEEE！ 

97 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 09:08:17 ID:V50gGuXN0 
プチ族とコロ族のＭＰ 
ありえねーくらい少なっ！ 

98 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 09:15:59 ID:FJZUwF7nO 
ホイミンキタ――ヽ(・∀・)ノ――!!!! 

99 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 09:52:17 ID:XqX1gLjH0 
>>98 



どこで狩ってる？ 

カボチ村付近でさまようよろいに 
呼ばせて２時間、未だ仲間にならんよ 

100 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:01:16 ID:wlCJcmzR0 
>>99 
倒す順番が悪いんじゃない？さまようよろい最後に倒したら絶対ホイミスライム仲間にならない
よ。 
初見で仲間にしたいって人意外は妖精の村周辺が一番出現率高いし、コロシリーズも狙えていいと

何処かに書いてあったよ。というかコロシリーズ狙ってたら嫌でも仲間になるとか・・・ 

101 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:03:03 ID:XqX1gLjH0 
>>100 
最後にホイミスライム倒してる。 

妖精の村かぁ。 
SFC版はカボチ村ですんなり仲間になったけど 
場所変えてみるわ。さーんくす 

102 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:13:10 ID:XqX1gLjH0 
妖精の村、全然でないな・・・ 

103 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:13:27 ID:ufDYNQVB0 
神の塔の玄関の前で匂い袋でも巻いてればいいよ 

104 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:17:57 ID:XqX1gLjH0 
妖精の村周辺の平原はでなかったけど森だと出まくる！ 

105 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:43:53 ID:p714lZzo0 
ぶっちゃけベホズンって萌えるよな 
あのぷにぷにした体をウオーターベッド変わりに使えば熱帯夜も快適 

106 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:46:00 ID:wlCJcmzR0 
四コマであったような気がするがきっと温くて不快だぞｗ 

107 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:53:24 ID:hJkzn0Yd0 
スライムベホマズン3匹と嫁を馬車に押し込めてる 
外にはキングｓ(ry 

108 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 10:53:56 ID:p714lZzo0 
きりえれいこの４コマかな 
スミスがキングスであそんでるやつ 

アレ見て自分もベホズンでおんなじ事してえって思ったよ 
脳内ではひんやりしててミントかシトラスの香りがするってとこまで妄想補完してる＞ベホズン 

109 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 11:04:56 ID:wQ5HFFmp0 
アルティメットで10数年ぶりにやり始めた 
なつかしいな 

110 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 12:47:06 ID:0mUmLb3Y0 
アルティメットヒッツはDQ4が人気らしいが5はそこそこなのかね 

111 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 16:23:09 ID:Br3v+1jB0 
子供時代にたまったゴールドって青年になると消えますか？ 



112 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 16:48:28 ID:wlCJcmzR0 
マリアの兄が服と一緒に丁寧にとっておいてくれます。感謝しましょう。 

113 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 16:54:14 ID:zqjl2zbX0 
ありがとうマリアの兄、骸に線香立てて上げたいよ。 

114 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 17:09:19 ID:Eb0LRz5aO 
ベホマン、ベホズンと立て続けにｷﾀｰ！！ 
今日の俺には神が舞い降りている！ 

115 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 17:20:05 ID:Eb0LRz5aO 
そしてゴレムスｷﾀｰ！！ 
俺はどうなってしまったんだｗｗｗｗｗ 

116 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 17:35:54 ID:Ra6/JczM0 
>>114-115 
こちらへ来ないか 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1152762546/ 

117 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 17:53:31 ID:SCTRYfLvO 
ゴレムスなんて2、3回でなるだろうがっ 

118 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 17:54:55 ID:Br3v+1jB0 
>>112 
今修道院に流れ着きました、ちゃんとゴールドもありました、 
ありがとう、さてこれからモンスター漁りといくか 

119 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 18:11:53 ID:pVTSLwmSO 
プチタークとプォーンGetしたよ(汗 
双子外してコイツら育ててみるか。 

120 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 18:30:56 ID:AMmplbEr0 
>>119 
そいつらって預けるとキラーパンサーのすぐ下に入るの？＞モンスター爺のとこ 
それとも普通にあいている一番若い番号のとこ？ 

121 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 18:51:31 ID:wlCJcmzR0 
いやん、ジュエルの眠り姿かわいすぎ(*’-’) 
ドロヌーバといいなんで不定形モンスタはかわいく見えるのかな。 

122 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 18:56:05 ID:pVTSLwmSO 
>>120 
ん？プチターク&プォーンを預けた場合の事か？ 

預けるとキラパンの下で無く、一番最後に表示されてるよ。 

123 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 19:12:42 ID:AMmplbEr0 
>>122 
なるほど、じゃ通し番号の一番若い空いているスペースに入るんですね 
SFCはなんどかクリアしているんですが、PS2のは初めてでして 
特殊系の4匹を1-4にならべたかったのです 
2-4を適当なの仲間にしておく必要がありますな 
ありがとう 

124 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 20:28:47 ID:1V0mcAJE0 
ようやく闇のトロフィーが取れた！ 



125 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 20:31:55 ID:0mUmLb3Y0 
ヨカッタネ 

126 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 21:35:41 ID:tNE2houS0 
もう夏だな 

127 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:17:20 ID:6zccdE+00 
>>118 
いらぬ心配だと思うけど、洗礼式のあとのマリアﾀﾝに話しかけたか？ 
さらに1000Gもらえるぞ。 

ところで、レベル61でキラーマシーン104匹倒したのに仲間になってくれない・・・。 
ヘルバトラーも50匹倒してまだ。 

謎のすごろくにいたっては50回挑戦していまだゴールできず。 
つか、足もと調べるで落とし穴は仕方ないとして、ゴール近く、振り出しに戻る確率高すぎ。 

128 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:26:14 ID:hAfdX0k70 
100回でダメなら200回。200回でダメなら300回。Time is on your side 

129 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:27:57 ID:Oazx6DYr0 
主人公レベル99になるまでがんばったのに 
いまだにバトラー仲間にならんorz 
じごくのサーベルだけがどんどん溜まってく･･･ 

130 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:31:08 ID:ufDYNQVB0 
ヘルバトラーが仲間になったら速攻で装備させるんだ！！ 

131 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:33:20 ID:zqjl2zbX0 
エビルマウンテン前のすごろく、 
残りのすごろく券が4枚になったところでようやくゴールできた。 
危ないところだったよ･･･ 

132 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:36:03 ID:6zccdE+00 
キラーマシーンからのプレゼント・・・3回 
ヘルバトラーからのプレゼント・・・0回 

つか、おれのソフト内の魔界の敵さん、プレゼントなさすぎ 

133 名前：129 ：2006/07/22(土) 23:36:49 ID:Oazx6DYr0 
>>130 
そのつもりでしたが 
すでに9本ぐらい溜まりました。 
ザイルやゴレムスにも装備させてるけど 
俺はバトラーがほしいんだぁぁ！ 

134 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:38:49 ID:pICsJQO00 
アルティメットヒッツで久しぶりにやり始めた 
古代の洞窟で30分ほど迷ってしまったorz 

>>127 
それは本当なのか！？ 
知らなかったorz 

135 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:43:48 ID:t9loKma30 
キラーマシーンとヘルバトラーを１００匹倒したくらいで 



仲間になったら苦労しねぇよ 

136 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:46:50 ID:Oazx6DYr0 
子供が一回目の戦闘でバトラーをゲットしたんだが。 
俺は今モンスターボックス見たら「倒した数　708」だった… 

137 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:55:03 ID:daKZKvJn0 
だからそういう話は>>116のスレでしろっての 

138 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/22(土) 23:59:03 ID:N9J84BlKO 
妖精の城はどこにあるんですか？ 

139 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:00:56 ID:G4DZ9YbNO 
ニフラム ニフラム 

140 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:07:10 ID:uSY7FY3r0 
俺はいつもパペットマンとネーレウスが仲間になりにくい 

まあつかわねーけど 

141 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:11:25 ID:Tp3za3YWO 
妖精の城おしえてくれ！ 

142 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:17:39 ID:Qd94henT0 
世界の真ん中 

143 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:21:20 ID:lN4yTXLo0 
>>138＝>>141 
>>1の４行目以降になんて書いてあるか、これくらい携帯でも読めるだろ 

144 名前：141 ：2006/07/23(日) 00:28:33 ID:Xt2aVQ3X0 
自己解決しました 
んで>>141の通り世界の真ん中行ってみたらバグっていきなりﾐﾙﾄﾞﾗｰｽとの戦闘が始まりました！

145 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:37:24 ID:oKcF4IG9O 
おめでとう！ 
最近、ちゃんと精神科いってる？ 

146 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:45:55 ID:CxfQ0xlO0 
PS2版の大地のドラムがないぞ！ 

裏ダンジョンの２Fとあるが、どの当たりなのか教えてください 

ループうざすぎです 

147 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:46:52 ID:vmUYbTqK0 
よく探せ 

148 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 00:57:39 ID:EC0paQ7j0 
まあ、アルティメット発売後だからいいんじゃね？ 

いずれすぐ落ち着くさ 



149 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 01:36:08 ID:lN4yTXLo0 
>>146 
SFCで取れたのならPS2でも取れるだろ 

150 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 01:37:24 ID:lN4yTXLo0 
・・・よく考えたら、大地のドラムはFF4のアイテムだしな 
なので>>146 
そんなものはDQ5には存在しない 
って答えが正しいか 

151 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 01:50:06 ID:CxfQ0xlO0 
戦いのドラムでお願いします 

152 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 02:09:32 ID:W0UFDQiS0 
>>151人生一度「落ちる」のも経験 

153 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 05:02:33 ID:W0UFDQiS0 
サンタクロース村、最後はみんな生きていたというオチだけど、ただ一人殺された薬剤師の親分ｶﾜｲ
ｿｽ 

154 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 05:20:20 ID:iCunEATK0 
SFCしかしたことないんだけど 
ザイルが仲間になると聞いてPS2買おうかどうか悩んでる 

ザイルとサラって美形？ 
サラはまあ可愛いと思うんだけどザイルの顔がすごい気になる 

155 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 08:24:06 ID:FuOf8oR70 
>>153 
EDで元通りになってた事？ 
初めてあれ見た時はいきなり元通りになってて萎えたなぁ。 
直前にPS版ドラクエ４のED見たせいもあるけど。 

156 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 09:31:07 ID:oO79i7INO 
>>1の攻略サイトで「天空の盾のためにフローラと結婚」 
みたいな事書いてたけどビアンカだと手に入らなく 
なるの？後、ベビーパンサーの名前はステに 
関係してくるて事でＯＫなの？ 

157 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 09:37:50 ID:V8chHnYL0 
>>154 
皿ならどこの家行ってもある 
>>156 
そうだよ。フローラを選ぶのをオススメする 

158 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 09:59:42 ID:oO79i7INO 
>>157 
ありがと。髪が青になってしまうが致し方あるまいね… 
ビアンカ用のサブも作っとくよ。 
それにしても今回はやたらとフローラに力入れてるね。 

159 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 10:16:58 ID:SXKq1cN0O 
そんなウソに騙されるとは可愛い奴 
結婚式直前データをセーブするなら、見てみればいい 

キラーパンサーの名前はリンクスがお薦め 



まさにリンクス(山猫)だろ？ 
ゲレゲレだと勇敢らしいぞ♪(ゲーム内の本によると) 

160 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 11:07:44 ID:EC0paQ7j0 
ザイルの顔は、ＰＳ版買ってもわからないぞｗ 

なぜなら・・・ 

161 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 11:19:03 ID:aUaph1P00 
ザイルだから 

162 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 11:37:23 ID:SXKq1cN0O 
ちびカンダタ 

163 名前：名前がない＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 12:15:02 ID:Ed9JpWT8O 
>>158 
俺は青い髪の子供が好きだけどな 
金髪はなんか微妙であまり好きになれない… 

聞きたいんだけど子供の青い髪verの公式イラストってある? 
金髪verのしかみたことがないんだが 

164 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 12:23:18 ID:C9KZA9aZ0 
まあそりゃね。 

あんまり関係ないがDQ5フローラ嫁シナリオの漫画とか読んでみたいな。 
ビアンカをどう切り捨てるかが作者の腕の見せ所だと思うんだが。 

所詮お姉さん止まりだった的な展開が無難か。 

165 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 12:33:22 ID:U5org14s0 
アルティメットヒッツを買ったが 
主人公の名前で悩んでゲームが始められないｗ 

166 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 12:39:44 ID:aMQxYSW/0 
>>165 
"トンヌラ"がオススメと 
パパスが申しております 

167 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 12:41:47 ID:mzfTpQLDO 
小説なら君望みたいな展開希望 
フローラが遥で 
結婚してんだが夜な夜なビアンカ美月と不倫してるやつ 
嫁の性格もあってるよな 
息子娘嫁を縛っておき、見せつけながらビアンカとファックする展開いいなあ 
主人公が鬼畜な性格じゃないからなあ 
孝之みたいに 

168 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 12:49:08 ID:EC0paQ7j0 
ｽﾚ違い　(’A‘) 

169 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 13:10:16 ID:Zocb5cux0 
トンヌラで始めるとパパスのオススメは別の名前になる罠 

170 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 14:19:39 ID:V8chHnYL0 



>>163 
見たことないな。フローラver息子・娘のイラストは。 
青髪っ子は好きな奴は好きだろうが、人気ないし。 
フローラは好きでも子供の髪の色に引く奴もいる。 

171 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 14:37:51 ID:C0KBbAFY0 
公式ストーリーではビアンカと結婚するからな 
フローラVerは存在してないね 

主人公の名前ってDQ3なら「アレフ」とかピッタリ来るのがあるんだけどねぇ 
「アレフ」にすると最終的に裏世界？の大陸の名前が「＊＊＊ガルド」＞「アレフガルド」に
なってつじつまがあうし 
ここで「トンヌラ」なんて名前つけてたら最悪w 
「＊＊＊ガルド」＞「トンヌラガルド」ってつくんだよな？w 

主人公にも一応デフォルトネームを入れておいて欲しかった 
ランダムで幾つかの中からってのでもいいから 
子供は「レックス」と「タバサ」と言うデフォルト(もしやランダム？)ネームあるのにね 

172 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 14:40:19 ID:EC0paQ7j0 
昔のドラクエの小説にそんなのあったなぁ 

173 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 15:40:47 ID:Ka01hy1M0 
本当は幼馴染のビアンカが気になってて 
どっちかというとビアンカと結婚したいんだが、 
父親の遺言、伝説の勇者のためにフローラと結婚して、 
エンディングで後悔するという話の方が面白いね 

174 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 15:42:07 ID:V8chHnYL0 
>>173 
そんな後味の悪い・・ 

175 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 15:45:38 ID:Ka01hy1M0 
天空の盾目当てのフローラとの結婚生活も 
悪くはない、むしろ幸せだったと思うんだよ。 
奴隷生活、カボチ村でモンスター使いになって 
いきなりカジノ船で結婚式だしな。 

でも、老後にあの時 
好きだったビアンカと結婚していたら 
どうなっていただろう、と夢想して 
死んでFin 

176 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:01:40 ID:7vz630fV0 
んじゃ、ビアンカと結婚しても天空の盾手に入れたおいらの主人公は強盗犯だったのか・・・！ 

177 名前：163 ：2006/07/23(日) 16:04:11 ID:Ed9JpWT8O 
>>170 
そっか…ないのか 
青い髪が好きな俺は少数派みたいだな 

>>171 
５の主人公の正式名はアベルじゃないか? 
説明書だと主人公の名前アベルってなってるし 



178 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:06:07 ID:MysR/JWM0 
>>176 
世界中のタンスやツボを調べて強奪してますが 

179 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:08:45 ID:CYKi4qEr0 
ちょっとミルドラース殺ってくる 

180 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:12:09 ID:7vz630fV0 
新たな議論テーマ 

・主人公とフローラはどこで子作りしたのだろう？ 
　初夜ってカジノ船？式終了後強制ルーラでフローラの部屋？ 
　フローラの部屋だとすると想像するだけでちと興奮。 

・その影でビアンカの相手は誰になるのか？宿屋の修行中息子か？ビアンカに好意をよせるおっ
さんか？ 
　それとも生涯独身・処女を貫き通すか？ 

・（フローラを選んだ場合）フローラが好きで仕方なかったアンディはなぜ、フローラと程遠い女
と結婚したのか？ 

・最後のダンス会、プサンは正体知ってるサンチョが誘ったとして、なぜもう一人の男は誰やねん
の男なのか？ 
　個人的にはピピンを期待してたのだが。 

・サンチョとシスターは明らかに出来てるのに（シスターがサンチョの家に行くあたり、実は同棲
してると見た）、 
　なぜ結婚しないのか？ 

181 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:29:00 ID:RcWevEPi0 
20日に買ったんだけど、このゲーム面白いな 
8より全然面白いと思う 
8はソッコー金マックスの改造したけど、5は最後まで改造するつもりはないな 
それぐらいオモスレー 

182 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:30:18 ID:SXKq1cN0O 
お、アベルって入っているね 
悩まなくてよかったのか 

183 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:41:44 ID:Zocb5cux0 
エルヘブンあたりで改造したくなると見た 

184 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:42:27 ID:Uuzh7dkv0 
>>180 
スーザンに対しては説明あったハズだけど 

あと、サンチョとシスターにそんな描写はない 
いつも教会でおまいりしてたのに、それがプッツリと途絶えると 
誰だって気にもなるだろ 

185 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:45:51 ID:CYKi4qEr0 
今エンディング見てるんだけど、サンチョとシスターがダンスしてる 

186 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:46:14 ID:RcWevEPi0 
>>183 



カジノ船で大当たりｋｔｋｒ 
コイン50万ｍｙ 

187 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 16:49:44 ID:TTpGNf/p0 
デフォネームじゃないが、俺は『リュカ』一択だな＞主人公名 

>>180 
１、画面に見えてないだけでビアもフロも結婚式当夜から致しまくってるよ多分。 
２、ホリィ的には三つ目だろ。ビアンカってそういうキャラだと思うし。 
３、似た女性だとフローラの面影を重ねてしまって辛いんじゃね。 
４、ピピンは見回りだったんじゃね。 
５、・・・デキてるか？ 

下世話でｺﾞﾒﾝ 

188 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 17:07:21 ID:q2moYNqw0 
エンディング時ピピンは下の教会の前のパーティーで共に戦ったモンスターとか 
その他城下町の住民たちと一緒にメシ食ってるけど最後のダンスには招待されて 
兵士の制服から私服に着替えて親が用意してくれた？お見合い相手？の女性と踊ってると 
俺は勝手に思ってみた 

シスター＝尼さんで結婚は出来ない 

189 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 17:55:03 ID:7vz630fV0 
色々なご意見ありがとうございます。 

しかし最後のパーティーで、出席してくれるモンスターとしてくれないモンスターとあるのはなぜ
だろう。 

ちなみに俺の確認では 

出席・・・ピエール、ベホマン、ホイミン、シーサー、オークス、ターク 
欠席・・・ギガンテス、キラーマシーン、プオーン 
キラーパンサーはシナリオ上、最後の戦いに連れいていかなくでも参加（仲間にしていない場合は
知らない） 

190 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 17:56:07 ID:7vz630fV0 
↑は最後の戦いに参加したモンスターさんで、預けてるモンスターさんは当然はずしてる。 

191 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 18:38:08 ID:zCOW7SUoO 
はぐれメタル入れたいんだけど 
先にはぐれメタル倒してメッサーラorミニデーモンをニフラムで消しても仲間に入りますか？ 

192 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 19:02:42 ID:SluwmeNv0 
最後のスゴロククリアできねー。皆は何百回やってクリアした？ 

193 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 19:11:14 ID:faQgb698O 
プチタークに一人旅させてます。 
エスタークの、息子の成長を願う親心を汲み取っての事です。 
一応バトラーを同行させてますが、馬車に乗せて戦闘には参加させてません。彼は教育係りという
脳内設定です。 
プチタークの成長を楽しみながら、マターリとプレイしてます。 

チラ裏スマソ 



194 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 19:40:18 ID:I5xmJsdC0 
いまだにこのゲーム楽しんでる奴いるの？ 

195 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 19:55:18 ID:sr9Eh82A0 
随分と定番の煽りだな、もうちょっと独創性を磨きましょう、４点。 

196 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 20:02:29 ID:oYbkty0MO 
エビルマウンテン突入直前でデータ消えた 

197 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 20:20:15 ID:kSjL8XLK0 
主人公のデフォ名前ってトンヌラじゃないのかよ。 
父親が「パパス」だから、男の子は「ムスコス」で女の子は「ムスメス」だよな？ 

198 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 20:22:27 ID:Qj2XXkrm0 
なんとか名前決めてプレイ開始、 
ﾛﾑｽｺとかあらまきとかネタに走ろうかと思って思いとどまった。 
ようやくブーメラン買えた。つええｗ 

199 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 20:57:50 ID:MysR/JWM0 
ブーメラン系を買うと暫くの間、攻撃力高くても剣買わなくなるな 

200 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 21:25:48 ID:aUaph1P00 
>>197 
「オイロン」という手もあるぞ 

201 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 22:18:17 ID:V8chHnYL0 
>>197 
ムスコスは主人公だな。 
男の子はマゴス 

202 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 22:44:09 ID:aMQxYSW/0 
プチタークをチマチマ育ててきたら 
レベル62から急激に成長しだした 
それまではまったく数値が伸びなかった 
現在レベル72 

でも最大MPはいまだに「28」… 

203 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:15:54 ID:pSPzQcLB0 
久々にやったら全く心当たりのない冒険の書があるんだけど… 
うちじゃ他にやる人なんていないし、バグ！？ 

マジコワス 

204 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:32:45 ID:4cxj7oQ90 
>>203 
内容教えて 

205 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:42:53 ID:ehWTkJiFO 
>>203 
きっとそれはお前の父ちゃんが密かにやってるんだよ。 
よくあるよくある。 

206 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:47:38 ID:4cxj7oQ90 
>>205 
急に口髭生やし始めたら怪しい。 



207 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:50:46 ID:WD0H7cd+0 
「ぬわーっ」が口癖になってたらもっとﾔﾊﾞｽ 

208 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:50:46 ID:MysR/JWM0 
（ ｀ハ·） 

209 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:51:39 ID:KjThi/1s0 
ぬわーーっっ！！　とか言い出したらもっとあやしい。 

210 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/23(日) 23:56:07 ID:MysR/JWM0 
ぎょえーーーーーーーーーーっ！！もヤバス 

211 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 00:06:47 ID:RresCyq6O 
寝言で 
「マーサ…我が妻マーサ…」とか言ってたらもう確実だな。 

212 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 00:21:24 ID:pIuj9gEhO 
絵氏に頼んでロケットの中に妻の顔を書こうとしてたら素晴らしき夫婦愛 

213 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 00:27:49 ID:A8ULSk3S0 
そんなこといってると今来た階段を降りちゃって「！！」 

214 名前：203 ：2006/07/24(月) 00:38:46 ID:c1uKaeoh0 
ちょwうちの親父、口髭はないけどぬわーーっっ！！とかは時々言ってるw 

なんかまず、メモカ見る→アベル★LV59の記録ハケーン 
主人公はいつもリュカでやってるから不審に思う。しかも★って？？ 
とりあえずゲームスタート。グランバニアの教会から始まって 
パーティはアンクル、シーザー、ゴレムス。その他サイモン、ピエール。 
なんか仲間みんなデカッ！！見たところみんな最強装備っぽい。 
なぜか装備分を含めてやいばのよろいを５個も所持。マニア？w 
嫁が違う（いつも固定だから）息子娘の名前が覚えナシ。ロトとローサ。 
親父にしては子供の名前がセンスありすぎだと思うんだが… 
つーかマジでうちの親父はプレステのスイッチもどこかわからん人だから可能性はゼロっぽw 

215 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 00:40:57 ID:gCbyHujQ0 
>>214 
クリア済みかよｗ 
親父以外で他にDQ好きの家族はいないの？ 

216 名前：203 ：2006/07/24(月) 00:49:08 ID:c1uKaeoh0 
★はクリア済みなのかw漏れクリアした事ないから絶対違う 
うちは親父とおかんだけだし、二人ともゲームやらないから 
多分DQって名前聞いた事あるくらいのレベルだとオモ 

217 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 01:00:18 ID:gCbyHujQ0 
間違いない 
それは真夏の怪奇現象だ 

218 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 01:05:01 ID:EX/c7NlA0 
>>216 
どこの御家庭にも必ず一体は住み着いてる 
地縛霊さんを知らないのか？ 



ほら、お前の後ろにも。 

219 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 01:19:31 ID:9Ym3c/YP0 
>>203のもう一つの人格がゲーマーなんだよ 

220 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 01:33:39 ID:hgg4SM3n0 
メモカごと貸し出して、返ってきたメモカとデータだと適当な事を言ってみる 
と言うより素直に聞けよ、家族にw 
それでわからなかったら心霊現象ってことでヨロw 

>>191 
うむ 

221 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 01:34:32 ID:nEjVv5Lj0 
とりあえず名前はスクエニ、娘スクエア・息子エニクスにしたんだけど･･･ 
時々どっちがどちらだったかを忘れる薄情な父です、ハイ。 

222 名前：203 ：2006/07/24(月) 02:20:18 ID:c1uKaeoh0 
とりあえず明日親に聞いてみるw 
心霊現象とかならガクブルだが、記念に記録は消さないでとっておくよ 
みんな聞いてくれてサンクス。おやすみ～ 

223 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 03:36:36 ID:PGFdhEaxO 
>>213 
あれって年が年だからボケだしてるってとらえたらいいの？ 

224 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 03:44:43 ID:xwup3T9G0 
あそこはSFCだと笑うところなんだけど 
リメイクだと別の解釈があった気がする 

225 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 06:03:55 ID:WTrRsCrD0 
リメイクだとわざわざ戻っちゃうところが少しいただけない 
まぁそれでもあの小ネタを残しておいてくれてたあたりとても嬉しかったが 

226 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 06:31:01 ID:PL+Yd6IF0 
いったいこのゲーム何年やってるんですか？ 
よく飽きないですね。 

227 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 07:01:43 ID:mNfnmUkY0 
>>214 
キラーマシン仲間にしようとすれば 
やいばのよろい5個くらい簡単に入手できる。 
どこかにキラーマシンいないですか？ 
それとも途中で挫折したかも 

228 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 08:34:40 ID:Av/jG5TVO 
去年だかにPS2で大幅リメイクされたわけだが 
そしてつい先日アルティメットヒッツとして、廉価版が再販されたわけだが 
SFC発売から10年以上？じっとやってた奴は少なかろう…と安い釣りにのってみる 

229 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 09:07:52 ID:/EgdPU+RO 
>>203 
新たな都市伝説だなｺﾘｬ 

230 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 12:31:16 ID:ssdkrVse0 
テンプレ追加 



Q:久々にやろうとしたら、心当たりのない冒険の書があるんですが？ 
A:それはお父さんお母さんのデータです。消さずに取っておきましょう 

231 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 12:36:21 ID:331nCvEm0 
むしろ消せ 

232 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 13:42:59 ID:GvNITC+NO 
その現象、SSのギャルゲーで起きたなぁ 
封切って放置したままだったのに、何故か初プレイでロード可能ｗ 

233 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 15:37:56 ID:4JHFJFdWO 
妹のデータを父親が消していた事ならあったな 

234 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 15:43:00 ID:bKcTKdDp0 
このスレは真夏の怪奇現象を語りあうスレになりました。 
※含ちょっといい話 

235 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 16:38:35 ID:gvVATzUR0 
ドラクエ5は街の曲が神だなあ 

236 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 16:43:35 ID:aPjEEKLt0 
レヌール城は序盤の壁 
ブーメラン買う金すら集めるのに全滅しまくりだ 

237 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 16:48:36 ID:do/qm1RQ0 
最初は灰色ネズミで稼いでブーメラン買ったら赤ネズミで稼ぐといいよ 
ある程度装備が整ってスライムナイトと戦えるようになって、運良く青銅の鎧入手できたらかなり
楽になった 

238 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 17:03:07 ID:U//ThySk0 
主人公ビアンカそれぞれの最強装備で固めないとレヌール城に行かない 
それが俺のジャスティス 

239 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 17:11:36 ID:zq3e7CJ70 
妹のデータ見たら子供二人に 
俺の名前と妹の名前が入ってた 

240 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 17:36:10 ID:5qcJ2C7e0 
>>238 
俺もだ。 

>>239 
その律儀さを買ってやれ 

241 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 17:45:33 ID:ssdkrVse0 
>>238>>240 
念のために聞くが、最強装備が何かわかってるよな？ 
青銅の鎧に毛皮のフードも取らないといけないからかなり大変だぞ 

242 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 17:54:01 ID:yW7VB42O0 
主人公のHPが少なくなってるときに限っておおきづちにぶん殴られる件について 

243 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 18:07:32 ID:aPjEEKLt0 
>>237 
灰色ネズミが楽勝になったからサンタローズの方へ向かったんだ 
おばけねずみがFまで現れて即死だ 
>>242といい、絶対こっちの「うわああ」って態度見て喜んでるぜこのサドゲーム 



244 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 18:39:55 ID:jC4i/2nrO 
悪いけどあげる 

245 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 19:01:51 ID:LbyxOwov0 
このゲームがサドか・・・ 

246 名前：俺様 ◆gDhrxLgPKU ：2006/07/24(月) 19:05:33 ID:vnLNc1Vu0 
>>238 
俺様は常に特攻だな 

247 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 19:46:20 ID:ssdkrVse0 
何このひさしぶりに見たコテ 

248 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 19:51:45 ID:Av/jG5TVO 
廉価版発売からやり始めて、レヌール最初の方で飾られた像(埴輪)に襲われるのをサッパリ忘れて
いた俺がいます 
ええ、もちろん殴り倒されましたよ 
装備整えてたのにもう少しでやられた、すっげー悔しい(ﾟдﾟ) 

249 名前：俺様 ◆gDhrxLgPKU ：2006/07/24(月) 19:51:53 ID:vnLNc1Vu0 
呼んだ？ｗ 

250 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:08:59 ID:PJmXvXz00 
アルなんとかの廉価版と、通常品の違いあるの？ 

というのも今日、ゲーム屋行ったんだけど、廉価版が2,280円で売られたいるのに対して通常品の中
古品が 
2,950円で売られていたんで・・・・・・・・・。 

あと関係ないけどⅥって新品も中古も廉価版もないけど、どこに行けば売ってるの？ 

251 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:13:41 ID:aPjEEKLt0 
>>250 
通常版：DQ8プレミアム映像DVD付き 
アルなんとか：無し 

VIはSFCだからなぁ、頑張って探すしかない 
IVのアルなんとか版ならゲーム屋行って取り寄せてもらえるよ 

252 名前：名前がない＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:23:52 ID:B0N9NIw/O 
あ～ドラクエ５ＰＳＰ辺りで再リメイクしてくれないかな 
仲間にできるモンスター追加して納期の都合でカットになった魔界の塔も追加で 

253 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:25:01 ID:do/qm1RQ0 
PS２で出来なかったのをPSPで出来るわけない 
PS２＞PSP＞PS 

254 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:25:08 ID:PJmXvXz00 
>>251 
ｻﾝｸｽ。 
ⅣはPS版（アル版じゃない）持ってる。 
しかし、Ⅳ、Ⅴ、ⅦとPS化＆アル版発売されて、ⅥだけPS化もアル版もされてないというのはそこ
まで不人気クソゲーなの？ 

255 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:25:58 ID:wbsEvPOC0 
7は元々PSですって 



256 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:26:56 ID:ssdkrVse0 
>>254 
いくら５のスレだからって、６を叩くのはどうかと思うが 

257 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:30:15 ID:to4Ua6jr0 
持っててよかったPSP 

258 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:36:24 ID:1GZNyibc0 
>>254 
リメイクは順番でやってるから６もそのうちやるだろ。 
アル版ないのは当たり前。 
５は11年と半年ほどでリメイクされた。６は今年で10年だ。 

259 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:38:12 ID:I2B9iWUY0 
６のリメイクは来年あたりと踏んでいる 

260 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:42:48 ID:Av/jG5TVO 
すれ違いだけどリメイクするなら、PS2でDQ3をやってほしい 
一番はまった作品だ 

で5なんだけど、もしかしてメタルキング装備はヘルムだけ1個しか取れない？ 
攻略サイト見ていると他はドロップや交換で複数取れるみたいだけど、ヘルムだけ宝箱しか無いみ
たいなんだけど 

261 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 20:55:19 ID:P2LaEo9j0 
>>260 
すごろくは？ 

262 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 21:00:33 ID:KfCftWkL0 
>>260 
ドラクエ3はSFC版でほぼ完成してね？ 
PS2で出たらフルオーケストラになって、音楽は確実によくなるだろうけど、 
その他の追加要素が寂しくなりそう。 

263 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 21:10:50 ID:mNfnmUkY0 
>>262 
個人的にはデータが消える心配がないだけでも 
十分購入動機になるけどな。 

264 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 21:31:02 ID:PJmXvXz00 
でも音楽はⅣではFCに比べてPC版はレベル下がったと思うけど 

265 名前：名前がない＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 21:54:37 ID:B0N9NIw/O 
>>262 
追加要素はなくていいよ 
リメ版５の追加要素もスゴロクや名産品とか微妙なのばっかだったし 
正直話すシステムが神すぎて他が微妙杉 

266 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 22:21:09 ID:Av/jG5TVO 
>>261 
いや、労力をかけさえすれば10でも20でも取れる方法の事 
盾はメダル50枚も要るが、一応複数取れるっしょ 
双六は1回/1ヶ所のみだし＞宝 
敵のドロップとか万屋、メダル王であればな～と 

>>262 



まったくSFC版と同じでもいいが、本体がもうないからさ 
PS2なら読み込みも短く出来るし、いいなと 
まあスレ違いだけどさ 

267 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 22:55:40 ID:9Ym3c/YP0 
メタルキングヘルムはエビル山の一個しか手に入らないよ。 

268 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 23:24:17 ID:5+ntf2nI0 
スレ違いだがもうそろそろ４～５の携帯機リメイクも出るんじゃないか？ 
今だったらDSが有力候補だが 

269 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 23:32:03 ID:hCmQa5WvO 
今ﾌﾞｵｰﾝの壷見に行って来て娘に話しかけたら「何かが出てきちゃうの…」とこんな感じのを言っ
た。 
なんか…ｴﾛｲなｗ 

270 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/24(月) 23:36:03 ID:Av/jG5TVO 
>>267 
やはり1個なんだ 
じゃフル装備出来るのは一人か 
剣と盾位しか使い道は少ないけど、何となくフル装備させたかった 

271 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 00:36:21 ID:ZOpvlMQS0 
つ［升］ 

272 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 01:07:09 ID:SErZut0j0 
つ[PAR] 

273 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 03:59:50 ID:LUMqnB8A0 
剣やら鎧やら人間の道具になるためヤラれるメタルキング・・・ 

274 名前：キメラ ：2006/07/25(火) 09:35:57 ID:pVxdlczT0 
>>273 
ぷッ、かわいそうな奴w 

275 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 10:00:57 ID:SErZut0j0 
劣化ルーラの為に狩られ続けるキメラ・・・ 

276 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 13:20:20 ID:TLtVrh2j0 
野良キメラはそこそこ強いから市販のアレは養殖ものだろうな。 

277 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 13:25:44 ID:TkAay71W0 
キャプテンクックが仲間にならないと知ったときの絶望 

278 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 14:21:20 ID:5JlNYqdW0 
>>277 
むしろ、どういう理由でなると思ったのか知りたい 

279 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 14:22:43 ID:6bQ1lbq50 
天空物語でキメラの翼は高級品ってことになってた 
ということは天然ものじゃないとダメなんだよ 

280 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 18:36:20 ID:WKIq/0+D0 
５だとルーラは遺失呪文だからキメラの翼の価値高いんじゃね？ 
他でもルーラ使えるやつはほとんどいないんだろうし 



281 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 18:43:44 ID:1dIGAMId0 
>>278 
ビジュアル的にさ。しびれくらげとかエビルマスターとか使いまわしなんか足さなくていいのに・
・・ 

282 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 18:49:53 ID:3fw8Wm0n0 
触手３兄弟なめんな。 
あとエビルマスターは使い回しじゃないだろ。 

283 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 19:29:22 ID:MildAmD+0 
しびれくらげは最後の特技のがっかり度が秀逸 
あのレベルなら輝く息を(ヽﾟд)ｸﾚ 

284 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 19:38:54 ID:qWNO+Lrp0 
使えない仲間モンスター多すぎ 

285 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 20:11:51 ID:XK2Z3zrFO 
使えないと思うのは悲しい。 
全てのモンスターを愛してこそ、真のDQ5マスター。 

286 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 20:48:31 ID:pH4/IYsrO 
初代モンスターマスターあげ 

287 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 20:59:47 ID:SErZut0j0 
しびれクラゲはスライム系の中ならスライムナイトの次に強いんだけどな 
流石にスライムLv９９で覚える灼熱には勝てないけど 

288 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 21:09:28 ID:pe03WfFs0 
メタルキングを仲間にしたかったな… 
呪文は最上級攻撃魔法全部覚えるとか 

289 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 21:15:01 ID:lv0LFxDX0 
仲間にしたモンスターって預かり所でどんな順番で並ぶか教えてください。 
捕まえた順ですか？もしそうなら出し入れして好きな順番に並べかえはできます？ 

290 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 21:19:44 ID:MildAmD+0 
㍉ 

291 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 21:23:23 ID:WKRIrHbr0 
>>289 
仲間になった順番 
入れ換え不可能 
1:A/2:B/3:C/4:D/5:Eと仲間にしたとして、Cと別れると3が欠番となり、次に中間にしたFが3に入る 
1:A/2:B/3:F/4:D/5:E←こういう風に 

攻略サイトでも書かれていると思うが、見てないのか？ 

それよりPS2版の先輩方にドラゴンマッドについて質問 
>>2の攻略サイトDQ5netとかでも、3匹目の名前が「レコバ」だかって書いてあるんだけどうちは
「ねおゆき」ってのが仲間になります 
サイトが間違っている？それともうちのディスクがバグってる？ 
1匹目「マッド」2匹目「ラゴンド」、4匹目は「たつお」なので他は間違っていないんだけど… 

292 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 21:45:52 ID:VDW6Y+td0 
>>291 



レコバはSFC版じゃなかったか？ 
PS2版はねおゆきです。 
他にも多少変わっている部分もあるようです。 

293 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 22:10:03 ID:WKRIrHbr0 
>>292 
ttp://homepage2.nifty.com/oteu/ps2dq5/ps2dq5monster_frm.html 
PS2ってあるのにwww 
PS2版は今回初めてなので、詳しいことはわか（ry 
そういう仕様なんだとわかって安心した、ありがとー 

294 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 23:30:49 ID:SErZut0j0 
ゴーレムを会心の一撃で倒したときの倒れ方が好き 

295 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 23:31:50 ID:n6HokCK40 
メガザルロックやばくだんいわを 
会心の一撃で倒したときの崩れ方が好き 

296 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 23:37:34 ID:ah83dvWV0 
ミルドラースを会心の(ry 

297 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 23:38:01 ID:VDW6Y+td0 
ムーンフェイスやビックアイを 
会心の一撃で倒した時の転がり方がたまらなく好き 

298 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/25(火) 23:38:21 ID:wHrdmUZw0 
モーザとかメタルライダーって仕事しすぎ！ 

299 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 00:07:34 ID:ucvO+Be70 
>>292 
攻略サイトでモンスターの名前４匹とも分かるのは 
ありがたい、俺ホークマンの名２匹目のが気に入った 
から変更した、キャプテンやプレイボール読んでた 
人ならタカオにするでしょｗ 

300 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 00:23:36 ID:OaVnLLjEO 
ピピンってグランバニア王の座狙ってるんだね。 
王家に忠誠誓ってると思ってたから何かがっかりしてしまった 

301 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 00:26:59 ID:3NBEXSLQ0 
ジョークをジョークと見抜けない奴は(ry 

ミルドラース戦直前で話を聞いてやれ 

302 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 00:29:35 ID:l5B1ikzJ0 
ピピンといえば修道院だな 
一泊した時のセリフは・・・ 

303 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 01:37:12 ID:SNbGN1CCO 
今神の塔に着いたんだけどホイミスライムって 
神の塔しか出ないんだっけ？ 
それと、みんな４匹目の名前の話してるけど 
３匹が限度じゃなかったっけ？ 

304 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 01:48:15 ID:3NBEXSLQ0 
>>303 
リメイク版なら、妖精の村周辺やボブルの塔周辺でも出るよ 



名前は、3匹仲間にした後で1匹野に放す→もう一匹仲間にすると 
4匹目の名前が出るんじゃなかったっけ 

305 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:02:49 ID:JrfEqF2b0 
>>304 
1:A＞2:B＞3:C＞4:D＞5:A＞6:B 
純粋に一匹目から四匹目迄の名前が決まっているだけ 
四匹目になったら、ループして一匹目に戻る 
一匹(名前A)仲間にし、そいつを野に放ち、次に仲間になるのは二匹目(名前B) 
三匹目は名前C、以下略 

>>303 
青年時代後半なら、妖精の村の周囲が一番出やすいんじゃないかな 
すぐ泊まれるし、低LVで来ていても安心 

306 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:15:04 ID:SNbGN1CCO 
>>304 
ありがとう。 
つまり今仲間に加えなくても後でチャンスはあるのね。 

４匹目に関しては一匹逃がす必要があるのか…。 

307 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:23:02 ID:duWjHVja0 
今エビルマウンテンに着いたとこでメンバーが 
主（39）男（35）娘（32）ピエル（40）グレドラ（13）ロビン（5） 
アーサー（34）ホイミン（31）ゴレムス（20）なんだが 
ラスボスめっちゃ強い？こいつらで勝てるか不安・・・ 

308 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:30:16 ID:96mjecJ/O 
そのメンバーとレベルで負けたらあんたやめたほうがいいよ 

309 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:30:58 ID:4x30L79t0 
余裕だと思うけどねぇ 
スライムナイト、ラスボスにはとっても強かったりする 

310 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:42:56 ID:SNbGN1CCO 
>>305 
なるほど。今は話を進めてホイミスライムは 
妖精の村で仲間にする事にするよ 

311 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 02:45:07 ID:RRx2zqXjO 
主と息とピエールとゴレムスでいけるでそ 
不安ならエルフの飲み薬大量にもってイケ 

312 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 06:19:16 ID:g1wfyVBO0 
オークとかオークキングやっつけると白いパンツ？ブタのパンツ？見えちゃうじゃん 
あれがなんとも…男のサガというか… 
「このブタ野郎！焼きブタにしてやる!」 
オークキングなんて俺的には気に入ってるんだけど… 

313 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 07:48:29 ID:4E5GmwY90 
>>307 
リメイクのミルドラースなんてここ最近ＤＱじゃ最弱のラスボスだぞ。 

314 名前：名前がない＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 10:49:54 ID:YgC9v3vmO 
>>313 



まあリメイク物はオリジナルと比べると簡単になってるの多いからねぇ 
それに５の場合は３人パーティーが４人になってるってのもあるし 

そういえばオリジナル版５はどうして３人パーティーだったんだろ? 
３４６７８は４人パーティーなのに 

315 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 12:12:44 ID:UbK9Ct820 
>>313 
そうか？ラプソーンとかの方が数段弱いと感じたんだが・・・ 
>>314 
ただ4人になってる代わりミルドラ―ス自体は一応強くはなっている。 
その増え幅が3→4人ﾊﾟｰﾃｨになるには少し少なかったのであろう。 

マジレスだが私はミルドラ―ス信者^^； 

316 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 12:38:37 ID:NWjVS7fjO 
>>307 
ゴレムスにバイキルト掛ける。んでゴレムスの気合いためで攻撃してみ。後の三人は回復&補助に
廻す。とりあえずソレで倒せるＹＯ。 

317 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 13:30:06 ID:Dk3e9Awu0 
>>314 
当時のインタビューで、４人パーティーにすると、 
敵に合わせてパーティーを組み替える戦術的な楽しみがなくなってしまうから、 
というようなことを堀井が言ってた。４人いると大概の敵に対応できてしまうからだとか。 
そのかわり、FCのⅣに比べ、格段に戦闘中の入れ替えがしやすくなってる。 

318 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 14:35:05 ID:3ax/POZ70 
>>307 
取り敢えずそのグレドラとロビンを殺してでもうばいとりたい 

319 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 14:39:12 ID:RRx2zqXjO 
>>313 
SFCよりは強化されてると思うが、3人PTから4人PTになってるからな。 
>>307 
遅いかもしれんが、ゲマ戦は満月草を持たせるの忘れずに 
久しぶりにやったらいきなり息子とピエルがマヒくらって全滅した。 
(満月草を袋から出すの忘れてた……。) 

320 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 15:48:22 ID:1ojmvs0Q0 
今キラーパンサーを仲間にした 
ついにマッシュに寿命が・・・ 

どうしましょうか・・・ 

321 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 15:57:26 ID:StJzuMTL0 
※この後スタッフがおいしく頂きました 

322 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 17:01:58 ID:wRGhdE900 
レヌールクリアして、ビアンカからリボンを貰ったはずなのに 
ベビーパンサーも装備してないし、袋にも無い・・・ 
PS2版なんだけど、これはこれでいいの？ 

323 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 17:03:50 ID:1ojmvs0Q0 
>>322あるはずじゃないの！？ 
主人公が持ってるとか・・・ 



324 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 17:15:52 ID:5WisyELp0 
金玉と引きかえだっつのに。 
これ以上は言わんぞ。 

325 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 17:20:34 ID:z5MeByudO 
その時点ではアイテム欄に表示されない。気にしなくていい。 

326 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 17:46:20 ID:wMUXEKGC0 
>>322 
青年時になったら袋に入ってる 

327 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 18:53:49 ID:kjhPFSQgO 
>>321 
ﾃﾗﾜﾛｽw 

328 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 18:57:23 ID:94zxwQb+0 
この間PS2のミルドラースと初めて戦ったけど一度も瞑想してこなかったな 
偶然だろうか 

329 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 19:02:18 ID:O6IloyGp0 
リメイク版のミルドラースは瞑想を使わなかった気が 

330 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 19:08:10 ID:94zxwQb+0 
え、そうなのか。SFCで戦ったときはあれで戦闘が長引いたからなぁ。 
全快してるわけじゃないけど、気分的にも回復されたことで気が滅入ったし。 
でも無いというのもさびしいな。 

331 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 19:28:30 ID:yoC1H1q10 
その代わりＨＰが３０００追加されてるんじゃなかったっけ。 
瞑想６回分が攻撃になると思えばそれはそれで…と思うが 
やっぱり弱かったりする。 

332 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 19:48:29 ID:jDw5wNtOO 
流れブタ切ってすまんが、怪奇現象の件はどうなったんだろうか？ 

333 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 20:25:53 ID:1FkehErS0 
ミルドは上手く行けば平均30ちょっとでも倒せる弱いラスボス 

334 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:02:26 ID:qkgAHw6x0 
ドラクエの唯一もったいないところは 
キャラを強くしすぎるとボス戦がつまんなくなるところだよな。 
ＦＦみたいにオメガや神竜クラスのボスがいればいいんだけど。 
ちなみにオレはＳＦＣ版の３はやったことない。 

335 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:09:19 ID:DwoFGPekO 
７の神様あるいはそれ以上に理不尽なボスが欲しいね。 
レベル100でやっと良い勝負になるくらい糞強いやつとか。 

336 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:11:03 ID:fPO/NTxeO 
>>333 
まじか 
俺はたしか 
クリア時の主人公はレベル39だった 

レベルが低いと変身前でも苦戦する 



更に変身後は異様に強い 
灼熱の炎に唖然 
後半の痛恨の一撃に衝撃を受ける 

てのが俺の経験 

リメイクだったから瞑想はなかった 
よってレベルが高いと相手は回復手段がない為､楽になる 

オリジナルは変身前でも二回行動ありらしいね､うわ～～～ 
更に瞑想…体感的にはオリジナルの方が苦戦を強いられそうだな 

337 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:23:29 ID:t1BFG2Sw0 
１～８までのラスボス連戦とかどう？ 

338 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:26:19 ID:CHtftcy60 
8の隠しﾎﾞｽみたいだな 

339 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:36:08 ID:qkgAHw6x0 
>>338 
だね。 
そう考えると８ってスクエアがある程度関係しているから 
ＦＦ的要素としてドラクエにオメガのようなボスを 
登場させたって思える。 

340 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 21:41:45 ID:4E5GmwY90 
エスタークをもう少し強くして欲しかったな。 
通常打撃で２００以上、強制睡眠、おぞましいおたけびとかはは欲しかった。 

341 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 22:06:07 ID:kjhPFSQgO 
いや、ギガスラッシュとかやってほしかった 

342 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 22:42:23 ID:CwcMYvXe0 
８人フルに使ってやっと勝てる様なボスが欲しい(·･ω･‘) 

343 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:01:15 ID:R7wHkIrd0 
>>323-326 
ありがと！奴隷生活終わって今カボチ村まで着いてキラーパンサー仲間にしました 

＊「あんたバケモノとグルだったんだな」 
＊「いい商売を考えたものだな」 
DQVの主人公は何だかつくづく不幸だな・・・ 

344 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:11:47 ID:oUP/RhKF0 
だがそれがいい 

345 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:17:41 ID:Uk+JykX5O 
誰か「マグマの杖」を何処で使うか教えてくれませんか？ 
ずっとウロウロしてます…お願いしますm(__)m 

346 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:21:55 ID:z6elbuVsO 
質問スレで同じ質問しなかったか？ 
マップ右半分の中央付近、池に浮かぶ岩山の前で使えと 



347 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:21:59 ID:3b9C+7bT0 
攻略質問はここでするなと 

348 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:24:50 ID:9l2q7x3fO 
今日から再プレイしてるんだが 
レヌール城のナイトウイスプってバランス壊してないか？ 
少ないゴールドで装備揃えて上げた守備簡単に下げられて激しくうざかった 

349 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:35:56 ID:qkgAHw6x0 
逃げれ 

350 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:37:29 ID:KdyTyixa0 
>>348 
まずは守より攻な自分にとっては 
ナイトウィスプはカモでしかなかったなぁ 

351 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:41:39 ID:CwcMYvXe0 
ナイトウィスプ強いと思ったこと一度も無いなぁ、 
幼少期だったらがいこつけんしの攻撃力の方が気になった。 

352 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:46:40 ID:Uk+JykX5O 
皆さん、すいませんでした。 
>>346さん 
ありがとうございました。試してみますm(__)m 

353 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:48:51 ID:3b9C+7bT0 
>>351 
そんなの５にいたっけ？ 

354 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:52:13 ID:TcmmWSicO 
せいなるみずさしって、何処にあるんですか？親切な方教えてください。 

355 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:52:40 ID:z5MeByudO 
>>353 
スカルサーペントの間違いじゃね？ 

356 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:55:12 ID:3wPx9Anp0 
>>354 
>>347 

357 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:56:58 ID:GvOhpszsO 
ゾンビナイトの緑のやつじゃね？名前忘れたけど 

358 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:57:27 ID:z6elbuVsO 
>>353 
パステルイエローの炎の蛇みたいな奴 
つーか 
っモンスターボックス 

攻略質問するなって、ここ何するスレ？ 
DQ5のネタ雑談するスレ？ 
攻略質問スレがあるし、そっちでするべきなのは同意だが 

359 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/26(水) 23:57:49 ID:KdyTyixa0 
>>354 
俺のセーブデータでは博物館にあったよ 



360 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:03:50 ID:ez5XwwQJ0 
>>354 

攻撃パターンとかは人それぞれだから相談に乗ったりできるけど、お宝探しは 

なんのために　宝箱、たんす、つぼ、しらべる　があるとお思いか？ 

話はそこからだ。 

361 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:12:08 ID:NKfAaQxu0 
だいたい「どこですか？」って質問してくるヤツは 
絶対自分で探してないよな。 
ドラクエなんて人の話聞いたりあちこち調べたりしていれば 
まずつまることなんかない。 

362 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:13:47 ID:aAs5gIkV0 
>>361 
でも　しばらくぶりにやった 
ＤＱ３の第3のすごろく場は見つけられなくて焦った 

363 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:16:13 ID:12vyK2M60 
それ以前にテンプレくらい嫁と 
攻略サイトへのリンクだってあるんだし 

364 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:17:00 ID:QZVK9Kuh0 
>>357 
それ骸骨兵 
骸骨剣士は３だ 

365 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:31:41 ID:1/3S8NBG0 
>>364 
4にもいますぜダンナ＞がいこつけんし 

>>358 
ナイトウイプスのことか？ 
がいこつと何の関係があるんだ……あんたのモンスターボックス壊れてないか？ 

366 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:35:41 ID:1/3S8NBG0 
と思ったら、>>358は>>351の1行目について話が進んでると勘違いしたわけね。 
皆2行目について話してるのに。 

ところで 
○ナイトウイプス 
×ナイトウィプス 
×ナイトウィスプ 
×ナイトウイスプ 
だよね？ググったらどれでも結構引っかかるので自信なくなってきた…… 

367 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 00:36:54 ID:DiE1Ayq30 
>>366 
手元のあるきかたで確認してみた。 
ナイトウイプスでおｋ。 

368 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 01:18:29 ID:lLOvKhkn0 
まあ、元ネタはWill O’ the Wispだろうから 



ウィスプと間違えるのも無理がないっちゃないんだろうがな。 

なぜか、日本のゲームやアニメではウィプスの方が多数派だが。 
ダンバインが悪いのか。 

369 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 02:39:01 ID:TiieWf2BO 
FCのカジノで100枚のやつで一回だけセブンが揃ったよ 
消えたけどねorz 

370 名前：DJ ：2006/07/27(木) 03:10:54 ID:L3I3/90Y0 
>>222が見かけなくなったが 
もしかして・・・ 

371 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 05:22:06 ID:NknL2JO9O 
青年でサンタの洞窟(ﾊﾟﾊﾟｽの隠し物)とりにいくときって行き方少年の時と同じ??イカダがあった
から違うのかな?? 

372 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 05:46:21 ID:Oe/ZsjkSO 
小屋から筏に乗って進め～ 
眠い… 

373 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 07:49:14 ID:aak17rtF0 
青年時代前半にオラクルベリーでコインで稼いで 
武器とか整えちゃうと、その後が物凄い楽だわ 

374 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 09:04:24 ID:4Kn+X0OZO 
主人公＆スライム×３で旅するのってキツいかな？ 

375 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 09:05:03 ID:ZtrhMhZO0 
キャプテンクックルー 

376 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 12:21:10 ID:HiSAR2ZDO 
すみませーん 
スーファミなんですけど、ニセたいこう倒したらどこ行けばいいですか？ 

377 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 12:26:45 ID:RiNZvj6K0 
戦闘直後の場面で言われたとおりに行動すればいい。 

378 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 12:36:55 ID:NknL2JO9O 
小屋ってなんです?? 

379 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 12:47:10 ID:HiSAR2ZDO 
わかりません 
教えて下さいお願いします！ 

380 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 12:57:51 ID:4faPc9rM0 
>>372 
あんたの武器を研いでおいてやったよ、イッヒッヒ･･･ 

381 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 13:06:36 ID:yQPejnJW0 
ttp://www.youtube.com/watch?v=B26_od47xSQ&search=xepher 

このムビのキャラをDQ5のものに変えたら合いそう 

382 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 13:42:52 ID:NKfAaQxu0 
最近ネタが尽きているから自慢のキャラクターについて語らないか？ 
オレはこのキャラにこんな装備させているとかここまで強くしたとか 



こんなパーティーでボス倒したとかオレ的おすすめパーティーはこれ！とか 

どう？ 

383 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 13:50:47 ID:f0Jv1G550 
イエティがイブール戦で輝く息受けなくて重宝した、とか? 
確かグリンガムも装備できた気がするし。 

リメイク版ではドロヌーバの雄叫びを使ったかなぁ。 
ゲレゲレの修得までだけど。 

エスタークを倒すのに踊る宝石のラリホーマを 
賢さの種使って無理矢理というのも、入るかな。 

384 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 13:54:01 ID:sE7kDo9m0 
友人が裏ボス（エスターク）スライムＬｖ99一人で倒していたのは唖然としていた 
王道といえば王道か･･･ 

385 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 14:04:12 ID:hhGmsRgu0 
>>384 
瞑想使えるし、ステータス異常とかやってこないしな 
耐性は防具で固めないと０だけど、２ターンに１回瞑想で勝てなくもないだろうな 

386 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 14:22:37 ID:M4WQvf4LO 
そういやイブールなんていたなｗｗ 

387 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 14:32:20 ID:icGy+MDL0 
やっぱりコロかプチシリーズ強化だな。不思議な種集めるので断念したけど。 

388 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 14:37:21 ID:+ysAPb1AO 
>>386 
ぎょえーっ！ 
げぐわーっ！ 
ぬわーーーーっ！！ 
DQ5は素晴らしい叫びの宝庫ですね＾＾ 

389 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 14:47:06 ID:i0L6eGGV0 
ビアンカのリボン 
ビアンカと主人公が別れる時にベビーパンサー（後のキラーパンサー）に付けて上げる 
↓ 
パパス殺害後、主人公はゲマ様一味に拉致されるが、ベビーパンサーは放置 
↓ 
当然、ビアンカのリボンはベビーパンサーに付けたままになるはずが、青年時代、ビアンカのリボン
は袋に・・・ 

・・・・・・・・・・なぜ？ 
もしかしてゲマ様がわざわざリボンを袋に？ 
ゲマ様って意外といい人？ 

390 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 14:57:45 ID:hhGmsRgu0 
>>389 
主、ベビパンがゲマと戦う 
その際にベビパンにつけられてたビアンカのリボンが外れ、 
うまいことゲマの腕に巻きつく 

その後、主の道具袋からゴールドオーブを取り出す時に 
これまたうまいことビアンカのリボンが腕からほどけて袋の中に 



どう？ 

391 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 15:26:59 ID:y/NMPXbc0 
>>383 
ドロヌーバは普通にデモンズタワークリアまで使ってたな。 
雄たけび以外にも、武器強かったりで役に立ってくれた。 
ゴーレム仲間になったら、さすがに爺さん行きだったけど 

392 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 15:41:56 ID:TzW3GHxrO 
>>390 
都合よすぎｗｗｗ 

393 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 18:17:13 ID:f0Jv1G550 
子供時代にビアンカのリボンって装備アイテムあったっけ。 
なかったなら、どっかのタイミングで外して 
主人公の方が持っててもおかしくないけどな。 

394 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 18:36:02 ID:hhGmsRgu0 
>>393 
重要アイテムだからベビパンに装備してても見えない状態 
でも青年時と違って賢さうｐ０っていう仕様 

で>>390へと 

どない？ 

395 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 18:40:06 ID:Od0pal8+O 
シーザー(グレドラ)GET。 
キラーマシンキラーとして活躍して頂こうか 

396 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 19:31:40 ID:5pg/wUsY0 
>>390は　うまいことゲマの腕に巻きつく　が無理がありすぎる。 
他は…まぁ、ともかく 

397 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 19:41:56 ID:gESD6E2k0 
>>388 
ｳﾎﾞｧｰ 
グ･･･ズ・・・ギャアアアアアアム！！ 
無とは一体・・・うごごごごご！！！ 

同じく素晴らしい叫びの宝庫、FFと組んで磐石の叫びRPGの地位は 
確保されたも同然かと期待したものだが、実際は・・・・・・（’A｀） 

398 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 19:48:25 ID:1/3S8NBG0 
(･∀･)ｲｯﾋｯﾋ 

399 名前：ウス ：2006/07/27(木) 21:07:03 ID:YBcwhDkV0 
最近久しぶりにまたドラクエ５やってるんですがブオーンが死んでくれません(·･ω･‘) 
ＬＶは３６です… ベホマラー使えるの３人います。助けてください…m(__)m 

400 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 21:11:25 ID:Zpyf3bpK0 
>>399 
HPを0にする 

401 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 21:23:10 ID:ZIGT1Cg60 



>>399 
ルドマンが来るのを待つ 

402 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 21:23:50 ID:Od0pal8+O 
>>399 
釣りか？ 
まぁどっちでもいいや 
まずフバーハ、ひたすらスカラスクルト、後はバイキルト戦法だの攻撃呪文連発だの好きにしな。 
ただ、稲妻と痛恨には注意 

403 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:08:01 ID:xMsfiMAdO 
ひょっとしてあれじゃね？ 
何度か過去レスに出てきた、ブオーンが倒れないバグ。 
状況がわからんからなんとも言えんが…… 

404 名前：まさ ：2006/07/27(木) 22:12:56 ID:p9SJYCa3O 
ｷﾗｰﾊﾟﾝｻｰに洞窟で会ったらどうしたらいい？＿|‾|〇 

405 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:16:45 ID:tDuHQnUH0 
ID:p9SJYCa3O 
おまえいい加減にしろよ 

406 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:18:28 ID:dhM/0CKL0 
>>404 
HPを0にする 

407 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:20:55 ID:i79B5B3TO 
ルドマンって強いのだろうか？ 

408 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:24:43 ID:Od0pal8+O 
>>404 
死ねばいいと思うよ 

409 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:26:53 ID:dhM/0CKL0 
>>407 
あの体型じゃあねえ… 

410 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:34:18 ID:1/3S8NBG0 
トルネコという前例があるからひょっとするかも。 

っつーかサンチョもいい勝負だ。 

411 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:34:29 ID:jNAF/xsUO 
末裔だし、再封印するくらいの魔力はあった、のかも。 

412 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 22:42:36 ID:2OmBYuuT0 
魔封波じゃあ！ 

413 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:03:49 ID:wtaR3QHY0 
>>399 
>>402に追加 
こいつは守備力上げてくるからルカにルカナン使えるやつ同行させろ。 
いない・使えそうにない場合は誰かに天空のつるぎ持たせて、スカラ使いやがったら天空のつるぎ
で 
スカラなしにさせろ（いてつく波動でもOK）。 

414 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:15:10 ID:BNjtR754O 



>>404 
主人公にビカンカのリボンを持たせといて戦闘中に 
道具として『つかう』んだよ。 
戦ってたらいつまで経っても終わらないよたぶん。 

415 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:24:27 ID:APyI4d0hO 
なんかＳＦＣに比べて馬車に入れられる数が 
減ってる希ガス… 気のせい？ 

416 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:28:12 ID:E8bm7pxMO 
>>415 
戦闘が4人になったからそう感じるだけじゃない？ 

417 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:40:49 ID:mMER7RM70 
最初にパパスが主人公を持ち上げるけど 
首がすわってない赤ちゃんにそれやるのってヤバいんじゃないの？ 

418 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:43:09 ID:tDuHQnUH0 
>>414 
空気読め 

419 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:44:03 ID:0jQSMuG70 
>>417 
獅子はわが子を千尋の谷に(ry 
それで死んだらしょせんそれまでの子、 
我がグランバニアを継ぐ器ではなかったということじゃ･･･ 

420 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:46:23 ID:PHWQsYux0 
>>417 
それを言い出したら、グランバニアの洞窟なんて恐怖だぞ 

天険の要塞で、跡継ぎまで潰す気か 

421 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:48:06 ID:aDUUOw/50 
サンチョの家にパパスと主人公の写真が飾ってある(·Д⊂ 

422 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/27(木) 23:55:31 ID:mMER7RM70 
>>420 
あれって実際潰す気だったんじゃないの？ 

423 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 00:03:04 ID:QRy1qzAk0 
それは試練の洞窟じゃないのか？と言って見る。 

424 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 00:08:12 ID:FhWnbRvR0 
失礼しました。最上階から飛び降りてきます 

425 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 00:13:40 ID:+C67q74c0 
あら～・・・誰かザオリクの準備を！ 

426 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 00:24:47 ID:ERON2/b9O 
ﾒｶﾞｻﾞﾙ！ 

427 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 00:26:19 ID:lFXUo5Z+0 
>>426 
お前の自己犠牲に全グランバニアが泣いた 

428 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 00:39:14 ID:G54Rpilt0 



実は仲間にしたメガザルロックに(ry 

429 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 01:14:40 ID:QRy1qzAk0 
65歳のお父さんが25歳のゴレムスに力抜かれました。 
もう年だね（ノ-；）ｳｯ 

430 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 01:30:21 ID:L7tOTEKZ0 
>>389 
ビアンカﾀﾝﾊｧﾊｧする為にベビーパンサーから外した 
で、うまく納得できるな、うん 

431 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 01:40:53 ID:j5iykFl70 
ゲマはロリなのか！ 

432 名前：374 ：2006/07/28(金) 01:50:18 ID:uLDYJu49O 
スライムって１周目の時は全く使わなかったんだが、使える？ 

433 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 02:01:21 ID:KN0LQuJY0 
>>432 
使える使えないじゃなくて 
使う気があるかないか、だけだ。 

一から十まで人に聞かなきゃ 
ゲームすら進められないようならやめちまえ。 

434 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 02:04:51 ID:L7tOTEKZ0 
>>432 
普通に使う分には、メタル剣持たせて、家族４人揃うまで使ってた。 
4列目で攻撃するだけですがね。 
クリアくるくらいなら使えるんじゃない？というかレベルを上げてHPしだいなのかな？ 

435 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 02:08:42 ID:lFXUo5Z+0 
レベルが上がってからは 
キラーピアスやどくばりを持たせてメタル狩り要員にしてたっけ 

436 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 02:50:35 ID:jwXEj8xaO 
スラリン可愛い 
この名前考えた人は天才だね！ 

437 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 03:00:32 ID:uLDYJu49O 
>>433 
良い事言ったｗ 
俺はでそこまで深く聞くつもりはなくて、スレの趣旨に合った軽い雑談も含めて言ったんだけど
ね。とりあえずサンクスです。 

>434-435 
サンクス×２。 
いずれそれでやってみるかな。５はＤＱで１番好きな作品だから、２周目は１周目とは違った楽し
み方がしたくてさ。 

438 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 03:54:05 ID:nrOlPGSM0 
リメイクは馬車外３人でいいから馬車内６人 
計９人にして欲しかったのは俺だけか？ 
仲間モンスター多いから８人じゃ少ねーよ 

439 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 03:56:06 ID:jnZ52SFq0 
>>389 



ツーテールなビアンカは主人公とベビパンにそれぞれリボンをつけてあげた。 
その当時リボンは下着みたいな扱いでアイテムとして表示されない。 
でも奴隷になった時身の回りの物は全部没収されて袋の中へ。 
青年になった主人公はリボンをつける趣味があるワケじゃないので、 
アイテムとしてそのまま袋で保管。 
ベビパンのリボンは野生生活でなくしちゃった。海渡ったし。 

長くなっちゃったけど、こう解釈してる。 
賢さうｐは当時の記憶を思い出すからとか？ 

440 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 04:08:19 ID:ZGuEB5r60 
>>439 
スライムが装備しても賢さがあがるのはどう解釈してる？ 

441 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 04:19:21 ID:jnZ52SFq0 
>>440 
ビアンカのかほりが残ってて人間に対する忠誠心？みたいなのが上がるとか。 

正直スマンカッタｗ 
いつもキラパンにしか装備させてなかったから他のヤツも装備出来るの忘れてたｗ 
解釈なんて人それぞれだから勘弁してくれ。 

442 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 04:31:58 ID:vfchL0Yp0 
だが許さん 

443 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 11:45:17 ID:jwXEj8xaO 
今５やってるけど 
ビアンカと結婚したら、フローラにはアンディがいるけど、 
フローラと結婚した場合はビアンカはあんな山奥の村でずっと働いてるなんて、考えただけで可哀
想 
だからビアンカと結婚したよ 

444 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 11:47:24 ID:n0HnFs850 
ビアンカと結婚したら子供はスーパーサイヤ人 

445 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 11:48:50 ID:dMrKH0fD0 
つうかさ、しばらく旅した主人公よりもビアンカのリボンに反応かよ 

446 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 12:07:25 ID:Xg8+qHOB0 
最初のアルカパでいじめられてる時、 
主人公はスルーしようとしたのを、ビアンカが止めてくれたんだろ。 

447 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 12:11:15 ID:jwXEj8xaO 
小説版ドラクエ５の子供の名前ってなんだっけ？ 
主人公がリュカってのは覚えてるけど 

448 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 12:38:31 ID:ND100IZc0 
>>443 
なにそのエゴ。 

449 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 13:06:34 ID:BoAsYhXa0 
炎の戦士が強すぎる件 

450 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 13:17:19 ID:jwXEj8xaO 
>>448 
エゴじゃないポ(·・ω・｀) 



子供の名前はソラとクゥか、テンとソラぽいね 
漫画版がテンソラなのかな 

451 名前：ウス ：2006/07/28(金) 14:02:05 ID:324P8Js30 
フバーハ、スカラスクルト、バイキルトなど使っても勝てません…(·･ω･‘) 
ルナカン使えるヤツもいます…１日４～５時間ぐらいやってもぅ４日間ブオーンと戦ってます。以
前はこんなに苦労しなかったような気がする… 

452 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 14:10:04 ID:Wig4f2ffO 
>>447 
主人公(リュカ) 
リュケイロム･エル･ケル･グランバニア 
息子(ティミー) 
ティムアル･エル･ケル･グランバニア 
娘(ポピー) 
ポピレア･エル･シ･グランバニア 

だったと思う 

453 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 14:10:41 ID:lt4iAr9H0 
天空の剣も使って勝てないなら、諦めてレベル上げに勤しむこったね。 

454 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 14:21:33 ID:jwXEj8xaO 
>>451 
それってバグじゃないの？ 
そんなにレベルあって何時間もかかるなんて、絶対有り得ないよ 
>>452 
マジか 

なんか微妙だから漫画版のにするか 

455 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 14:41:30 ID:ajlKL+oJ0 
>>451 
ブオーンのHP 
SFC版4500 
PS2版4700 
この数値以上のダメージを与えても倒せないならバグかもね。 

456 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 15:06:48 ID:/eBVLpbtO 
>>451は釣り！！ 

以上。 

457 名前：ウス ：2006/07/28(金) 15:14:10 ID:taWmedGm0 
今いきなりブオーン倒せましたー!!いつもと同じ様に戦ってみたらなぜか勝ちました!!お騒がせし
てすみませんでした(;·∀‘)> 

458 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 15:21:33 ID:/eBVLpbtO 
↑典型的な釣り。 

459 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 15:22:55 ID:ePIF+qbrO 
>>449お前はブリザードマンの怖さを知らない・・・・ 

460 名前：ウス ：2006/07/28(金) 15:24:39 ID:taWmedGm0 
釣りじゃないよ。そんなめんどくさい事しません…。バグってたんですかね？でも倒せてよかった



です(^ー^)みなさんありがとうです！ 

461 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 15:25:54 ID:/eBVLpbtO 
↑sageない釣りはタチ悪い 

462 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 15:26:22 ID:U/Vzht+NO 
どういたしまして 

463 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 16:10:39 ID:gv+nJ31m0 
パソコンでも改行なし厨とかいるんだな 

464 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 16:27:47 ID:FAfu+uy3O 
暑くなってきましたね。 

465 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 17:34:18 ID:E1YidYAB0 
なんでDQ8ではすごろく、5連スロットなくしたんだろ？ 
ビンゴなんでぜんぜんつまらんし、これならスライムレースの方がマシ。 
ポーカーにかわるルーレットはまあまあ。 

466 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 17:44:23 ID:LJUCPECU0 
うすおとなしく住処に戻れ… 

467 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 18:22:02 ID:ooh/zlc30 
ポーカーどこで出来んの？ 

468 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 18:27:44 ID:1pDaMoMN0 
カジノ船。 
ちなみに俺は初めてやって5スライムを出し 
ダブルアップでいきなり40000いった。 

469 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 20:23:36 ID:5CMQxPSV0 
>>439 
小説かCDシアターではそういう解釈だった気がする、 
記憶違いかもしれんが。 

470 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 21:33:22 ID:HNAqv6n30 
>>469 
似てるけど微妙に違う 

リュカがもらったリボンは、古代遺跡で手に怪我をしたリュカが 
包帯代わりに巻いていたので他の持ち物を全部没収されたのに 
リボンだけは手元に残った、って話だった。 

しかしこれだと、少年期は持ち物にないのに青年期に持ち物扱いになってる説明にはなってない。 

471 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 21:35:54 ID:HNAqv6n30 
あ、470はノベルの話ね。 

ＣＤでは手元に残った経緯は語られていないが 
やはり２つあるリボンの一つはリュカへのプレゼント、 
もうひとつはプックルが欲しそうなカオをしてゴロゴロないてたので 
「おリボンふたつあるから、ほら、つけてあげる」 

472 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 22:24:15 ID:xGdNoq7e0 
今サイト見て気付いたんだがＰＳ２版はモンスターの能力って 
決まった数値じゃなく多少上下するんだね 



473 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 22:29:51 ID:QjkZGqh50 
嫁さんビアンカモードもついに終局 
セレブリティーパスとれたしエビルマウンテン内の 
宝も取れたからあとはミルドラーズを倒すだけ 

474 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/28(金) 23:04:31 ID:5GUkE+lmO 
そして最後のすごろくで絶望するわけだな。 

475 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 00:44:24 ID:kS/XgnGU0 
>>473 
ミルドラーズってラスボスがたくさんいるのか？ 
ほんのちょっとだけ怖いじゃないか。 

476 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 00:45:30 ID:4jwPjrAu0 
>>475 
でもその位しないとミルドラース弱すぎる件 

477 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 00:58:51 ID:YLjyzVoG0 
今からフローラたんを嫁に貰ってくるお 

478 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 01:13:15 ID:RmQkif60O 
>>477 
ビアンカを傷つけるな 

479 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 01:36:27 ID:GSdOjnak0 
フローラを選ぶとビアンカが何気に主家族に対して冷たい点。 
最後に和解するが。 

480 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 01:53:27 ID:ZlslkZo+0 
フローラだと宝箱２個くれるから俺はフローラ選んだ 

481 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 01:56:36 ID:n9e4FAUq0 
1stプレイ：当然ビアンカ 
2ndプレイ：主力モンスターも変えつつ嫁さんはフローラっと。・・・あれ、またビアンカ選んで
ｒ 

482 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 02:12:49 ID:YLjyzVoG0 
フローラたんとｹｺｰﾝしてきた（·∀｀） 

嫁はフローラがいいが子供は金髪がいい。複雑だ… 

>>478 
ごめん、俺…ビアンカは恋愛とか結婚とか、そういう対象に見れないんだ 
いつまでも良いお姉さんって感じ 

483 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 02:19:47 ID:FZM2K60q0 
>>479 
そりゃ、どちらと結婚するかって話にまでなったんだから 
あまり仲良くはしたくともできんべ。世間体ってもんがある。 

484 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 02:40:48 ID:RmQkif60O 
>>483 



でも本来の妻であるべきは、本当の妻であるのは、ビアンカだってことは、 
忘れないで、覚えていてくださいね 

485 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 02:41:50 ID:uwDuQW2J0 
福引の特賞ってなかなか当たらない 
もんなのか？ 

486 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 02:42:46 ID:RmQkif60O 
レス番号間違えちゃったけど 
>>482 
でも本来の妻であるべきは、本当の妻であるのは、ビアンカだってことは、 
忘れないで、覚えていてくださいね 

487 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 02:49:52 ID:tYY2nfqb0 
>>485 
100回200回やっても当たらない時もあれば、数回で当選することもある 
その時の運次第 

488 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 04:47:28 ID:v38DMyrA0 
なんかリピートしてるのがいるけど 
両方嫁にするのが一番。 

489 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 05:13:57 ID:OZjlB0rx0 
破壊の鉄球×４にすると最強！ 

490 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 07:16:31 ID:TNSuUbj00 
>>480 
ビアンカ選んでも宝箱2つ貰えますがな 

491 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 07:22:58 ID:KcuH6JGT0 
ビアンカが本来の嫁とかフローラを選んだとかどっちでもいいんよ。 
どっちしか選べない、だからどっちかを選ぶ。 
その選択は本人にとって正解なんだもの。それでいいんじゃないかな。 

492 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 08:43:50 ID:dXkrBAjw0 
風神の盾×４にしてすっ飛ばすの最強 

493 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 08:52:11 ID:uSqQpef7O 
>>490 
フローラだと旅の途中にもらえるじゃん、とマジレスしてみる。 

494 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 09:22:39 ID:bEmYTDfQ0 
>>480 
フローラだと旅の途中にもらえるの3個だろ、とマジレスしてみる。 

495 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 09:24:53 ID:Hsw5sEtz0 
八人いるときはモンスター仲間にならないの？ 

496 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 09:25:23 ID:7ZLPvvce0 
なるけど誰かをジジイ送り 

497 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 11:27:52 ID:LXbKVwUD0 
SFC版の質問なんですが 
少年時代終わりでベビーパンサーが仲間から外れますが 
ベビーパンサーにもたせておいたどうぐって次仲間になるとき持ってるんでしょうか？ 
たね類をまだ使いたくないんですが、主人公だけに持たそうとすると装備品をもてなくなってしま
うので 



ベビーパンサーに持たせたいんですが・・・ 

498 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 11:28:31 ID:7ZLPvvce0 
質問は質問スレで。 

499 名前：497 ：2006/07/29(土) 11:30:49 ID:LXbKVwUD0 
すいません 
質問スレ行ってきます 

500 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 11:49:05 ID:yib1yGP90 
序盤でメタルキングの剣を入手するのは 
このスレッド的にはありですかね？ 
カジノのコイン増やす裏技は 
チートみたいな感じがして・・・。 
実際に装備したら攻撃力が高すぎて 
雑魚が一撃で死ぬヨ。 

501 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 12:06:32 ID:0raBS2BR0 
俺ｔｕｅｅｅｅｅｅｅｅしたいならいいんじゃない？ 
自分ならコインの代金を貯金してはがねのつるぎを買うがね。 

502 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 12:26:12 ID:Gq1KH6Fn0 
＊「山の頂上に　いるときよりも 
　　谷底から　這い上がるときのほうが 
　　剣　は　楽　し　い 

503 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 12:28:03 ID:xCU7bvtV0 
１周目はオススメしないな。達成感が薄れる。 
どうしても勝てないボスがいるなら最終手段としてアリだが・・ 

504 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 12:31:39 ID:2n/PK2pZ0 
>>494 
テルパドールとチゾットと後何処？ 

505 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 12:55:23 ID:uwDuQW2J0 
>>504 
青年時代後半。夜のカボチ村。神秘の鎧。 

506 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 13:00:02 ID:KUW1q1Lv0 
今現在トロッコ洞窟をクリアしたところでパーティーが主人公、息子、娘、ピエール、ファイア、メッ
キー、ミステル、ケンタスなんだけど、ミステリードールは固定として、この中で外したほうがい
いってモンスターいます？ 

507 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 13:13:59 ID:2n/PK2pZ0 
>>505 
手に入った、ありがとう 

508 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 13:33:04 ID:NmzBgs3z0 
>>506 
ファイア 

509 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 13:37:04 ID:UIKpj7ap0 ? 
パラメータの「かしこさ」ってなんのためにあるんだ？ 
普通に育ててて２０いかないのって踊る宝石くらいだろ？ 

510 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 13:45:05 ID:7ZLPvvce0 
だから何？ 



511 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 13:55:02 ID:NLWB30TI0 
>>506 
ピエール 

512 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 14:03:32 ID:ZciLklqs0 
>>506 
>>511かあるいは息子だね 

513 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 14:06:47 ID:ar2Q7Nme0 
主人公・リボン・クレア・ビアンカの家族でクリアしたー 
隠しダンジョン行こっと 

514 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 14:17:52 ID:zqBSIhD8O 
メタキン系は全て揃ってから装備させてたな……。 
裏ダンジョン行ってからじゃないと揃わないから寿命短いけどさ。地味なこだわり。 

515 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 14:30:04 ID:jQGsgF+N0 
>>509 
めいれいさせろ 

516 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 17:01:02 ID:X4k2CpgX0 
馬車買わないでクリアーすることって可能なのか？ 

517 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 17:02:45 ID:JIj6WA7y0 
不可能 

518 名前：506 ：2006/07/29(土) 19:08:04 ID:KUW1q1Lv0 
ゲマが倒せない･･･息子のレベルは18で大丈夫でしょうか？ 

519 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 19:53:59 ID:dDtk2OVNO 
>>518 
そりゃ無理だ 

520 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 19:57:54 ID:OZjlB0rx0 
スライムナイト・スライムベホマズン・オークキングは役に立つねぇ～ 

521 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 20:19:39 ID:q7yOI18cO 
スーファミだけど、 
今からトロッコ洞窟だったセーブデータが消えた… 
はあ…(·・ω・｀) 

522 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 20:32:25 ID:Zm5gsCPR0 
>>521 
・ﾟ・(つД｀)・ﾟ・ 
幼少のビアンカとﾓｴﾓｴするんだ 

523 名前：521 ：2006/07/29(土) 20:35:45 ID:q7yOI18cO 
まあまた頑張って最初からプレイするよ 
あんがとさね 

524 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 21:31:08 ID:yib1yGP90 
5ってメダルの交換システムが他のシリーズと違うのな。 
間違えて戦士のパジャマをゲットしちまったorz 
オレのメダル返してくれ 

525 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 21:34:16 ID:zqBSIhD8O 



ジェリーマン狩ればいいじゃない 

526 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 21:50:13 ID:4Sxyo4v/O 
装備して、夢の世界へ現実逃避すればいいじゃない。 

527 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 22:04:45 ID:aNpncgZ40 
今から懐かしき5をやるぜ 
PS2だけど。発売日当時手に入れて、メタルスライムが仲間になるとここで知り 
青年期の最初で主人公とヘンリーのレベルが５０超えても仲間にならなかった苦い思いであり。 

528 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 22:15:44 ID:myp5n2fN0 
馬車にレベル１のザイル乗せてイブール倒したらレベル１７まで上がったお！ 

気持ちいいお　爽快だお(　＾ω＾) 

529 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 22:31:19 ID:x1zs46kvO 
聖なる湖？で迷った… 
ずっと霧で右行っても左行ってもループ…どうすればいいの？ 

530 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 22:36:32 ID:eC+EwtsU0 
ホルン使えばいいよ 

531 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 22:45:37 ID:x1zs46kvO 
ホルン？ありがとうございます。 
ホルン探してみます☆ 

532 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 22:48:19 ID:JIj6WA7y0 
楽器店にウン十万で売ってるよ 

533 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/29(土) 23:11:18 ID:6T1ODnZP0 
「妖精のホルン」 
困った時はオラクルベリーの占い師 

534 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 00:13:21 ID:EJ++Jdt+0 
いい加減、攻略に関する質問は攻略質問スレでしろよ 

535 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 00:27:23 ID:drvZF3HOO 
>>534 
別にいいじゃんｗ 
心が狭いぞドウテイくん☆ 

536 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 00:31:16 ID:xRnfpmLr0 
攻略に関する質問が出たら 

>>2 

レスはこれだけでいいだろ 

537 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 01:14:30 ID:Vu5e/9pr0 
スレ違いの攻略質問をする奴やそれを擁護する奴。 
こういう流れを見てると、携帯厨が忌み嫌われる理由も理解できるな。 

538 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 01:30:20 ID:FzkZdL730 
俺の主人公、試練の洞窟に全然行こうとしないんだけど 
SFC版の時はさっさと攻略してたから、敵が強いとか面倒とかそういうのじゃないんだよな 
急に放り出してオラクルベリーのカジノに入り浸りだしちゃったよ 



なんかね、全部試してみたら右の壁から二番目の10スロ台が放出台っぽい 
SFC版でもそこが一番当たりが出た気がするんだけど 
気付いたら5000枚超え、で100スロ台でオークスに打たせたら五回目でもう元手の心配無し 
それからは900枚掛けでスイカ五つ、７三つ、チェリー三つが同時に揃ったりするんでヤバイマジ
ヤバイ 

今ではもう、延々とスロットうってる駄目人間化 
だって、石になりたくないんだもの 

539 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 04:41:58 ID:X/jHkcGg0 
旧氷の館とエビルマウンテン南と謎のすごろく場の宝物庫行きたいよ～ 
俺すごろく運0みたい。謎のすごろく場で2回しか入った事ない。1マス目で足元調べたら落とし穴
も多いし。 

でも全館ちゃっかりゴールしてるけど。 

540 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 07:39:04 ID:WKLjdhMa0 
PS版の場合吟味ってどこからやったら効率いい？ 
リセットがだるすぎるから95超えたあたりからなんだろうか？ 

541 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 08:37:47 ID:N3i/hYDm0 
>>538 
身重の奥さんほったらかしにして賭博場に入り浸るダメ亭主…… 

>>539 
謎のすごろく場ゴールできたのなら、すごろくの基本は理解できているはずだな。 
あとは「ゴール」を「宝物庫」に置き換えた上で回数をこなすだけだ。 
宝物庫だけが目的なら足元はすべて無視。とかそんな感じ。 

542 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 08:45:19 ID:2uSGZiGhO 
寝ぼけててデータ消してしまった…… 
折角、子供産まれたのに………ｳﾂﾀﾞｼﾉｳ……… 

543 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 09:31:31 ID:AOC5tqwrO 
>>542 
リアルで子供生まれたのを消してしまったのかと思った 

544 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 09:49:06 ID:pVvBzPFs0 
>>538 
オラクルベリーの牢屋の囚人もそこが一番当たるとか言ってたしな 

545 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 10:46:50 ID:Zie+9USE0 
オートバトルが糞なのは仕様ですかね。 
オレは呪文使うながベストだ。 

546 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 10:53:40 ID:5No37GZr0 
AI使えないから手入力してるけど疲れる 
５はシステム上、一番エンカウントが多いだけに尚更。 

547 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 10:54:56 ID:1qFBJqKL0 
メタル系が出ると攻撃しなくなるからな 

548 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 11:04:11 ID:2W3yWQit0 
メタル系出ると狂ったようにゲレゲレがいてつく波動使うのはなんでろう？ 
息子も天空の剣使いまくるし。デスピサロにザラキ連発するアホ神官より 



意味不明。 

549 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 13:21:13 ID:mHmSmVYG0 
PS2版でメタルキングどこにいるんだよ～ 
すごろく以外で見た事ねえぞ 

結構上に旧オークション会場付近って書いてあったけど300回やっても出てこなかったぞ。 

550 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 13:24:08 ID:dI3McspgO 
バトラーのレベル上げが鬼すぎる…99は諦めようかな… 

551 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 13:25:23 ID:dI3McspgO 
>>549 
隠しﾀﾞﾝｼﾞｮﾝでたまに出た気がする 

552 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 13:26:48 ID:EQ34tbFk0 
このゲームってボス倒すよりも、 
すごろくクリアの方が難しいかもしれない… 
特に最後の謎のすごろく場！！！ 

553 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 13:59:12 ID:9XZSC8dZO 
>>550 
目的を「バトラーのレベル上げ」から「仲間全コンプ」にすれば、レベル上げも苦にならないん
じゃないか？ 

554 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:09:55 ID:OmiNUt2t0 
はぐれメタル仲間にするために戦いまくってたらばトラーはレベル９９になったな 
はぐりんは仲間にならなかったがｗ 

555 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:13:38 ID:/x7u0Tng0 
アルカパのビアンカのイベントって 
後半でもできる？ 

556 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:15:30 ID:uKKIZGRn0 
試せばいいじゃない 

557 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:17:59 ID:FQ0vtRJ30 
後半にやると三人目が生まれるよ 

558 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:32:00 ID:mHmSmVYG0 
プオーン連れてルドマン屋敷行くと、プオーンは外で待ってるのね。 
ルドマンの反応見てみたかったのに。 

559 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:34:18 ID:uKKIZGRn0 
というかモンスターは外で待ってるだろ 

560 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:37:30 ID:DEBTw3CSO 
>>552 
謎のすごろく場はヤバイ 
ゴールするのに３日かかった 

561 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:39:16 ID:/x7u0Tng0 
試せないから聞いてるんじゃない 

562 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 14:52:50 ID:drvZF3HOO 
パーティをモンスターにしてても、町に入ったら人間キャラが勝手にパーティに入ってるんだけ
ど、 



これってバグ？ 
ちなみにスーファミ 

563 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 15:09:41 ID:6z+UaHxMO 
>>562 
なんでもかんでもバグにするではない 

564 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 15:11:09 ID:y+A7AJch0 
みんなこれやってるの？ 
２回プレイするとしてそれでも８０時間で飽きるんだが。 

565 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 15:11:33 ID:ZiAvGZ61O 
>>562 
それはバグだよ。俺も同じ症状になったことがある。 
そのまま進めると、確か魔界でマーサと再開するところで永久フリーズしてしまうハズ。 

566 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 15:34:58 ID:ARpzUjoU0 
>>561 
試せない状況なら聞く必要ないじゃない。 

567 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:00:28 ID:97o568t3O 
ようやっとプサンにオーブ渡すとこまで来たんだが、PS2版だと選択肢出たとき音楽止まらないの
ね(·･ω･‘) 
結構好きな演出だったんだが 

568 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:00:29 ID:r11cTBX50 
>>562 
ばーか 

569 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:34:21 ID:hQy87ulD0 
イエティＬｖ１５になった。ヒャダルコを覚えた。最大ＭＰ０・・・ 

570 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:42:07 ID:neBN+7Dw0 
>>569 
そんなのいちいち書き込むなよ 

571 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:54:07 ID:jPhgMFEQO 
　レギュラー３人をレベル99にしてトウルソヌル、マサムネ 
最強の矛を装備してゾディアークを軽く一蹴してやるぜ！ 
と思ったが頭悪くて三回も死にました。四回目でアクセをリフレク貫通のにかえて 
やっと勝てました。次はヤズマットだ！とおもったが他のモブ 
全部倒さないと戦えないんですね、おれまだ１０匹ぐらいしかたおしてないよ。。 

572 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:54:10 ID:hQy87ulD0 
>>570 
そんな命令はキカナイ。 

573 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 16:57:22 ID:QTdkAyJ40 
スレを　だいじに 

574 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 17:09:33 ID:y9VQnhGV0 
プチタークのレベルが99になった 
さいだいMPが987なのをのぞいて 
全パラメーターがMAXになった。 

でもぶっちゃけ耐性が豊富な 
ヘルバトラーの方が使い勝手がいいな 



575 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 17:33:18 ID:mHmSmVYG0 
はあ・・・ギガンテス、次のレベルまで350万かあ・・・。 
でも魔人の金槌使えるから（今、ギーガとジャインに持たせてる）、メタル狩り（特にはぐれ、キン
グ）に重宝するんだよなあ。 

576 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 18:19:30 ID:uJMmaTTu0 
>>572 
つ【賢さの種】 

577 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 18:35:34 ID:2W3yWQit0 
>>575 
素早い奴が多いからメタル狩りは未だにキラーピアス使ってる。 
どこかの攻略サイトににバイキルトかけるとまじん金槌の会心率上がるって 
書いてあったけど体感的にそんなに上がってないような気がするし・・・ 

578 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 18:43:35 ID:lXtYnDIu0 
ゲレゲレの名前って変えられないんだな。失望した。 

579 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 18:49:42 ID:WKLjdhMa0 
キラーピアスってメタル狩りにいいのん？ 

580 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 19:14:08 ID:ECBbS9fS0 
>>579 
2回攻撃 

581 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 19:14:57 ID:1qFBJqKL0 
火山周辺とか中で爆弾岩とか踊る宝石狩りしてたらかしこさの種格好溜まるよ 

582 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 20:44:03 ID:hQy87ulD0 
くさったしたいを上手に使ってるヤツいるか？ 
ゴメン・・・俺はもう疲れたよ。 
最大ＨＰの上昇は認めるが、あとは・・・ 

583 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 20:54:47 ID:2W3yWQit0 
アンダーソン君、もう泣き言かね？ 

584 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 21:01:52 ID:1qFBJqKL0 
腐った死体は猛毒の霧専用だな 

585 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 21:08:28 ID:hQy87ulD0 
マジで預けたり馬車に入れたりしないで、普通にモンスターどもと戦わせてみればわかるさ。 
くさったしたい３体を並べたら、そりゃ、ダンスニードルですら心強く見えちゃうぜ。 
アンダーソン君って？ 

586 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 21:13:04 ID:uKKIZGRn0 
Underson!! 
くさったしたいx3… 
見た目一発 

587 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 21:23:05 ID:6z+UaHxMO 
>>585 
アンダーソン＝ネオ 
ネオの敵＝スミス 
スミス＝くさったしたい 
わかる？マトリックスだよ 



588 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 21:31:07 ID:hQy87ulD0 
>>587 
マトリック観てないから、わからなかったんだ。ありがとう。 

およそ６００００の経験値かくとくで、ＬＶ２０ちょい。 
猛毒の霧まで、まだ先は長い。 
申し訳無さげな　つめたいいき×３で、ようやっとモンスターとたたかえます。 
1度だけマサール（くさったしたい３匹目）がメタルスライムに会心の一撃。 
せめて、その腐った身体から酸でも出して溶かしてよ。。。（涙） 
先導のダンスニードルが心強い。薬草必須・・・ 

589 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 21:52:45 ID:nE4GuaAD0 
なんでそんなに腐った死体好きなんだよ。おめーはジョージ・Ａ・ロメロかっつうの 

590 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:06:03 ID:aIg21O+R0 
俺もアンダーソン君でもやもやしてたお(　＾ω＾) 
キアヌリーブスの事か！思い出したお 

591 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:13:58 ID:hQy87ulD0 
好きと言うか・・・ 

楽しもうと努力してるだけなのだが。 
ＰＳ２版だから、選り好まず仲間になりたいというモンスターはドンドン受け入れ、 
その単なるモンスター収集だけじゃあ、つまらないから、育ててみましょってコトで 
いざ育ててみたら、くさったしたいが何とも弱く・・・シナリオもそんなに進んでないから、 
装備できるアイテムも、くさったしたいには、めっちゃ少なく。。。煮ても食えんヤツだったので 
普通ならモンスターじいさんに預けたりして、見向きもしない仲間だろう。 
くさったしたいに時間や労力を注ぐ暇があったら、他のモンスターを育てるべきところだが 
あえて焦点を当てることで、自分なりに楽しみを探している最中だったりします。 
８００００の経験値を獲得したところで、眠くなったので寝るかな。。。 

せめて、あと７００００の経験値は獲得したいところだ。 

592 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:17:39 ID:n48ddgiG0 
とりあえず単刀直入にいって、SFCとPS2どっちがお勧めよ？ 

593 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:25:36 ID:hQy87ulD0 
>>592 
人によって、好みが分かれるだろうが・・・ 
個人的には、ＰＳ２がオススメだ。 

594 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:28:54 ID:Fkr+Ar77O 
PS2一択じゃない？ 
SFCサウンドが好きとか、3Dは受け付けないって人以外は。 

あ～戦闘バランスもSFCの方がいいのかな。作戦もアレだし。 
仲間モンスターのレベル上限下がってたり、 
パラメーター変動がランダムなのもちょっとアレだな… 

…あれ、意外と改悪点あるな… 

595 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:30:41 ID:oKq0ALtZ0 
仲間モンスター集めるのが好きな自分は 
データが消える心配がないというだけで、PS2確定です 

596 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:31:44 ID:FzkZdL730 
PS2は子供が可愛くてしょうがなくなる 



597 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:35:36 ID:i4e8KKJg0 
ホイミン仲間にするおススメスポットってやっぱポートセルミですかね？ 

598 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:37:42 ID:FzkZdL730 
つ神の塔 

しっかしま、デモンズタワーは相変らずだりいなあ 

両手に盾持ってる奴がグループで三体出てくると 
かなりの確率で既にガードしている奴を集中攻撃・・・ 

599 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:40:13 ID:i4e8KKJg0 
神の塔扉開かなくて入れないのですが。。。 

600 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:42:56 ID:nE4GuaAD0 
つアバカム 

601 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:43:33 ID:hQy87ulD0 
>>559 
に　お　い　ぶ　く　ろ 

602 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 22:53:38 ID:uJMmaTTu0 
SFC版、なにがイヤって戦闘３人なのがイヤだ 

603 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:09:10 ID:6MXvh84k0 
既出かもしれませんが、海を歩く禁断の裏技ってありますよね？ 
フィールド上にいる時に、聖水かトヘロスを使い、 
CDを本体から取り出して、長い距離を徒歩で移動すると、 
マップがなくなって、本来、海だったはずの部分が歩けてしまいますよね？ 
これにより、移動できないはずの場所へ移動することができちゃいますよね？ 
これにより、ストーリーが大幅に変わりますよね？ 
実際、このバグ技によって、ストーリーを大幅に変えた人はいますか？ 

604 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:11:52 ID:uKKIZGRn0 
ごまんといるよ 

605 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:24:17 ID:DTxHNuP70 
つい最近ＰＳ２版クリアした。ＳＦＣのころ「こいつは仲間になる！」って 
思ったけど、後で調べてみたら仲間にならなかったモンスターはＰＳ２でも結局そうだった・・・

幽霊船長とかデッドエンペラーとか。唯一さまようよろいぐらい。 
色違いのモンスターとかいらないからホントそういうの足してほしかったよ。 

606 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:27:40 ID:zoHZJZ58O 
>>602 
それがいいんじゃないか 
ＰＳ２版、馬車外４人パーティーにするんなら、 
馬車内外含めて１０人パーティーにすればよかったのに 

607 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:32:40 ID:1qFBJqKL0 
会話システムのおかげで娘を使ってる 
SFC版ではずっと酒場でオレンジジュース飲ませてたけど 

608 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:44:45 ID:1GabOJXhO 
ひとしこのみ を使いたいんだったらSFC 



エスターク(プチターク)を仲間にしたいんだったらPS2 

609 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/30(日) 23:57:07 ID:nE4GuaAD0 
家来の言動にイライラしたいならPS2版 

610 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:02:56 ID:4BSQ/RWt0 
カセットをフーフーしたいのならＳＦＣ 
ディスクをキュッキュッしたいのならＰＳ２ 

611 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:26:48 ID:QES2nf+d0 
>>582 

くさったしたいってPS2版では使ったこと無いけど、そんなに頼りなくなってるのか？ 
SFC版だと、すばやさこそ低いもののHPと攻撃力が群を抜いて高い、 
序盤ではメンバーの中でも最強の打撃キャラだった。 
スネークソードを装備させたあたりがおそらく絶頂期。 

しかしそれらのプラス要素でも補いきれないくらいの致命的な遅さのせいで 
結局まともに使えはしなかったがw 

612 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:27:21 ID:92u8YEVj0 
>>609 
ピピンのことかーー！ 

613 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:31:41 ID:ZriqboaW0 
ホイミン仲間にならな～い！！ 

614 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:34:40 ID:40w5t5xP0 
デモンズタワー直前でいまだ馬車がいっぱいにならない俺の運の悪さは異常 

615 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:37:56 ID:iJQm6jHn0 
運の悪さと言うよりも 
嫌われ者なのかもよ 

616 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:43:47 ID:jRB1SJOD0 
北の教会からデモンズタワーまでのエンカウント２回で二匹仲間が増えた俺の運のよさは正直訳
分からん 
でも代わりに今日原付で鼠捕りにひっかかったからプラスマイナスゼロ・・・むしろマイナス・
・・ 
どうみても俺のほうが運悪いから心配ｽﾝﾅ 

617 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:55:10 ID:ikLaIgRz0 
>>602 
俺は戦闘3人で良かったと思ってるよ。 
堀井の言い訳は正論だったと思っている。 

618 名前：名前がない＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 00:57:58 ID:htX1CrFuO 
>>614 
デモンズタワーまでで仲間にしやすい仲間っていったら 
スライム 
ドラキー 
ブラウニー 
まほうつかい 
スライムナイト 
エビルアップル 
キラーパンサー 
オークキング 



こんなにいるわけだし普通満員になるとおもうけどな 

619 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 01:02:41 ID:UsF3q8sOO 
戦闘のバランスはSFCの方が良かったけど、心情的には４人の方がいいな。 
当時４人家族で戦いたいって思ってたし。 
>>317の入れ替える戦術云々っても、戦闘中に入れ替えたりした記憶あまり無い。 

620 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 01:03:15 ID:Kjb0XJi90 
きっと614はメンクイなんだよ！ 

まあ運が悪かったらスライムすらなかなか起き上がらない 
事があるけどデモンズタワーまでに馬車いっぱいにならない 
ことはそうそう無いと思うな。 

621 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 01:07:43 ID:5KYtuYOS0 
どうせ逃げまくってたとかそんなとこだろ。 

622 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 01:23:48 ID:UpIqsSrm0 
入れ替えいちいちやってたらレベル上げだるい。 
回復や補助の関係上三人より四人の方が 
戦略性も仲間集めも意義が出るしな。 

何より三人だと主人公息子娘PTでおわってしまって 
モンスターを仲間にできる意味が激しくなくなる。 

623 名前：614 ：2006/07/31(月) 01:32:57 ID:40w5t5xP0 
>>621 
普通に戦ってた。レベル23。 
スラリン、ピエール、マーリン、キラパン、しびれん、だけ。 

624 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 01:37:10 ID:d3kTjYJh0 
エンカウント２回とかでも 
オークキングとかなら全く珍しくないから安心しろ 

625 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 01:40:19 ID:lH3fZbs90 
>>611 
【シナリオ】青年期ビスタ港までの話。 
ここまでで入手＆装備可能な武器・防具が非常に少ないです。（滝汗） 

似たような性質のモンスターでブラウニーがいるが、 
装備できる防具に差があり、ブラウニー同様、素早くないためダメージを多く受けます。 
装備できる武器はナイに等しく、ちから＝攻撃力となるため役立たず感は、強まります。 
複数攻撃ができるものでは、冷たい息を覚えるが、 
刃のブーメランを装備できるモンスターの攻撃力・素早さには及ばず。 

>スネークソードを装備させたあたりがおそらく絶頂期。 
確かに、ルラフェン辺りまで行ったら装備によるパワーアップは可能であろう。 

>しかしそれらのプラス要素でも補いきれないくらいの致命的な遅さ 
>のせいで結局まともに使えはしなかったがw 
そして、Ｌｖ３０止まりで、それ以上は強くならないのでサヨナラ・・・ｗ 

実際、それまでに仲間にできるモンスターを育ててみたけど、 
一番、使えないであろうモンスターが「くさったしたい」ですね。 

626 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:04:52 ID:Kjb0XJi90 



謝れ！チゾットの山道までずっと前衛で頑張ってたうちのスミスに謝れ！ 
途中で仲間になったドラゴンマッドにその座を奪われたけど。 

というか結局くさったしたいが微妙だからイラネ( ﾟДﾟ)って言いたかっただけなの？ 
そんなこと言い出したら他にも微妙な仲間はいっぱい居る話だし。 
愛着もってるのだけ育てればいいじゃない。そんな序盤じゃどの仲間使ってもたいして変らない
よ。 

627 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:06:19 ID:8f5/M0sv0 
メタルスライムマジ仲間になるのか？ 
早くなってくれよおおおおお 

628 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:11:57 ID:cyR6W50wO 
>>627 
俺もロビンが中々捕まらん 

そして、モンスター実況スレを覗いて己の器の小ささを知った 

629 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:15:57 ID:8f5/M0sv0 
>>628 
攻略スレも検索で出てこないけど 
どこかよかったら張ってくれない？ 

630 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:35:52 ID:lH3fZbs90 
>>626 
気の短い人だこと。 
ちゃんと読んでよね。 
【シナリオ】青年期ビスタ港までの話。 
そこまででの結論なんだから。いや、事実だし。 
だから、謝んないから。 
そっから先、どんなに強くなろうが、頑張ろうが、知ったこっちゃない。 
この段階でＬｖ２５にもなって、守備力６０を切るのは、くさったしたいだけです。 
イラナイなんて言ってないし。 
仲間になったモンスター全部に同じだけの愛情を注いだ結果を言ったまで。 
序盤でたいして変わらない中、飛びぬけて弱かったのが、くさったしたいというだけのこと。 
猛毒の霧を覚えたけど、毎ターン5ダメージじゃあ、誰も使わないなぁ・・・ 

>>627 
メタルスライム、２匹を育ててみました。 
素早く、攻撃力もまぁまぁ。そして、何よりも硬い。 
痛恨の一撃が怖いけれども、この段階で仲間になる連中の中では、唯一、メラミが使えます。 
個人的には、この段階での順位としては、４番目に位置付けたいですな。 

631 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:51:03 ID:ZriqboaW0 
１回の戦闘で同じモンス1匹倒すのと2匹倒すのでは仲間になる確率違いますか？ 

632 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:54:03 ID:40w5t5xP0 
>>631 
違わない。１匹倒そうが８匹倒そうが同じ。 

633 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 02:58:40 ID:ZriqboaW0 
なるほど！サンクス！ 

634 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:01:26 ID:8f5/M0sv0 
まじなんねーｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 



635 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:05:21 ID:lH3fZbs90 
俺も随分粘ってるが、３匹目が仲間になんないねーｗｗｗｗｗｗｗ 

636 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:08:36 ID:8f5/M0sv0 
>>635 
何狙い？つか３匹目っておまｗｗｗｗｗ 
こっちはメタスラ狙いでレベル16→32になってまだ青年期になったばっかだからこりゃ後半つま
んねーってことで 
乱数変えるのもかねてリセットボタン押すきなかったのに押しちゃったｗｗｗｗ 
今からレベル18までに仲間にならなかったらリセットを繰り返す 
もまえら力をわけてくれｗｗｗｗｗｗｗ 

637 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:09:30 ID:UpIqsSrm0 
先に99にしろよ 

638 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:13:13 ID:lH3fZbs90 
>>636 
モチロン、メタルスライムの話だ。 
２匹はいる。 
ストーリーもビスタ港に行く直前で停止。 
レベルはかれこれ・・・（笑） 
カキコした後で仲間になるというジンクスがあるらしい。 
頑張って書くのだ。（爆） 

639 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:16:59 ID:8f5/M0sv0 
まじか 
１匹目どんぐらいで仲間にした？ 
つかヘンリー毒針装備できねーわでつかえねーなｗ 

640 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:18:01 ID:51vYqNTM0 
ギガンテスほぼ同時に3匹仲間になった俺って・・・ 

その代わり、ベホマン以外の回復スライム系、ヘルバドラー、キラーマシーン仲間になる気配ねぇ～
・・・。 
ザオリクも息子とベホマンだけだ。炎、氷、呪文耐性もシーサーだけ。 

641 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:20:54 ID:lH3fZbs90 
>>639 
悪いが、覚えてない。つか、そんなデータ取ってない。 
なるときはなる。 
気が付いた時にはいた。（笑） 

642 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:33:55 ID:8f5/M0sv0 
18になったからリセットしたぜ 
いい乱数よこい 

643 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:34:26 ID:UpIqsSrm0 
>>640 
なんかすごい偏るのかね 
俺は昨日レベル上げしてたら二匹目のヘルバトラーが仲間になったぞ 
かわりにスライムベホマズンとベホマスライムはいない 
まあホイミスライムいるからいいんだけどさ 

644 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:45:52 ID:lH3fZbs90 
メタルスライムとは、何匹倒すとかよりも、何ターン遊んでくれるかが大事かも。 



何か、恋愛と似てますなぁ・・・（遠い目） 

645 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 03:49:56 ID:qY73CMOyO 
ﾍﾙﾊﾞﾄﾗｰ×2、ｷﾗｰﾏｼｰﾝ、GLAYとﾄﾞﾗｺﾞﾝでフィールド動くことにはまっている漏れが来ましたよww 

646 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 04:28:23 ID:8f5/M0sv0 
先進めてホイミスライムと一緒に仲間に使用かと思ったんだけど 
神の塔？ってメタルでたっけｗ 

647 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 04:32:42 ID:lH3fZbs90 
出るよ。 
それ以外にも、神の塔で始めて登場するモンスターもいるから一緒に獲得するといいね。 

俺も先に進めて、ビスタ港からポートセルミに行く事にするよ・・・ 
一晩眠ってからね。 

648 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 04:35:24 ID:8f5/M0sv0 
>>647 
おつ＆ｔｈｘ 
俺ほいみやろーかメタルやろー仲間にしてねるわｗ 

649 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 05:01:12 ID:8f5/M0sv0 
いろんな攻略サイトでメタルスライム神の塔で仲間になるリストにはいってないんだが 
ここじゃならないの？ 

650 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 05:12:49 ID:8f5/M0sv0 
仲間になりにくいってうわさのほいみすらいむ一回目で仲間になったきたこれ 

651 名前：DJ ：2006/07/31(月) 07:08:40 ID:PqEpajcM0 
おいらはメタルスライム隠しダンジョンでゲットしたけど 
やっぱりはぐメタのほうがいいね。ほんと仲間になってほしい・・・ 

652 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 08:31:33 ID:UpIqsSrm0 
ギースﾊﾞﾛｽｗｗｗｗｗ 

653 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 08:32:07 ID:UpIqsSrm0 
誤爆 

654 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 08:40:29 ID:1luf8y4k0 
今日PS2 V買ってくるよ。 
溜まってた有給使ってプレイ。 

655 名前：DJ ：2006/07/31(月) 09:46:46 ID:PqEpajcM0 
>>654 
ガンバレ 
買ってみるとやっぱりドラクエは普通に面白いな 

656 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 12:49:42 ID:wWG6Q96m0 
こないだ初めてメタルキングが小さなメダル落としてくれた 

657 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 13:54:46 ID:U4kiO1di0 
ＳＦＣ版でクリアしてから大分経つんで忘れたんだけど 
このゲームのＰＳ２版は大体何十時間位でクリアできる？ 
ＰＳ２版、キラーマシンの仲間にしてみたくて買ってみた。 
でもこのスレ読んでると相当仲間になりづらいみたいだね。 
みんなは何回位で仲間にした？ 



658 名前：650 ：2006/07/31(月) 13:54:54 ID:2cYShqdc0 
今起きた 
めたるすらいむううう 

659 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:00:32 ID:b/hW4mwBO 
>>657 
キラーマシンは３回で仲間になった。が、グレイトドラゴンにおいては数百回戦った…orz 

660 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:03:51 ID:6c3Z0y3F0 
>>657 
とりあえず刃の鎧4個落とすまで戦ったけど 
全く仲間になる気配無しorz 

661 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:04:51 ID:cyR6W50wO 
>>657 
俺はただいまグレイトドラゴンもキラーマシンも300匹突破 

順調に嵌まってるorz 

662 名前：657 ：2006/07/31(月) 14:07:30 ID:U4kiO1di0 
>>659 
裏山。多分自分はキラーマシンに数百回戦うだろう...。 

663 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:16:50 ID:cyR6W50wO 
カキコミ10分でシーザーｷﾀ!! 

実況スマソ…つい嬉しくて… 

664 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:18:19 ID:nI3Z+EMm0 
いや、実況スレあるんだけど。 

665 名前：657 ：2006/07/31(月) 14:21:14 ID:U4kiO1di0 
>>660、 
>>661頑張ったんだな 
>>663オメ！よかったね 
キラーマシンはＳＦＣでも物凄く仲間になりにくかったな 
500回ぐらい戦っても結局仲間にならなかったときは何かの冗談かと思った 

666 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:21:34 ID:KUlvq5p8O 
>>664 
まぁそう怒るなよ。 

667 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 14:22:36 ID:cyR6W50wO 
>>664 
知ってます…orz 

次からは向こうで叫びます 
スレ汚しスマソ 

668 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 15:00:19 ID:ybAdOUWrO 
ほんとにケータイ厨死んでくれ、同じケータイユーザーとして肩身狭いわ 

実況は↓でやれ 
ttp://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1152762546/ 



それかあぼんしやすいように本文中に実況なりいれろ 

669 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 15:04:35 ID:ybAdOUWrO 
180 名前：水先案名無い人　[]　投稿日：2005/11/29(火) 05:13:24 ID:eWpn3HvF0 
お前がJaneを使っているなら、 
設定→機能→あぼーん→NGEｘと進め。 
適当に「携帯厨をあぼーん」とでも名前をつけて、追加(A)だ。 
拡張NGというウィンドウが開くから、NG IDのタイプを無視から正規（含む）に変えろ。そして
NG IDのキーワードの欄に、 

([0-9a-ｚA-Z+/]{8})O 

と打ち込め。 
最後に、期限（日）の左の欄で標準あぼ～んか透明あぼ～んかを選べ。 
後はOKを二回押せば、お前は二度と携帯厨のカキコを見ることは無いだろう。 

670 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 15:08:54 ID:K15wLA+u0 
>>669 
OK、お前が消えた。 

671 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 16:55:13 ID:36xKk4ZAO 
>>669-670 
バロス ｗｗｗ 

そして わたしも 消えよう 

永 遠 に ！！ 

672 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 16:58:24 ID:25eGFsPbO 
質問です 

今おばけ城にいてビアンカがどっかに隠れたんですけどどこにいますか？ 
外に出たらなんか泣き声は聞こえたんですけど、姿は見当たりません 

673 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:00:45 ID:w/w2bQRm0 
少し進むと墓がある。 
その中。 

674 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:03:04 ID:jJTvkDy20 
>>673 
だから質問厨を甘やかすな 
>>2の攻略サイトか>>1に張られてるリンクから辿って攻略スレに行け 

675 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:06:21 ID:25eGFsPbO 
>>673 
ありがとい 

676 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:07:47 ID:NLvMfGZW0 
教えてクンと教えるクンは2つで1つ。 
質問は質問スレでと言っても理解できない脳みそだからしょうがない。 

677 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:50:13 ID:GgTCoFL60 
ビアンカと結婚して話し進めたら、なんと主人公じゃなくてビアンカの方が勇者の子孫だったんだ
が、 
フローラと結婚した場合はどうなるの？ 

678 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:52:04 ID:F2lCPjyH0 



フローラとも結婚してごらんよ 

679 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 17:56:31 ID:lH3fZbs90 
総合スレなのだから、幅広い話題を扱って良いのではないか。 
専用スレでは、庶民レベルでは敵わない"やりこみ度"が伺え、敷居が高いので 
ちょいとココで・・・という人も多いはず。 
もうちょっと温かい目で見たらどうだろう。 

680 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:04:34 ID:F2lCPjyH0 
>>679 
モンスター実況、質問、OT専用など相応の専用スレがあるのに 
どうしてわざわざスレ違いの話題を続けさせたがるんだ？ 
テンプレ読めばすぐにわかる事をいちいち書き込むな 
そしてすぐに誘導ｷﾎﾞﾝレスする奴も、検索の方法くらい初心板で覚えて来いよ 
スレ一覧を開く→Ctrl+F 

こういう初心者厨が図に乗った結果、落ちぶれていったスレなんて過去にはいくらでもある 
お前が言ってる『温かい目』ってのは甘やかしって事だろｳﾞｫｹ！ 

681 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:08:59 ID:NLvMfGZW0 
＞攻略に関する質問はこちら↓のご利用を 
＞【iアプリ禁止】DQ攻略質問スレ 第57章 
＞http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1148657485/ 

>>1にこう書いてある以上それがここのルール。 
他のどんな理屈も必要ありません。 

682 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:14:23 ID:2cYShqdc0 
じゃあここは何を話しあうんだ？こんなに過疎ってんのにｗ 

683 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:20:48 ID:lH3fZbs90 
>>680 
あらあら・・・ 
あなたが図に乗ると、そういうレスになるというコトが 
よく分かりました♪ 

>>682 
そうそう、何を書いたらいいんだろうね・・・ 

684 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:22:45 ID:isEkmtgZ0 
過疎っていようが盛り上がっていようが、ルールを破っていい理由はどこにもない 

質問したけりゃ質問スレへ 
専用スレがある話題は専用スレへ 
何でも人に頼るな、テンプレくらい嫁 

別にこのスレだけじゃない、2ちゃんでは当然のルール 

685 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:26:10 ID:7Pkn1/gG0 
ID:F2lCPjyH0 
ID:NLvMfGZW0 
ID:isEkmtgZ0 

全面的に同意 

１日見てないだけでかなり進んでるな、と思ってレスみたら、 
程度低い質問やら実況やらで実のないレスばっかでうんざりした 



686 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:26:39 ID:ybAdOUWrO 
擁護するやつって一体なんなんだぜ？ 

天麩羅、攻略サイトがあるのに敷居が高くない質問するやつもどうかと思うけどね。 
DQ5 攻略 
でぐぐれば攻略サイトが山ほどひっかかるってのに。 

687 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:32:45 ID:2cYShqdc0 
>>684ドラクエの専用スレなんだから愚痴いうなよｗ 
それこそ専用スレで逝ってこい 
ID変えてまで必死にやってると嵐と間違えられるぞ 

>>677 
何故かフローラが勇者の子孫になる 

688 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:35:35 ID:l5AP2isQ0 
>>687 
( ﾟДﾟ)ﾎﾟｶｰﾝ 

689 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 18:55:49 ID:Yueg1Kl80 
>書き込まれても他の奴は相手をするな。話題を変えるよう努めてくれ 

690 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:01:32 ID:MHOwKff50 
いっぱい読み飛ばしたんで後のことはよくわからんがこれだけは言える。 
ここは全然過疎ってないよ。 

ていうかここが過疎ってるって言う人の過疎の定義が知りたい。 

691 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:02:09 ID:eiZkQGjd0 
ビアンカとフローラ。両方と結婚したいけど出来ない。 

間を取ってブランカと結婚することにした。 

692 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:05:42 ID:1ZwWrKwo0 
むしろ娘と結婚したかった 

693 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:13:32 ID:SEQog8W50 
>>685 
見にくるなよ 
お前らのぼやきなんて聞き飽きた 
お前らより今プレイしてるやつを優先するのは当たり前 
二度とこないでくれ 

694 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:17:16 ID:d3kTjYJh0 
ライオネック 
シュプリンガー 
メガザルロック 
はぐれメタル 
メタルスライム 
ヘルバトラー 

こんなに仲間になるヤツが存在しているダンジョンなのに 
２時間使っても誰もならないのはどういうことだ 

695 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:21:50 ID:tjs9xuLIO 



それがＤＱＶクオリティ。 

696 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 19:24:06 ID:2cYShqdc0 
>>694 
リセットしたら続けるよりは仲間になる確率高くなると思うよ 

697 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 21:11:32 ID:epxcQNeN0 
>>691 
ブランカワロス 

698 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 21:30:33 ID:UpIqsSrm0 
アオゥーッ！ 

699 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 21:45:44 ID:7SK7231U0 
痺れるぜ！！ 

700 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 21:48:06 ID:ctD8dMsK0 
こうなったら波動拳!!! 
・・・ておい！ 

701 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 21:54:44 ID:ZpUOCuIQ0 
ピピンって育成する意味あるかね。 
戦士タイプで使いやすそうだが。 

702 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 22:00:23 ID:ikLaIgRz0 
まああれだな、デーモンスピア 

703 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 22:01:31 ID:Kjb0XJi90 
ピピンを加入させる意義は会話かなー 
主人公の為にキャラ変えてまで会話頑張ってたらしいしｗ 

モンスターは喋れるやつでも｢後にしてくれ｣みたいでそっけなくて 
ちょっとしょんぼり（·･ω･) 

704 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 22:35:27 ID:oslGwlMf0 
>>703 
４コマみたいに喋れるようにして欲しいよな 

705 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 22:38:01 ID:1ZwWrKwo0 
ピピンにドラゴンキラーを持たせたら 
ボブルの塔やジャハンナ周辺で大活躍してくれたっけ 
装備さえ整えてやれば充分強い 

ドラゴンの杖も2本取ったのを1本ピピンに渡したんだけど 
変身して炎を噴くピピンは何故か笑えた 

706 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 22:52:01 ID:wdMTNmpr0 
ピピンはしゅくふくの杖持たせて、おれにまかせろに固定しておくと、 
延々ＨＰを回復するから雑魚戦で回復いらずになる。 

707 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/07/31(月) 23:37:50 ID:HQlu/5J00 
青年時代後半にキラパン回収してカボチ村で子供に話し掛けても 
主人公の職業はゆうしゃのちちおやから変化せず。がっくしorz 

708 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 00:17:30 ID:/Xvr6Rj50 



初さまよう鎧との戦いで初ゲット！ 
さて…ゲレゲレが仲間にもうすぐなるが誰を落とそう… 

709 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 03:19:03 ID:zJ2sSA5vO 
質問です 

ラーノカガミの塔で最上階まで来たんですけど道がありません 
真ん中を突っ込んでみたら少しだけ進めたけどやっぱり落ちるんですけど 
なんか道具がいりますか？ 

710 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 03:22:21 ID:4JtsZt8kO 
>>709 

>>2 

711 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 03:39:08 ID:99TcwyYq0 
>>709 
道穴道 
道道道 
穴道穴 

712 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 04:11:46 ID:beCRO4l7O 
ラスボスはミルドラースやで 
１回変身するよ 

隠しボスはエスターク 

プオーンとプチタークが仲間になりますよ 

713 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 04:38:16 ID:uLy8gfz20 
>>709 
死ね。氏ねじゃなくて死ね。 
>>712 
それが？ 

714 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 05:20:31 ID:9+kW4Zmq0 
>>709少年の心を忘れてるんじゃないかお？(　＾ω＾) 
自分の信じた道をまっすぐ進めばいいじゃない。 
怖いのかお？(　＾ω＾) 

715 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 05:23:21 ID:lWLa7w6NO 
最近どうもスレの雰囲気が悪い。 

716 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 06:31:46 ID:2qPBbX5T0 
アルティメット版を買おうか否か迷っているのですが、 
SFC版から久しぶりにやるけど、内容ほとんど同じですか？ 

717 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 06:50:38 ID:3yd9FGpC0 
>>716 
内容はあまり変わってないよう 

718 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 07:01:13 ID:jsVrjWDn0 
>>691 
まったく間をとっていない件について 

719 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 07:01:59 ID:zJ2sSA5vO 



>>711 
ありがとう 
>>713 
(笑) 

720 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 07:05:55 ID:lC2aByYo0 
オークキングに木彫りの女神像付けて 
運の良さ175で最後のすごろくなんとかクリアできた 

721 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 07:44:14 ID:PzF6yFbi0 
運のよさはあまり関係が無いような。気持ちの問題か＞すごろく 

ところでSFCの１００コインが当たらないのは仕様ですか 
６の悪夢が・・・ 

722 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 08:38:34 ID:fvfnacKbO 
トロッコ洞窟まで行ってたデータが消えたから、また最初からやって 
おやぶんゴースト倒したらまたデータが消えた… 

スーファミだからなあ… 

723 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 08:42:47 ID:4JtsZt8kO 
夏だね。 
質問は誘導しろよ。 

724 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 09:02:27 ID:DjXb/KiY0 
＞攻略に関する質問はこちら↓のご利用を 
＞【iアプリ禁止】DQ攻略質問スレ 第57章 
＞http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1148657485/ 

725 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 09:21:05 ID:gqPE6uz2O 
>>722 
スーファミだとトロッコ洞窟の途中でセーブできないのがきついよな 

726 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 09:30:41 ID:fvfnacKbO 
というより、ちょっとカセット触っただけでデータ消えるのが嫌だ 
今また最初からやってるよ 

727 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 09:36:58 ID:gqPE6uz2O 
>>726 
がんばれｗ 
触ったらすぐきえるのはやだな、確かに。ただプレイ前にカセットをしっかり差し込めばカセット
が安定するんで多少触っちゃっても消えづらくなるぞ。 
知ってたら長々とスマソ 

728 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 09:46:46 ID:BmLYBBg30 
５・６・リメ３と一度もあの音楽流れなかった俺は 
運が良かったんだろうか 

729 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 09:48:37 ID:cUunhUpc0 
エミュですら聞いたことあるのに 

730 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 10:53:25 ID:zJ2sSA5vO 
テ、テ、テラワロス 



731 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 12:32:27 ID:/UuzRQ5A0 
はじめて知った 

モンスターチェスって攻略サイドではピピンIN→OUT→ピピンに話しかける　でGETと思ってた
けど、 
主人公の妻誘拐されで兵士が探している時、最上階の兵士に話しかけるともらえるのね・・・。 

5週目でなんとなく話しかけたらもらえたよ。 

732 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 12:36:06 ID:4Q96BuCrO 
奴隷の服最高 

733 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 12:44:52 ID:US/25lg3O 
>>717のダジャレに誰も突っ込まない件。 

>>731 
自分はいつも嫁誘拐時にチェス取ってて、ここ見るまでピピンからもらえるの知らなかった。 
ピピンから貰う方が、思い入れある一品になるな。 

734 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 13:14:33 ID:fvfnacKbO 
あーやっと今からゲマ一回目だ 

735 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 14:26:52 ID:lWLa7w6NO 
>>731>>733 
チェスはさらわれた後じゃなくても王家のあかしを 
取りに行く時に酒場にいるパピンから貰えるよ。 

736 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 16:49:33 ID:t3VivGiV0 
パピンは死んじゃったの？ 

737 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 16:50:17 ID:lC2aByYo0 
今日はメタルの鎧とか魔人の金槌とか敵からもらえてよかった 

738 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 17:41:54 ID:N7bTZr900 
娘が電波で気味悪い 
木とお話とか勘弁・・・ 

739 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 17:49:27 ID:J29BhewOO 
久しぶりにSFC立ち上げたら冒険の書全部消えた・・・orz 

740 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 18:12:27 ID:gZb5qS7g0 
マムーどこにいるんだ？ 

もうレベル70なのだが、いまだ倒した数0。 
このおかげでモンスター箱コンプできない・・・。 

741 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 18:17:32 ID:2QZgCphg0 
>>733 
一時の過ちは誰にでもあるもんだ 

742 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 18:19:07 ID:Ov17fGsL0 
>>740 
アルカパの南とか後半の世界各地に散らばってる 

743 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 18:32:27 ID:PI/6FUT60 
>>740 
俺は前半でマムー狩りしてたな。素早さの種を集めるために。 



744 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 20:41:30 ID:i9dnO3GJO 
>>738 
娘連れてルドマンさんの町に連れてけ。めっちゃ可愛いこと言うから。 

妹萌えがわかった気がした。 

745 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 21:50:59 ID:PFOGOf7T0 
モンスターじいさんに預けたモンスターって順番ソートできないの？ 
ある程度増えるとバラバラで分かりにくい 

746 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 21:54:02 ID:WVnf9OyLO 
>>740 
博物館の周りうろつけば、ピンクのトカゲと一緒に出てくる。 
まだレベルの低い船とってすぐの頃に遭遇してボコボコにされたよ…orz 

747 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 21:55:28 ID:Ov17fGsL0 
>>745 
できない。 
ので、こだわる人は仲間にする順序をある程度調整したりしてるね。 

748 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 22:02:02 ID:PFOGOf7T0 
>>747 
ども 
リメイクのとき修正してくれてればいいのにね 

749 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 22:02:20 ID:NTI1Qfmd0 
ふと思ったんだがピピンって武闘家キャラなら良かったな 

750 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 22:03:45 ID:U31ielZW0 
サンチョのすんでいた家を 
建て替えてやりたい。 
あの小さな小屋はどうかと思うのだが。 

751 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 23:25:02 ID:Te+tuaDo0 
博物館のまわりうろついていたらはぐれメタルが・・・ 

びっくり 

752 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 23:32:32 ID:BkJEU6FL0 
グランバニアではよくあること 

753 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 23:39:36 ID:Te+tuaDo0 
グランバニアではね＾＾； 

754 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 23:40:48 ID:0XTGh+A50 
>>750 
グランバニアではよくあること 

755 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 23:44:06 ID:Ov17fGsL0 
アウルベアーの生息範囲広すぎ 

756 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/01(火) 23:46:40 ID:fvfnacKbO 
あー今日最初からやってたんだけど、一日でグランバニアまで進めたよ 
やっと前のデータに追い付いてきた 



757 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:30:44 ID:pbwPksDQ0 
>>749 
俺はキラパンに武闘家属性（素早く、会心が出やすい）つけて欲しかった、 
ピピンには遊び人属性で充分。 

758 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:31:06 ID:LkzxRmK+O 
質問です 

ビアンカと結婚して船もらったんですけどどこにいけばいいのですか？ 
なんの情報ももらってないのにいきなり船渡されても困るんですけど 

759 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:31:38 ID:kHiB86Ni0 
>>758 

>>2 

760 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:33:00 ID:8k0xuWIJO 
>>758 
>>2>>2>>2 

761 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:36:10 ID:EzYB+lGg0 
>>758 
×情報をもらってない 
○情報を聞いてない 
人に話しかけるとかしないのか？ 

あと、新たな乗り物を手に入れたら、行けるところをくまなく探すのはRPGの基本 
おまえRPG向いてない 

762 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:39:42 ID:2bf5+u5E0 
>>758 
下行け 

763 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 00:53:54 ID:981DVtxr0 
>>758 
ルドマンがあれほど懇切丁寧にアドバイスしてるというのに・・・ 

764 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 01:22:23 ID:3mdjLi9B0 
第四すごろく50回やってもクリアできない。 
スゴロク券もなくなったし一体どうすればいいんだｗ 
福引で券当てようと思って30回福引したらゴールドカードは当たるのにすごろく券は当たらない
しｗ 

765 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 01:28:19 ID:0FUEpl5C0 
>>764 
つ プチコロ狩り 

……ごめん、言ってみただけ。 

766 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 01:31:01 ID:kHiB86Ni0 
いざとなったら最終奥義 
すごろく券を持った状態でセーブ→ロード→クリアできなければリセット 
これの繰り返し 

第四すごろくってそんなに難しかったか？ 
一つ目のすごろく場の次に簡単にクリアできる気がするけど 



767 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 01:33:13 ID:p/Fx8CYe0 
>>759-763 
なにこのﾂﾝﾃﾞﾚぶりｗｗ　 
>>759だけでいいじゃん。 
ﾚｽしたくてしょうがないんだな、みんな。 

768 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 02:10:51 ID:qiXf1QFE0 
質問する奴はみんな共通してsageない携帯厨。 
つか同一人物か？ 

769 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 02:14:31 ID:8u8JzEbOO 
あと質問する奴は字が読めないんだよ… 

770 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 02:28:02 ID:6PqUqD4Y0 
まさにリアル厨房 

771 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 02:38:45 ID:eH8NiArk0 
ＳＦＣでロビンとピエール、どっちをスタメンにするか迷う･･･ 
もう２枠はシーザーと息子で決まりなんだがどうしよう 

772 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 02:54:21 ID:ymoa/P8wO 
迷いの森で何回ﾁｬﾚﾝｼﾞしても妖精を見失います！ 

何処に居るのですか？ 

773 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 02:57:17 ID:kHiB86Ni0 
>>772 

>>2 

774 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 03:20:35 ID:LkzxRmK+O 
>>772 
息子を連れていけばわかる 

775 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 06:58:41 ID:981DVtxr0 
ヒロリンかわいいよヒロリン 

776 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 07:23:35 ID:rBN5DumD0 
ビアンカ可愛いよな。2つ年上の幼馴染のお姉さんっていうのが萌える。 

777 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 07:23:47 ID:jzzUksA70 
>>772 

>>1 

778 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 08:09:31 ID:cCE6jZNu0 
せっかくはぐりんが仲間になったもんだからパーティーに入れたいんだが誰を外すか迷う… 

娘、ﾋﾟｴｰﾙ、ﾌﾞﾗｳﾝ、ﾁﾛﾙ、ﾎｲﾐﾝ、ﾍﾞﾎﾏﾝ、ﾍﾞﾎｽﾞﾝ 

誰を切ったらいいと思う？ 

779 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 09:07:38 ID:sAX/XdKEO 
ホイミンとベホマンいらんやん 

780 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 09:10:13 ID:8xQRvDh/0 



ホイミンはいる。ベホマンがいらん 

781 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 09:15:36 ID:N86ZcacZ0 
俺はベホズンがいらないと思うが 

782 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 09:25:23 ID:q6KLaMOoO 
>>778 
ブラウン一択 

783 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 11:34:39 ID:+JnyqqAJ0 
おｋ、可哀想だがﾎｲﾐｿ切る 

784 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:00:33 ID:Oxtqit4M0 
さげ 

785 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:16:26 ID:Vb5EwGtgO 
アドバイスを下さい！ 

エスタークが１５ターンで倒せません。 
いつも、１～２ターンオーバーします。 

パーティーは、主（６１）ロビン（１８）バトラー（７）ターク（２３）。 
控えは、ビアンカ（５３）男子（５９）女子（５７）ピエール（５４）です。 

良い戦法を伝授して下さい！ 
それと、ふぶきのつるぎ・はやぶさのけん、どっちがいいでしょうかぁ？ 

786 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:31:28 ID:V3AEXgVS0 
>>785 
戦法の選択肢(ふぶきの剣、はやぶさの剣、戦いのドラム、やまびこメラゾーマ等々)が頭に入ってる
なら 
自分で組合せを試してみるのが一番良い。 
それでだめならレベルアップに励むのみ。 

787 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:37:39 ID:Vb5EwGtgO 
>>786 
アドバイスありがとう。 
参考になりました。 

きっとレベルもまだ低い状態なんですね…。 

みなさんは普段の戦闘では、はやぶさの剣を装備させていますか？ 

788 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:37:46 ID:e5CAYnCUO 
>>785 
気合いための出来るモンスター（ｱﾝｸﾙﾎｰﾝorｿﾙｼﾞｬｰﾌﾞﾙorｺﾞｰﾚﾑ）を仲間に入れて闘ってみ。 
>>2の攻略サイト参考にしてさ。 

789 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:56:00 ID:Vb5EwGtgO 
>>788 
アドバイスありがとう。 
気合いためかぁ…。 
>>2のサイトも、もう一度見てみます。 

790 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 12:57:10 ID:g5d1qj3w0 
力255の吹雪の剣3体とラリホーマ1体で13ターンくらいだった 



791 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:03:19 ID:2d67Bxn40 
すいません 
マグマの杖はどこで使うんですか？ 

792 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:22:21 ID:8u8JzEbOO 
>>791 
たしか女王が住む城に行くのに火山があって邪魔だから火山のなかで使う！そうすれば火山が噴
火して通れる。 

793 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:26:42 ID:QrdpEGgA0 
>>792 
それは違うやつじゃないのか？ 
たしかトロッコの洞窟に入るのに必要だったと 

間違えてたらゴメン 

794 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:34:27 ID:2JlrhbP60 
ネタにマジレスされてもなぁ… 

>>792 
山の入り口が氷で閉ざされてるのをとかすために使うんだろ。 

795 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:37:57 ID:8xQRvDh/0 
>>793 
アホか？ 

796 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:44:47 ID:N2p1vre90 
火口に放り込んで火山を噴火させて道をつくるためだろ 

797 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 13:58:20 ID:aqqbN9bj0 
もしリアルで嫁にするならビアンカよりフローラかのぅ。 
あの献身美がたまらん！ 
なんでも言う事聞いてくれそう(;·Д‘)ﾊｧﾊｧ 

798 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 14:36:25 ID:zu+6KH1i0 
>>791 
最近やってないから覚えてないけど 
ボブルの山の氷を溶かすんじゃなかったけ？ 

799 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 14:46:04 ID:5wrmHMXc0 
ここまで来るとさすがにわざとだろう 
まあ一人でせいぜいがんばるんだな 

800 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 15:19:49 ID:gzRIlA7k0 
だめだ・・・・ 

おれにはプチ族とコロ族殺せない・・・・・・・・・・ 

でも犠牲になってもらわないとモンスターコンプできない・・・・・ 

8でもプチアーノン殺せずに悶悶したからなあ・・・（最終的には30匹殺したけど） 

801 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 16:13:08 ID:4J6kBOjQ0 
>>800 
なーに、一匹倒せば 
後はメラゾーマで焼きこ(ry 



802 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 16:33:00 ID:H6hT1q6W0 
こんなので遊んでみた 
ミルドラース] 攻撃:29 素早さ:74 防御:18 命中:39 運:39 HP:191 
[スライム] 攻撃:89 素早さ:98 防御:65 命中:95 運:36 HP:167 

ミルドラース vs スライム 戦闘開始！！ 
[スライム]の攻撃 HIT [ミルドラース]は170のダメージを受けた。 
[ミルドラース]の攻撃 MISS [スライム]は攻撃を回避した。 
[スライム]の攻撃 HIT [ミルドラース]は142のダメージを受けた。 
[スライム]が[ミルドラース]を倒しました(ラウンド数：2)。 
魔法のＭＤ５ - ＭＤ５バトル http://www.newspace21.com/mix/btl.php 

ラスボスなのに 

803 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 17:24:09 ID:EehSjYqZ0 
ギーガの最終レベル到達までが超ウルトラスーパースペシャル 
ながーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーい 

804 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 17:41:19 ID:g5d1qj3w0 
ギガンテスのLv7到達経験値は 
ブラウニーのLv99到達経験値よりはかなり低かったおぼえがある。 
最終的なパラメータ、装備品を考えても 
参入時期込みでもギガンテスの方に分があったような。 

805 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 17:44:46 ID:sAX/XdKEO 
各モンスターの最終レベル教えて 

806 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 17:45:59 ID:8xQRvDh/0 
>>805 
ttp://www.nona.dti.ne.jp/~erika/dq5/index.html 

807 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 17:46:15 ID:dEnEEmml0 
>>805 

>>2 

808 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 18:20:37 ID:OqN8JnhU0 
>>800 
逆に考えるんだ。殺してるんじゃなくて気絶されてるだけと考えるんだ。 

809 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 18:56:35 ID:ggSMEGWp0 
倒しても仲間として起き上がればいいじゃない 

810 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 19:00:32 ID:sAX/XdKEO 
トロッコ洞窟が難しいでクリア出来んとよ(·・ω・｀) 

811 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 19:53:33 ID:iLxdcGR+0 
>>792-798 
ええい！ この嘘つきどもめ！ 
もういい！ 親切な俺が哀れな>>791にマジレスしてやる！ 

戦闘中に使うとイオの効果 

812 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 20:06:52 ID:pUKtDdNg0 
お前ら、音楽はSFC版とPS2版、どっちが気に入ってる？ 



813 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 20:21:54 ID:/biT3xeN0 
PS2版の中ボス戦はショボく感じたな。 

814 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 21:05:58 ID:LkzxRmK+O 
うぎゃぁぁぁぁぁぁぁぁ 

815 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 21:07:18 ID:8u8JzEbOO 
プオーン戦の音楽は良かった 

816 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/02(水) 21:09:32 ID:Z8AAmE5P0 
>>815 
なにが 

817 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 21:16:15 ID:V3AEXgVS0 
データが消えることを除けば、SFC版が好きだな。俺は3人パーティ派なので。 

818 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 22:32:41 ID:cMKQGtUA0 
>>817 
SFCって３人だったっけ？ 

819 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 22:34:49 ID:JT8zYrtl0 
廉価版のアルティメットヒッツって通常版のセーブデータ流用できる？ 

820 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 23:02:44 ID:bIIVueAW0 
名産品コンプしたけど、何かイベントあるかな？と思ったけどないのね。 

まあ、闇のトロフィーを3階に置いた場合のじいさんの日記は笑えたけど。 

821 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 23:07:52 ID:bIIVueAW0 
闇のトロフィーは1～3階なら関係なかったね 

822 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/02(水) 23:24:34 ID:fVdd7lsd0 
[スライム] 攻撃:89 素早さ:98 防御:65 命中:95 運:36 HP:167 
[エスターク] 攻撃:35 素早さ:56 防御:68 命中:14 運:16 HP:124 

スライム vs エスターク 戦闘開始！！ 
[スライム]の攻撃 HIT [エスターク]は119のダメージを受けた。 
[エスターク]の攻撃 MISS [スライム]は攻撃を回避した。 
[スライム]の攻撃 HIT [エスターク]は67のダメージを受けた。 
[スライム]が[エスターク]を倒しました(ラウンド数：2)。 

823 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/02(水) 23:34:49 ID:J0AeUROw0 
>>822 
すらいむもりもり 

824 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/02(水) 23:46:25 ID:J0AeUROw0 
　 ,. -― ､ ·Ｚ, 
　!{X}i!ii’ii〈"ゞゞ 
　ヾ(!^ｰﾉヮ^ﾉﾞ＞二度風呂逝く。 
　　/ﾞjっ丕ﾞ> 
　ｯぐ,ｲ_;ゞ;_,ゝ 

825 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 00:24:15 ID:k6qSqe4K0 
はぐメタとメッサーラ同時に出たらみんなどうしてる？ 
ミニモンは勝手に消えてくれるからいいけど。 
１ターン犠牲にして先にメッサーラ抹消？ 



826 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 00:42:01 ID:igghxoJ10 
つﾆﾌﾗﾑ 

827 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:12:02 ID:7P15htTdO 
質問です 

王様になるためになにかをとってこいと言われ洞窟に来たんですけど 
道がありません 
柱ばっかり立ってるフロアで止まっています。どうすればいいですか？ 

828 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:13:12 ID:7yVmzJX60 
>>827 
気合でなんとかしましょう。 

829 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:13:28 ID:bbWgYeoc0 
>>827 

>>2 

830 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:16:44 ID:g+LSEpIGO 
>>827 

>>2 >>2 >>2 

831 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:20:03 ID:egGJvZ9zO 
>>827 

>>2　>>2　>>2　>>2　>>2 

832 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:20:58 ID:Ezl2kdFH0 
>>827 
折れた柱を調べろ 

833 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:41:07 ID:EZmVuqc40 
>>827 
像を動かしゃいいだけだろうが 

834 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:41:23 ID:/NsXB6SzO 
マリアと結婚したいお 

835 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 01:43:40 ID:6UqD+A0h0 
ヘンリーを樽の中から放り出せ 

836 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 02:23:47 ID:fQsTihga0 
プオーン戦はプオーンを下からのアングルで舐めまわすように見れて(*ﾟ∀ﾟ)=3ﾊｧﾊｧ 

837 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 03:18:08 ID:PFOI/fD+0 
もう質問はワザとやってるとしか思えなくなってきた 

838 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 03:56:21 ID:7P15htTdO 
ﾌﾟｹﾞﾗｯﾁｮ 

839 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 05:59:21 ID:z8IfY+/r0 
妻が勇者の子孫ってことになってるけどビアンカ、フローラともに勇者の家系ですごい遠い親戚な
のか 
それともシナリオ上妻になったほうだけ勇者の子孫で妻に選ばなかったほうは一般人なのか 
どうなんだろう？ 



840 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 06:31:12 ID:k8ay1yfS0 
ビアンカはルドマンの隠し子 

841 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 07:11:02 ID:tUGLm1Z40 
畜生ベホマスライムが仲間にならねぇ… 
おかげでいつまで経ってもグランバニアにいけないぜorz 

842 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 09:09:00 ID:7SzkwDsc0 
質問してる奴はわざとだよ。荒らすためにやってるんだから。 
誘導も何もせず放置してりゃいい。同一人物だし。 

843 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 09:49:29 ID:eU9+9aSgO 
>>839-840 
そういやビアンカの実父ってゲームには出てないよな 
実はビアフロは姉妹とかw 

844 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 10:09:48 ID:sAxPubnA0 
フローラ嫁にしてクリアすればわかるかもしれない 

845 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 10:59:51 ID:EnLbgsSK0 
どっちも実の娘じゃないんだろ？ 

846 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 11:04:14 ID:YONQX1GJ0 
闇のトロフィー取り終わっちゃうと、レベル上げ位しか目的がなくなっちゃう 

847 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 11:16:21 ID:TOCpETGyO 
つ『プチorコロシリーズだけでミルドラース、エスターク撃破』 
結局はレベル上げと種集めで、ただの"終わったDQのレベル上げ"と実質変わらんのだけどね 

848 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 11:46:53 ID:sg2tdCLK0 
つ「モンスターフルコンプ」 

849 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 12:41:53 ID:b0QSjSpRO 
今トロッコ洞窟なんだけど、このゲームもうすぐ終わりか？ 
はやくキラーマシーン仲間にしたい 

850 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 12:49:03 ID:Gq1N5bgA0 
質問なんですけど、マグマの杖はどこで取れますか？ 

851 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 13:13:28 ID:j5fs5L080 
>>851 
ネタにマジレスカコワリィ 

852 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 13:25:36 ID:7SzkwDsc0 
>>849 
うん、終わり。 
>>850 
グランバニア城で取れる。 

853 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 13:30:47 ID:Gq1N5bgA0 
>>852 
嘘を教えないで下しあ 

854 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 13:35:40 ID:7SzkwDsc0 
ホントのことを聞きたければ質問スレへ逝ってください 



855 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 13:51:16 ID:UYIKS4bh0 
質問スレ行っても教えてもらえんよ。 
テンプレも見ないような奴はな。 

856 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 13:56:58 ID:7SzkwDsc0 
「○○で取れるよ」 
　↓ 
「○○ってどこですか？」 
って来るのが見える。 

857 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 14:27:21 ID:Vfacisvj0 
>>850 
サントハイム城で取れる。 

858 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 14:54:00 ID:xAb5MbCi0 
別の板のスレで教えてくんまんまとやり込めて賞賛されてた人いたな。ｗ 
ここは教えてくんで遊ぼうとしても空気読めない教えるくんが馬車内の補欠よろしく物凄い速さ
で飛び出てくるから詰まらん。 

859 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 15:16:11 ID:Gq1N5bgA0 
質問です 
ギガンテスとキラーマシンどっちがつおいですか？ 

860 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 15:21:12 ID:1SwoJhU70 
ヘルバトラーかな 

861 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 15:29:04 ID:7SzkwDsc0 
結局息子と嫁とゴーレムがいりゃ問題ないんだけど。 

862 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 16:07:22 ID:ckuFWy5KO 
>>851 

>>853 
わからないから聞いてるんでしょ？何で嘘とわかるの？ 

863 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 16:33:13 ID:7SzkwDsc0 
>>862 
ヒント：荒らし 

864 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 17:02:38 ID:Vt1k0RHG0 
ヒントどころかズバリ答えだな。 

865 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 17:28:00 ID:oSvUCMCt0 
>>859 
そんなの個人の主観で変わるだろ 

866 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 19:13:39 ID:PsU080zB0 
4の勇者が長い年月を経て 
ミルドラースになったって既出ですか？ 

867 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 19:40:50 ID:ukYHdMPu0 
というのはガセ 

868 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 20:08:23 ID:TjRF7cwM0 
エスタークが６のテリーってのは聞いたことある 



869 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 20:12:41 ID:UYIKS4bh0 
>>868 
あのサイトを見たのか・・ 

870 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 20:13:15 ID:Vt1k0RHG0 
これか 
エスターク物語 
ttp://dragonquest.cun.jp/estarc.html 

871 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 20:31:01 ID:fQsTihga0 
>>870 
家系図のあまりの適当さに吹いたｗ 
クリフトがクリムトの子孫とかチャモロ＝エビルプリーストでゲマが子孫とか。 
ドラクエのストーリーなんて適当でいいのになー 

872 名前：851 ：2006/08/03(木) 20:49:35 ID:Gq1N5bgA0 
>>862 
釣りなんだけど^^;;;;;; 

873 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 21:48:11 ID:4fFDOmIh0 
>>850 
世界の中心で塔に登る 
これでわからなかったら諦めたほうがいいかも 

874 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 22:00:02 ID:7yVmzJX60 
>>973 
釣りにマジレスカコワルイ 

875 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 22:02:32 ID:EtsYdAVPO 
ロングパス来たwww 

876 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 22:12:43 ID:7yVmzJX60 
>>875 
ミスにマジレスカコワルイor2 

877 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 22:28:50 ID:EZmVuqc40 
(,, ﾟдﾟ）　 

878 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 22:35:43 ID:EtsYdAVPO 
>>876 
おいおい。ミスってわかって書いてるんだぜ。 
この場合ﾏｼﾞﾚｽじゃなくて挙げ足とりって言うんだよ坊や。 
自分のミスを棚にあげてｶｺﾜﾙｲとはどういうこと？ 

879 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 23:01:14 ID:j5fs5L080 
>>878 
ネタニマジレスカコワルイ 

880 名前：879 ：2006/08/03(木) 23:02:03 ID:j5fs5L080 
訂正 

>>878→>>879 

881 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 23:10:12 ID:4yCCGcjB0 
ネタニマジレスニレスバンマチガイカコワルイ 

882 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 23:41:33 ID:Gq1N5bgA0 



ゲレゲレが倒せないんですけど、攻略法教えてください 

883 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 23:52:52 ID:sbMFlX3q0 
>>882 
パソコンなんだからﾁｮｯﾄくらい調べてみたらどうだい 

ヒントは>>1-10にあるよ 

884 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/03(木) 23:58:28 ID:18jBc6f80 
>>882 
ゲレゲレってあの洞窟にいるキラーパンサーか？ 
残念だが、相当レベルを上げないとあいつには勝てないぞ。 
その覚悟がないのなら、とにかく逃げるしかないと思う。 
マジレスすまん。 

885 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:10:29 ID:Jo+qZ5G80 
>>882 
質問スレ池 

886 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:11:46 ID:+2cpZUEo0 
今、物凄いツンデレを見た 

887 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:17:04 ID:3rxN4KqyO 
>>882 
ゲレゲレを倒すのか 
多分骨が折れるぞ 

ＨＰ1024､自動回復100だったっけか 
(どこだかの教団の手先と同じだな！！) 

クリア後でも確か戦えたかな 

以下ネタばれ 

まさかとは思うが一応書いておく 
戦闘中､主人公にビアンカのリボン使わせれば簡単に仲間になるぞ 

ちなみに倒しても仲間にはならん 

888 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:20:15 ID:YKFFTfu30 
夏だなぁ 

889 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:21:03 ID:+2cpZUEo0 
>>887 
空気嫁(·･ω･‘) 

890 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:26:32 ID:rQ1xS8u70 
つーか教える厨は「ID:Gq1N5bgA0」でスレ内を検索しろ。 



おまいらが馬鹿みたいに教えるから教えて君が沸くんだ。 

891 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:33:27 ID:3rxN4KqyO 
いまさらだが 
>>811に吹いた 
確かにそうだったと思うが…(笑) 

ちなみに 
マグマの杖の入手場所と使用場所 

Ⅳ 
サントハイム城の宝物庫 
ガーデンブルグ火山(バトランドの東) 

Ⅴ 
天空への塔最上階 
トロッコ洞窟入り口(エルヘブンの南) 

他シリーズは忘れたけどね 

Ⅲのガイアの剣と 
取り違えていた人は単純に間違えてたんだろうなぁ(笑) 

892 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:34:56 ID:3rxN4KqyO 
>>813に激しく同意 

やはりスーファミ音源だろい 

893 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:36:02 ID:+2cpZUEo0 
おｋ、とりあえずNGワードにID:3rxN4KqyOをぶち込めばいいんだな 

894 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:40:33 ID:3rxN4KqyO 
>>774 
迷いの森かぁ､娘でも可だね 
ただし一人称が僕になるらしい 
(オリジナル版) 

俺は 
双子二人共連れてったなぁ 

ちなみに､リメイク版 

895 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 00:50:36 ID:MAwrwvM60 
ゲレゲレ倒せました。 
主人公とピエールとアプールとドラゴンキッズでイチコロでした。 

皆さん　本当にありがとうございました。 

896 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 01:27:57 ID:2PtLhExtO 
ＧＪの三連呼！ 

897 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 01:35:24 ID:9vLl4MxAO 
>>893 
おｋだ 



898 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 01:48:01 ID:N0S8JsMo0 
わかってねえ奴らが多いな… 
ピピンが最強だろが！ 

899 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 01:51:38 ID:0hVxXJWr0 
そんなこと言うんだったらピピンスレもお願いします 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1149428462/ 

900 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 05:44:00 ID:dFG8Q/mN0 
昨日、５５０匹目位でようやくヘルバトラーが仲間になった 
闇のトロフィーとってモンスターボックスと博物館コンプリートして 
主人公と息子が９９まで到達しちゃったから、もうイマイチ目的がない 

メタル系ではキングが一番倒した数が多くなっちゃった 

901 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 08:35:58 ID:9UyBhUNX0 
てっとり早くゴールドを稼ぎたいんだが、 
どこで戦ってれば１番効率いいかな？ 

何かお勧めの場所ってないかね？ 

902 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 09:12:22 ID:+gl+lCKX0 
教えるクンが鬱陶しいな。 

903 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 11:46:57 ID:POtuGXPg0 
>>901 
ボベルの塔でゴールデンゴーレム 

904 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 11:54:03 ID:zk3kqDfw0 
ボベルってなんだよw 
バベルとボブルがまざったのか？ 

905 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:00:24 ID:qRmfh3DD0 
>>901 
ジャハンナ周辺でキラーマシーンとグレイトドラゴンを 
３匹づつ仲間にしようとしてたら嫌でも金は溜まる 

906 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:18:44 ID:MAwrwvM60 
ミルドラースの攻略法教えてください 

907 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:24:24 ID:PGP2uMUwO 
>>906 

>>2 >>2 >>2 >>2 >>2 

908 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:28:39 ID:TUSkEYJM0 
なんかFF・DQ板は普段から厨が多いが 
夏休みはさらに低年齢化甚だしいな 

909 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:30:06 ID:z4OlXRP1O 
>>906-907の流れをよく見るがこれは同一人物だよな？ 

910 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:59:26 ID:rWS6gHsZ0 
このゲーム中盤から雑魚がタフすぎねえ？ 

911 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:59:42 ID:owJ00v7nO 
サラボサの南東に行っても迷いの森が見つかりません 



912 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 13:17:15 ID:+gl+lCKX0 
>>909 
質問してる奴が同一人物であるのは周知のこと。 
ネタレスするか放置がいい。 

913 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 13:33:56 ID:MAwrwvM60 
皆ひどいよ 

914 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 13:35:18 ID:0acyHTe90 
どうやっても、１５ターン以内でエスタークを 
たおせない。ピエール４８・男の子４４・ピピン３９・ベホズン２０ 
装備はふぶきの剣３人。戦いのドラムはベホズンの持たせたら駄目 
なんですよね？ベホマズン要員オンリーですよね？ 

915 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 13:52:28 ID:cm0buC3IO 
鍛えれ 

916 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 13:53:50 ID:POtuGXPg0 
俺の場合 
スタメン：主（破壊の鉄球）・息子（吹雪の剣）・ピエール（吹雪の剣）・シーサー 
リザーブ：娘・ベホマン・ギーガ・ジャイン 

戦いのドラム、賢者の石は主、フバーハは使わない。HP下がってきたらピエールOUT、ベホマンIN。 
いてつく波動の回数によるが、2回に1回、息子orピエールをOUT、ギーガ、ジャインをINさせる。 
娘は世界樹の葉、しずくを持たせ、主、息子、ベホマンのHPによっての交代要員。 

一応、13ターンで倒した。 

ちなみにレベル72。 

917 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 13:59:48 ID:0acyHTe90 
>>915 
>>916 
なるほど、やはりレベルが低いのと緻密な入れ替え 
が必要なんですね。レベルは７０近くまであげないと 
駄目なんですね、２９ターンだったからこれは程遠い 
なと思いました。ありがとうございます！鍛えてまた 
挑戦してみます。 

918 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 14:23:28 ID:2FUx1WlH0 
家族＋ボロンゴオンリープレイ中 
メタルキング剣とグリンガムで攻撃面は問題ないけど防御面がなあ 
ザラキとかやられたら一瞬で死ぬ 

919 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 14:25:51 ID:TUSkEYJM0 
ラリホーはみんな使わないもんなのか？ 
主人公一家で行って戦いのドラム、打撃、ラリホー、起きるまでイオナズン、メラゾーマ 
これで結構余裕でいけたんだが 

920 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 14:40:26 ID:YdCwZDzX0 
くちぶえを使った場合、モンスが仲間になりにくいといううわさは・・・・、ガセ？？ 

921 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 14:41:07 ID:+gl+lCKX0 
がせ 

922 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 15:02:08 ID:YdCwZDzX0 



そうか。ありがとう！ 

923 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 15:27:36 ID:aml6mAbl0 
せが 

924 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 15:43:31 ID:MAwrwvM60 
妖精の国の行き方が分からないので、誰か教えてください 

925 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 15:56:49 ID:2PtLhExtO 
50まで童貞を守る 

926 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:16:39 ID:+gl+lCKX0 
>>924 
ちゃんとノックしなきゃ入れないよ。 

927 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:18:21 ID:Dxrfg3b4O 
>>924 
確かサラボナの北の壺の中に入れば行けたはず 

928 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:22:53 ID:dAzjVFji0 
>>924 
脳内 

929 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:29:11 ID:eFt52emD0 
>>924 
いつまでも妖精を信じるキレイな心を忘れなければ 
いつの日か行けますよ。 

930 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:51:07 ID:EV1ZH+AS0 
【総合】ドラクエ5～天空の花嫁～其之七十八 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1154677806/ 

931 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:51:54 ID:+gl+lCKX0 
早すぎだろ。アホか。 

932 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 16:53:53 ID:vIoKZZpL0 
906 ：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 12:18:44 ID:MAwrwvM60 
ミルドラースの攻略法教えてください 
924 ：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 15:43:31 ID:MAwrwvM60 
妖精の国の行き方が分からないので、誰か教えてください 

どう考えても釣りです 

933 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 17:04:28 ID:jO9afk2fO 
何を今更 

934 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 17:21:43 ID:MAwrwvM60 
ほんと。何を今更 

935 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 17:30:37 ID:tEefC+ANO 
>>931 
さっきから何様のつもり？ 

936 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 17:52:42 ID:+gl+lCKX0 
何が？ 



937 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 17:53:13 ID:jASaWKBr0 
>>935 
王様 

938 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 18:08:00 ID:hB3xRNLyO 
はぁ～…教えて厨を甘やかすとこうなっちゃうのか… 

今までは丁寧に教えてたが、本人の為にも良くないな。 
どうやら俺は間違っていた様だ。 

939 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 18:19:01 ID:dAzjVFji0 
ゴールデンゴーレムとゴールデンゴールズはちょっと似てる 

940 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 18:37:23 ID:rQ1xS8u70 
>>938 
・教えて厨に教える 
・クレクレ厨にあげる 
・荒らしに構って上げる 

みんな、小さな親切大きなお世話だな。 

941 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 20:24:43 ID:MAwrwvM60 
ゴールデンゴーレムが仲間にならないんですけど、何か良い方法ありませんかね？ 

942 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 20:35:50 ID:3Mn1tFcL0 
さぁ… 

943 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 20:41:42 ID:vIoKZZpL0 
ID:MAwrwvM60 
ID:MAwrwvM60 
ID:MAwrwvM60 
ID:MAwrwvM60 
ID:MAwrwvM60 

944 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 20:56:31 ID:jpzz/+X4O 
どらごん くえすと ふぁいぶ 
これから やりまん ここここ 
こここここここここここここ… 

945 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 20:58:48 ID:g+P26nMR0 
>>941 
ゴールデンゴーレムは仲間にならないよ。 
仲間になるのは色違いの奴。隠しダンジョンに出現します。 
なかなか仲間にならないから、徹夜する気で何匹も倒してください。 
健闘を祈る。 

946 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 21:05:57 ID:+gl+lCKX0 
奴にはもうネタ回答も不要かと。 

947 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 21:14:09 ID:ZWvT2Q670 
裏ダンジョンで、エスタークに行くまで、そして隠しすごろくが見つからない‥。 
どの辺にあるか分かる方いませんか？ 

948 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 21:38:48 ID:i8x/s2pq0 
>947 
エスタークはアッテムトの奥にいます。 



まずはアッテムトという死にかけの町を探してください。 
かくしすごろくは、 
エスタークを倒してからの願い事で増えます。 

949 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 21:44:44 ID:MAwrwvM60 
>>945 
セルゲイナスのこと？ 
あぁ、あいつなら仲間にならんよ　徹夜して狩るだけ無駄 

新しい質問なんですけど、戦いのドラムって裏ダンジョンの何処にあるか 
分かりませんか？ 
よければ教えてください。 

950 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 21:48:23 ID:O/Q5ph6iO 
わざわざ調べたのかw 

951 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:11:17 ID:pKOAwUPm0 
ID:MAwrwvM60 
わざわざageてやってるのがウザイな 
内容もクソつまんないし 
消えていいよ 

952 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:13:37 ID:3NUKkPjyO 
戦いのドラムは裏ダンジョンには無い。 
妖精の村の武器屋で売ってるＹＯ！ 

953 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:14:09 ID:MAwrwvM60 
sageたお 

954 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:17:24 ID:KdBX6wYV0 
季節は。 

955 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:17:57 ID:KdBX6wYV0 
次スレ。 

956 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:21:35 ID:PR6ZjPK70 
すでにある。 

957 名前：シモン ：2006/08/04(金) 22:24:42 ID:Y/7PBmrmO 
ドラゴンオーﾌﾞを取ったら次はどこへ行けばいいですか？？ 

958 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:27:58 ID:MAwrwvM60 
僕もそれ気になる 

誰かおせーて 

959 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:28:02 ID:3rxN4KqyO 
>>952 
んなわけあるか 
嘘つくのも大概にせい 

960 名前：シモン ：2006/08/04(金) 22:39:20 ID:Y/7PBmrmO 
だれか… 

961 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 22:41:15 ID:3rxN4KqyO 
ヒント：プサン 



962 名前：シモン ：2006/08/04(金) 22:44:33 ID:Y/7PBmrmO 
>>961 
ありがとm(__)m 

963 名前：シモン ：2006/08/04(金) 22:48:02 ID:Y/7PBmrmO 
ドラゴンに乗ってどこ行けばいい？？ 

964 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/04(金) 22:48:06 ID:JqFuzYd70 
>>962　シモンってなに？ 

965 名前：シモン ：2006/08/04(金) 22:52:03 ID:Y/7PBmrmO 
主人公につけた名前です 

966 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 23:06:30 ID:LCdTOeAv0 
せめて縦読みくらいやれよ 

967 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 23:10:22 ID:t+C3Btam0 
新しい移動手段を手に入れたら 
今まで行けなかったところに行く。 
これRPGの基本 

968 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/04(金) 23:16:10 ID:JnPgPhJF0 
　 ,. -― ､ ·Ｚ, 
　!{X}i!ii’ii〈"ゞゞ 
　ヾ(!^ｰﾉヮ^ﾉﾞ＞>>965えっ･･･。自分の名前かなぁ。 
　　/ﾞjっ丕ﾞ>　　なるべくなら自分の名前は出さないほうがいい。 
　ｯぐ,ｲ_;ゞ;_,ゝ　僕はトリップ使ってるから他の板でいいよう 
　　　　　　　　　でいいように扱ってもらってるだけですよ(一応ね)。 
　　　　　　　　　シモン＃シモン 

969 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/04(金) 23:20:28 ID:JnPgPhJF0 
　 ,. -― ､ ·Ｚ, 
　!{X}i!ii’ii〈"ゞゞ 
　ヾ(!^ｰﾉヮ^ﾉﾞ＞>>965えっ･･･。自分の名前かな 
　　/ﾞjっ丕ﾞ>　　なるべくなら自分の名前は出さないほうがいい 
　ｯぐ,ｲ_;ゞ;_,ゝ　僕はトリップ使ってるから他の板でいいよう 
　　　　　　　　　に扱ってもらってるだけですよ(一応ね) 
　　　　　　　　　シモン＃シモン 
　　　　　　　　　シモンか。シモン！名前欄にコピって使えや 

970 名前：シモン ：2006/08/04(金) 23:36:14 ID:Y/7PBmrmO 
ビアンカを仲間にした後はどこに行けばいいですか？？ 

971 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/04(金) 23:38:31 ID:JnPgPhJF0 
シモン＃シモン 

972 名前：シモン ：2006/08/04(金) 23:43:21 ID:Y/7PBmrmO 
エイジさんは何が言いたいんですか？？ 

973 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 23:51:32 ID:TjWIbak20 
これからエスターク１５ターンやろうと思うのだが 

息子ｌｖ５５（天空装備＋ﾒﾀｷﾝ剣） 
シーザーｌｖ１５（最強装備） 
ロビンｌｖ１２（吹雪持たせて最強装備） 
ベホマンｌｖ３８ 



ベホマンの装備どうしよう・・・ 

974 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 23:56:10 ID:/Vy8bhxJ0 
>>シモンとか言う奴 
>>1くらい読め 

>>973 
ベホマンは火力ないからベホマズン係ってとこだろ？なら装備いらねんじゃね？ 

975 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 23:58:18 ID:z4OlXRP1O 
>>970 
北のレヌール城に行く 

つーかお前>>958だろ？ 
わざわざ携帯まで使ってくだらない事すんな。 

976 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/04(金) 23:58:51 ID:TjWIbak20 
>>974 
うん、でも炎とか吹雪とか痛そうだから少しぐらいは軽減してやりたいしベホマズン１５回もうて
ないし・・・ 

977 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 00:02:25 ID:7uOqLGFqO 
>>976 
それが人情ってもんだ 

978 名前：MAwrwvM60 ：2006/08/05(土) 00:06:38 ID:ygqjCWdb0 
俺と>>970を勝手に一緒してる池沼発見　　 

せめて>>974が安楽死できますように　合掌 

979 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/05(土) 00:10:06 ID:bw9mMPUh0 
マウスの左上クリックボタンのこと 
マウスの右上押して右に引っ張る 
そうすると青くなる 
それに今度は右上クリックボタンを押す 
そうするとこんなのが出てこない？→元に戻す(U) 
　　　　　　　　　　　　　　　　　切り取り(T) 
　　　　　　　　　　　　　　　　　コピー(C) 
　　　　　　　　　　　　　　　　　張り付け(P) 
　　　　　　　　　　　　　　　　　削除(D) 
　　　　　　　　　　　　　　　　　すべて選択(A) 
これを選んでコピーボタンを押すとコピーできるようになる 
その内容をコピーしたければ、また右上クリックボタンを押して 
空欄に向かって張り付けボタンを押す。これのくり返し。わかった？ 
まず↓をコピってみようや 

980 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/05(土) 00:11:28 ID:bw9mMPUh0 
シモン＃シモン 

981 名前：シモン ：2006/08/05(土) 00:16:23 ID:aToQsBuQO 
エイジさん俺携帯からなんでf^_^;レヌール城って王の幽霊がいるところですよね？何もないです
(>_<) 

982 名前：ｴｲｼﾞ ◆rtuPZVvKy6 ：2006/08/05(土) 00:21:38 ID:bw9mMPUh0 
　 ,. -― ､ ·Ｚ, 



　!{X}i!ii’ii〈"ゞゞ 
　ヾ(!^ｰﾉヮ^ﾉﾞ＞>>981エイジさん　ドキドキ･･･(笑) 
　　/ﾞjっ丕ﾞ> 
　ｯぐ,ｲ_;ゞ;_,ゝ 

983 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 00:27:38 ID:2IT09mHy0 
>>981 
おまえ>>1も見れんのか？ 
小学校から勉強やり直して来い 

984 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 00:30:08 ID:dXGrHyTJ0 
>>981 
携帯からなのはとっくに分かっとる 
これだから夏厨は・・・ 

985 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 01:00:45 ID:kixSvKQR0 
すげー。ここまでくるともう何もいえないな。 

986 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 01:03:36 ID:0v0Uahh60 
【総合】ドラクエ5～天空の花嫁～其之七十八 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1154677806/ 

987 名前：973 ：2006/08/05(土) 01:37:02 ID:D5PuCuG90 
アウアウ・・・２３ターンもかかっちゃった 
これは駄目かもわからんね。つーかエルフ持たすの忘れた・・・(’A‘) 

988 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 01:47:56 ID:5GSovBDE0 
そろそろ移行？ 

989 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 01:52:35 ID:NHfPZhCA0 
息子にも吹雪持たせたら？ 

990 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 02:11:57 ID:D5PuCuG90 
>>989 
持たせてたけれどね。やはり凍てつくが７回も来たのがいけなかったか・・・ 

991 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 02:22:52 ID:y/6CRsFGO 
初の1000ｹﾞﾄ 

992 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:09:32 ID:sVxLEfJSO 
>>992ｹﾞﾄ 

993 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:34:51 ID:kCc4pwIX0 
パ 

994 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:35:44 ID:kCc4pwIX0 
パ 

995 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:38:02 ID:kCc4pwIX0 
ス 

996 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:39:07 ID:kCc4pwIX0 
の 

997 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:40:06 ID:kCc4pwIX0 
つ 



998 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:47:19 ID:x+0e/P7wO 
る 

999 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:48:39 ID:x+0e/P7wO 
べ 

1000 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ ：2006/08/05(土) 05:49:12 ID:kCc4pwIX0 
次スレ 
【総合】ドラクエ5～天空の花嫁～其之七十八 
http://game10.2ch.net/test/read.cgi/ff/1154677806/ 

1001 名前：１００１ ：Over 1000 ID:Thread 

　　　┏━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 
　　　┃　 　 　 スレッドのレス数が　１０００に達した！　 　 　 ┃ 
　　　┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┛ 
　 ,,ﾉィ ｸｴｯｸｴｯ 
＜・ 彡v　.┌────┐ 
　（ 　ﾌﾉ三 | ←次スレ　|ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε 
　　ｿ ヽ, 　└─┬┬─┘　人 　＊「ぷるぷる。 
　 ·　 · 　 　 　.｜│　　　(ﾟ∀ﾟ) 　　このスレッドは　もう　終わりだよ。 
　　　　　　　　　 ﾞﾞ’ﾞ’ﾞ 　　　　　　　　 新しい　スレッドをたててね！


