
1 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/08(火) 21:21:00 ID:ZBKKleXU0 
★このレス>>1を必ず読むこと。 

前スレ：□■FF10総合スレNo.78■□ 
http://game13.2ch.net/test/read.cgi/ff/1205835212/ 

◎FF10の攻略、雑談、やり込みスレッス。（ネタバレありなので注意） 
◎オリジナル版、インターナショナル版どちらでも可。 
◎煽り、荒らしは「完全スルー」ッス。 アーハッハッハッハッハッハ。 
◎このスレは■sage進行方針（メール欄にsage、携帯の場合はsage 
のチェックボックスをチェック）。適当なところで改行も忘れずに。 

●FF10-2の話題はこちらで→ △▲FF10-2総合スレPart137▼▽ 
http://game13.2ch.net/test/read.cgi/ff/1205379472/ 

●当スレ用wiki（よくある質問、攻略サイトの紹介等） 
　　　　　　（★質問の前に参照すること。見ないで質問してもすぐバレます。） 
2ch FF10総合スレまとめ@wiki 
ttp://www22.atwiki.jp/ff10wiki/ 

(携帯でＰＣ用サイト閲覧→ ttp://fileseek.net/proxy.html ) 

>>2にも攻略サイトを載せているので参照してね 

2 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 21:21:22
ID:ZBKKleXU0 
●よくある質問（FAX集） ■質問の前に参照のこと■ 
ttp://ffxlog.at.infoseek.co.jp/ff10/faq.html 

●攻略サイト: 
携帯用→ ttp://f-fannet.sakura.ne.jp/ 
　　　　ttp://w7.abcoroti.com/~ffguidepost/ultimania.php 
ＰＣ用↓(携帯でも ttp://fileseek.net/proxy.html にURLを入力すれば閲覧可) 
ttp://ffdb.fc2web.com/mk2/ff10.htm 
ttp://kei.whitesnow.jp/ff10/ 
ttp://www.ne.jp/asahi/personal/heaven/ltt/ff/ 
ttp://www.h5.dion.ne.jp/~casper_3/　←デア・リヒター完全攻略 
ttp://fainalx.fc2web.com/ff10.html 
ttp://www1.ocn.ne.jp/~plati/ff10/ 
ttp://olive.zero.ad.jp/~zbh38144/ 
ttp://www.geocities.co.jp/Playtown-Spade/7251/ 
ttp://gamerseden.kir.jp/ffx_f/ 
ttp://www35.tok2.com/home/odysseygate/ffx/ 
ttp://nemax.80code.com/ff10/ 

3 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 21:22:53
ID:vMzQNR/f0 
ユウナ乙 

4 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 21:39:45
ID:hRWjsPDyO 
ゆうなん乙 

5 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 21:50:29
ID:snOKY1RN0 
リュック乙 



6 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/08(火) 21:59:37 ID:KfgHFNue0 
ティーダ乙 

7 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 22:00:57
ID:snOKY1RN0 
ティーダって誰だっけ？ 

車？ 

8 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 22:02:41
ID:vMzQNR/f0 
>>7 
シーモア乙 

9 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 22:04:03
ID:snOKY1RN0 
>>8 
ジスカル乙 

10 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/08(火) 23:03:32 ID:y7y9j9Di0 
やばい、ニコニコのFF10動画見てたらまたやりたくなってきたｗ 
いつか終わる夢・・・ 
なんて神曲；；だって戦闘入っても神BGM流れるなんてどんだけだよ；； 

あ、目からポーションが・・・ 

11 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 23:05:55
ID:vMzQNR/f0 
>>10 
やれやれ 
今すぐ始めるんだ 

12 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 23:10:30
ID:F/QGltLMO 
ハイペロ族乙 

13 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/08(火) 23:28:58
ID:HwWW8tabO 
最後かもしれないだろ 

だから>>1に乙したいんだ 

14 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/08(火) 23:29:02 ID:99CjEm1oO 
アーロンZ 

15 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 23:47:43
ID:snOKY1RN0 
ルーってワッカにナカダシされたんだろ？ 

16 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 23:48:53
ID:vMzQNR/f0 
>>13 
そのセリフ好きだなあ 

17 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 23:51:26



ID:snOKY1RN0 
１８禁の場合 

最後かもしれないだろ？ 

だから中出ししたいんだ 

18 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/08(火) 23:52:55
ID:snOKY1RN0 
どこかの神よ！リュックのエロ画像は無いですか？ 

19 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 00:30:03 ID:izLfhgQq0 
>>17 
自分は消えといてユウナ妊娠させるとは何てやつだw 

20 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 00:33:50
ID:5NK7F2eo0 
>>18 
そんな不純なことを考えるキミに失望したよ 

21 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 00:54:50
ID:/IEsmbkc0 
>>20 
神よ私の願いを叶えてください！ 

22 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 00:55:30
ID:/IEsmbkc0 
>>19 
しないとアニキがパパになる可能性が。。。 

23 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 06:24:51 ID:SXtRLDZOO

シン強すぎ 



ていうかあんな連続で戦えねぇよ 

24 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 06:36:39
ID:Rm8uPNNzO 
シーモア終異体に苦戦しております 

25 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 07:04:17
ID:7Y//60qZO 
このゲームで素直に感動できたなら俺は一般人ですか？ 

26 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 07:29:41 ID:TLJk2QLFO 
ドナルカンド 

27 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 10:22:26
ID:/BXDb7h7O 
今、雷避け中。15分間も集中出来ん。よく昔は出来たもんだわ 

28 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 10:37:50
ID:sTI/lCt10 
落雷避けは無になってやろうとしたら頭の中が真っ白になって失敗するんだよなあ 

29 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 11:13:20
ID:/IEsmbkc0 
>>25 
はい 

30 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 11:35:59
ID:KWKPrzb70 
やっぱアルベドホームの飛空挺に乗る前のイベントが１番感動する 
ユウナレスカバトル前のアーロンのセリフのシーンもカッコイイ！！ 
このゲームあきねぇわ 

31 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 12:22:48 ID:7Y//60qZO 
何が良いって、このゲーム音楽が良すぎる。 

32 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 12:23:24 ID:7Y//60qZO 
あ、もちろん脚本も大好きだが。 

33 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 13:08:23 ID:ZtN5/ms+O 
スフィア盤でのアドバイスください 

リュックの次のエリアを ティーダにしようと思ってます 
状態異常キャラも視野に入ってるので 
ワッカエリアのほうがいいかな～とも思ってます 
みなさんのオススメ教えてください 

34 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 13:21:21
ID:urzGYb7+0 
無印は訓練所も七曜もやって相当楽しんだんですが 
デアリターだけのためにインタ買おうか迷ってます 

35 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 13:28:18
ID:D5GanC+n0 
ヘルティック召喚ジュ～もいるじゃん 

安いし買えよ 



36 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 13:54:09 ID:izLfhgQq0 
>>30 
>ユウナレスカバトル前のアーロンのセリフのシーンもカッコイイ！！ 
いや、このゲームのアーロンのセリフすべてカッコイイ 

>>34 
１０のインターは隠しボス多いから買うべきだ　７のインターはいらないと思うが 

37 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 13:57:44
ID:cEE5o/jy0 
>>36 
７の事何も言ってないじゃん 

38 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 13:58:48
ID:5NK7F2eo0 
インター買ってないな 
なんか声優が違うと思うといまいちなんだよな・・・ 

39 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 14:05:53
ID:urzGYb7+0 
背中押してくれてありがとう 
今日買ってくるわ 

40 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 14:32:28
ID:wsc3CBDB0 
>>33 
特殊効果の点なんか考えるとワッカの方に移動させた方がいい。 
ティーダの方に移動させるとキャラのスピードが速くなるけど、 
もともと一番早いリュックにそれをつけるのは無駄かと。 

41 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 14:57:04
ID:HCDMlMlaO 
テレポスフィアかフレンドスフィア使ってアーロンの場所に移動 
ガチムチリュックの出来上がり 
魔法に弱い 
中途半端なHPと攻撃力 
こんなはずじゃなかった 

42 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 15:34:08
ID:/BXDb7h7O 
うちのテレビは画面が暗くて、チョウ探しはﾑﾘﾎﾟ。ごめんよキマリ・・・ 

43 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 15:53:28
ID:fZ5kPB+QO 
ブリッツボールでオススメの選手教えて 
アニキとエイガーしかスカウトしてない 

44 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 16:58:05
ID:KWKPrzb70 
FW　ティーダ 
FW　ニーダ 
MF　ミフィーレ 
DF　アニキ 
DF　ナバラ＝グアド 
KP　ウェッジ 
レベル上げたらこれ最強 



45 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 17:37:01 
ID:fZ5kPB+QO 
>>44 
おお、㌧ｸｽ 
参考にするよ 

それにしても、とれとれチョコボの基地外難易度何だこれ… 
インターだから裏技使えないし　十秒も切れないのに０秒未満なんて絶対無理… 
心が折れそうだ 

46 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 18:41:25
ID:fZ5kPB+QO 
二時間目ぐらいで奇跡が起こったｗ 
とれとれチョコボクリア 

ところで、これ以上難しいミニゲームってこの先あるのかな 

47 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 19:28:32
ID:103beZsX0 
とれとれチョコボクリアできたのか～、うらやましい 

個人的には最難関、ていうかこれだけクリアできない 
蝶は決まったルート覚えるだけだし 
雷避けは何故か得意だから苦にならない 

自分もインターなのでアルテマウェポンだけ取れません・・・ 

48 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 20:47:32
ID:Z2+MbO8I0 
二年ぶりにエンディング見た～泣いちゃうよ～これより感動できるＲＰＧないは～ 

49 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 22:16:05 ID:TLJk2QLFO 
ガガゼト山から急にザコ敵が強くなる希ガス 

50 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 22:35:18 ID:izLfhgQq0 
ビランやエンケよりガガゼトの雑魚敵の方が普通に強い 
ロンゾはキマリ以外誰一人ガガゼトを通過することは不可能だな 

51 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:38:46
ID:Z2+MbO8I0 
最後かもしれないだろ？ 

だから全部話しておきたいんだ。 

実は私は女だ 



52 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:39:30 
ID:Z2+MbO8I0 
最後かもしれないだろ？ 

だから全部話しておきたいんだ。 

実は君は妊娠だ 

53 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:39:51
ID:Z2+MbO8I0 
最後かもしれないだろ？ 

だから全部話しておきたいんだ。 

実はリュックに惚れたんだ 

54 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:40:22
ID:Z2+MbO8I0 
最後かもしれないだろ？ 

だから全部話しておきたいんだ。 

ユウナってブスなんだ～ 

55 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:41:30
ID:Z2+MbO8I0 
最後かもしれないだろ？ 

だから全部話しておきたいんだ。 



実は俺は包茎なんだ 

56 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:42:35
ID:W0z2A+xO0 
ID:Z2+MbO8I0はいはい 
もうこれで最後 
もう2度と来ないでね☆ 

57 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 22:44:26
ID:Z2+MbO8I0 
最後のスレかもしれないだろ？ 

だから一部話しておきたいんだ。 

祈り子に無理やりスピラに連れて来られたんだ。 

58 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 23:18:30
ID:xFOjvG+wO 
全部うそだろ 

包茎以外 

59 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/09(水) 23:51:41 ID:izLfhgQq0 
最後かもしれないだろ？ 

だから全部話しておきたいんだ。 

実は俺、ワッカと子作りしたいんだ‥‥ 



60 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/09(水) 23:54:11
ID:W0z2A+xO0 
俺っ子ってやつか 

61 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 00:00:18
ID:dGx08kn70 
>>58 

いや包茎じゃないよリュックにはガチ惚れました 

62 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 00:08:51
ID:9i9ABsap0 
ﾘｭｯｸはｷﾞｯﾌﾟﾙと体の関係があるらしい 
byFF10-2スレ 

63 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 00:34:09 ID:Ip/w+LQhO 
ｷﾞｯﾌﾟﾘｬ! 

64 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 00:40:59
ID:dGx08kn70 
>>62 
そのスレで否定されてます 

65 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 03:14:25
ID:XbE+gw08O 
シーモアが好きな俺は異端ですか 

66 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 03:29:58
ID:dGx08kn70 
以上に異常です 

67 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 04:34:46 ID:QSgvWtWR0

ティーダ→クラウド　ワッカ→ヴィンセント　 
ルールー→シーモア　キマリ→セフィロス　　　がメンツだったら嬉しいな 

68 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 04:39:02
ID:dGx08kn70 
やめろ～～～～～～～～～～～～～ 

69 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 05:55:49
ID:4A/PzEKDO 
シーモア終異体に苦戦しております。 

70 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 08:33:45
ID:0uadd7gPO 
>>69 
確か簡単に倒す方法がある。 

忘れたけど。 

71 名前：か[] 投稿日：2008/04/10(木) 11:06:19 ID:Mkap+OoXO 
初めまして！とれとれチョコボで日輪の聖印をとり、ティーダの武器をパワーアップさせようとし
たんですが、また見張りがいて通れません。二回目はどうやって退かすんですか？誰か教えて下さ
い。 



72 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 12:32:53 
ID:Cenio/l70 
>>71 
聖印が取れたならマカラーニャの森に行ってパワーアップできるよ。 

73 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 13:34:06
ID:dGx08kn70 
>>71 
曇った鏡もＮＥＥＤ 

74 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 13:34:37
ID:LDmxSAwZO 
>>71 
面倒だが、もう一回とれとれチョコボをやる。勝ってすぐに行くと見張りがいないから、そこで聖印
ゲット 

75 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 13:47:13 ID:uc5ZaswhO 
つ、ついに ザナルガンドにきたー 

76 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 13:47:42
ID:yMDRZ3oE0 
>>75 
おお～おめ 

77 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 13:49:38 ID:Ygsj/K/SO 
気をつけろ！レスカ強いぞ 

78 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 14:48:28 ID:QSgvWtWR0

ユウナレスカのマインドブラストかっこ良くね？　 

79 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 14:52:08
ID:1VMYvrRL0 
約４時間半掛けて、やっと神龍倒した・・・orz 
カウンターマジうっとしかったわぁ 
あとは全てを越えし物だけや 

80 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 14:55:28
ID:dGx08kn70 
>>79 
よわ～ 

81 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 14:56:07
ID:9cM4pWoO0 
約４時間半ｗ 

82 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 16:59:34
ID:NJqVF3QD0 
>>79 
封印プレイだろうか。乙ｗ 

83 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 16:59:46
ID:+tVmnlf/0 
鍛えたほうが早いだろそれ 



84 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 17:13:33 
ID:dGx08kn70 
５～１０分で終わりだよ 

85 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 18:43:05
ID:mSAg0RC5O 
やっと景品で水星が出てきた 

あとブリッツ10勝だ… 

86 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 18:44:52 ID:Mkap+OoXO

71の者です！皆さん有難うございました。武器パワーアップできました！また質問なんですけど
パワーアップしたら武器に限界突破がついてると思ってたんですが違いました。どうやって限界突
破するんですか？！ 

87 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 18:56:26
ID:dGx08kn70 
ダメージ限界突破は付いてたよな。。。 

ＭＰ限界はいらない 

ＨＰは忘れた。 

88 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 18:57:48
ID:mSAg0RC5O 
>>86 
印と聖印で２回パワーアップさせる 

89 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 19:12:18 ID:Mkap+OoXO

86です！2回できるんですね。普通にできました(笑)有難うございました。 

90 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 22:25:24
ID:lLPjB0RcO 
ユウナレスカぶっ殺記念カキコ 

リュック武器に薬の知識ｳﾏｰ 

91 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:01:22
ID:XucH5yeBO 
発売日に買って今日クリアした。 

92 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:03:46
ID:9cM4pWoO0 
>>91 
ちょｗ 
7年かかったのかよ 
んなわけねーだろｗ 

93 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:04:09
ID:dGx08kn70 
>>91 
おめでとうパピコってか遅－ 

94 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:04:37
ID:dGx08kn70 



>>92 
放置プレーだろ 

95 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:05:00
ID:dGx08kn70 
今晩飯食いたいんけどどれ食べたら良い？ 
１．カップヌードル 
２．餃子＋卵＋ご飯 
３．焼きそば 

96 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:06:42
ID:9cM4pWoO0 
7年あったら小学生も大学生になるわｗ 

97 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:07:17
ID:9cM4pWoO0 
>>95 
２ 

98 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:11:28
ID:30sBfdCK0 
いまさら、FFXの攻略スレですか 
(　·Д｀) ＜はぁー　名スレにもほどがあるよ 

99 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:18:38
ID:dGx08kn70 
>>97 
サンクス 
>>96どういう事だ～ 
>>98 
でもそんなのかんけねー 

100 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/10(木) 23:24:39
ID:gVpJQU0w0 
オレ２年で最終決戦前まできている 
週末の暇な時にしかやらないからなあ 

101 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 23:31:55
ID:XucH5yeBO 
当時はキーリカ寺院で挫折して、そのまま放置。 

ブック○フで攻略本が安かったから買ってキーリカ寺院を突破した。 
こんなに凄いシナリオとは思わなかったよ。 
売らなくて良かった。 

102 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 23:40:21
ID:QSgvWtWR0 
>>95 
４　モルボルのゆでだこ 

103 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 23:54:16
ID:CKqw2vnoO 
5 シーモアの屋敷の料理 
6 ワッカの飯 

104 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/10(木) 23:55:03
ID:CKqw2vnoO 



7 アルベドの飯 

105 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 00:00:56
ID:dGx08kn70 
>>101 
何で伏せてんの？ 
>>102 
美味しそうだよね？ 

あ～家庭で作る料理って良いね、安いし、安全だし。 

オイラの飯メニュー： 

卵２個￥２０、ご飯一カップ￥５０位、餃子１５個￥１５０、麦茶３０円。 

106 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 00:03:26
ID:G7jm3OQ70 
>>103-104 
もう食った<‘～·> 

107 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 00:31:34
ID:zVrSnLpS0 
>>104 
そ・・・それ食いたい！ 
やっぱりリュックが作ったのかな？あれ 

108 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 00:49:21
ID:pCtE1ic90 
かまってちゃんに相手することも無かろうが 
過疎るよりかはましか 

109 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 00:55:53
ID:Rc8LUdEAO 
ハラ減ったぁ～ 

110 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 01:43:02
ID:G7jm3OQ70 
>>109 
俺ん家来いよ、旨い物作ってやる。 

111 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 01:50:17 ID:dtNypB1kO 
スクエニはなんで FF7関連の作品ばっかなん 
10だって いくらでも出せそうだし 儲かるやろ 
出してほしいわ 
ブラスカ編とかさ～ 

112 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 02:03:23
ID:G7jm3OQ70 
>>111 
FF7:97 

FF10：２００１ 

FF7ＦＦで最も売れた（ＰＳソフトの売上で２位） 

実際ＦＦ７関連作品売れてるよ 



ＦＦｘはＦＦＸ－２があるでしょ～ 

俺もリュックをまた見たいし～ 

113 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 05:22:49
ID:LnaVP3cGO 
アニマがとれない… 

あと一つの寺院ってどこ？？ 

114 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 05:50:05
ID:8AspSgWjO 
ゲーム開始時に訪れたあそこだよ 

115 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 06:01:09
ID:a4EXzktp0 
今クリアしたぜ 
映画見てるみたいだった 
ゲームでこんなに泣いたのいつ以来だろ 
すげえなFF10想像をはるかに超えた感動と完成度だ 
ハッピーエンドじゃないってとこがまた・・・ 
ちくしょう　二人をくっつけてあげたいね・・・ 
切なすぎる・・・　そして主題歌がさらに心を振るわせる・・・ 

116 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 07:15:43
ID:FIr31GZiO 
>>115 
確かに、１０－２やりなさい。 

117 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 07:53:36
ID:a4EXzktp0 
>>116 
聞いたところによると 
ティーダはでないんでしょ？ 
あの感動の結末を見た後に女の子3人の物語なんざ 
やる気のやの字も起こらないッス 
やはりティーダとユウナじゃないとね・・・ 

118 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 08:14:08
ID:TcUWLTcwO 
>>117 
アゴがしゃくれた偽ティーダが出ます｡ 
EDで本人が出ます｡ 
ブリッツにそれっぽいのが出ます｡ 
インタならそれっぽいのと一緒に闘えます｡ 

119 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 08:41:10
ID:Rc8LUdEAO 
10はやったけど、10‐2やろうか本気で迷ってる10の世界観をぶち壊されると聞いたから、やるの
が怖い… 

120 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 08:48:20
ID:52pdXhHC0 
ユウナは10と10-2で別人のように見える、というか変わろうとしてるけど 
実は全然変わってない。 



でも10-2はストーリーをもとめるゲームじゃなくてやりこみゲームだよ 

121 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 10:26:15 ID:5HZLy/+yO 
10-2のスレは過疎りぎみだから10-2の話題はそちらでしたほうがいい 

122 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 11:16:24
ID:zVrSnLpS0 
>>112 
でもFF10だって 
FFの中で世界的にFF7に次ぐ歴代2位だったはずだよ 
全世界のPS2ソフトの売り上げで6位だし 
1～5位はGTとGTAで埋め尽くされて入る余地なかったから6位でも凄いんだぞ 
FF10の関連作出して欲しいな 
7はいらねーよｗ 

123 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 12:07:58
ID:aRF/DtdK0 
>>122 
PS2のソフト売り上げがわかるサイト教えて 

124 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 12:16:49
ID:L0TAORDuO 
大量無差別破壊兵器に怯える日々から解放されたんだ 
少しはっちゃけてもいいじゃない 

125 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 12:43:55
ID:pCtE1ic90 
１０は終盤まで自己犠牲だったからね 
１０－２になってやっとやりたいことが出来るようになったと 
でも有名人とか表面上の性格も結構重要だけどね 

126 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:42:55
ID:G7jm3OQ70 
>>113 
飛空挺でシドと話す、めんどい検索マップで見つけたらおｋ 

後各寺院のお宝も取ってないとダメ、べベルの取ってないとアニマ取れないよ 

127 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:43:38
ID:G7jm3OQ70 
>>118 
ネタばれ 

128 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:46:45
ID:G7jm3OQ70 
>>119 
それは当たり前のこと平和になったんだから、世界が変わらない方が可笑しい。 

現実世界でもそうだ、戦争してる国と豊かに静かに暮らしてる人々を見たまえ。 

>>120 
そうそうアンチだけそう言ってるだけ 

129 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:50:02
ID:q6PitdFeO 



ユウナがﾃﾗ美人なもんだから特にムービーシーンは半もっきしながらしてしまう 

130 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:51:40
ID:zVrSnLpS0 
大召喚士ユウナ様に欲情するとは恐れおおい 

131 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:54:06
ID:G7jm3OQ70 
>>122 
今はね～ちょっとＦＦ１３やら何やら忙しいみたいだし、今から製作したら駄作になる可能性があ
るから 

成るべくベストのスタッフに製作してもらいたい 

ちょっと辛抱してね、俺もＦＦ１０好きだし作って貰いけど、後売れてアンチが少ないと良いな。 

132 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 15:54:49 ID:5HZLy/+yO 
Ⅹのキャラを性の対象にするやつは死ね 

133 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:55:20
ID:G7jm3OQ70 
>>129 
ユウナんに何を無礼者 

134 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 15:57:29
ID:G7jm3OQ70 
>>129はホーモア様です 

ライフストリーム中で安らかに腐って下さい。 

ってＦＦ１０で死人は何処に行くんだっけ？ 

135 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 16:05:24
ID:97RJ8tYq0 
>>119 
俺は言われるほど10-２が世界観壊したと思わない。 
ストーリーや設定も割と10に則ってるし。 
「世界観ぶち壊し」とか言う人は、自分の理想と違ったことをそう言ってるんだと思う。 
そこはまぁ人それぞれだからなんとも言えんが。 
ゲームとしてはかなり面白い部類だからまず損はしないんじゃないかな。 

それはそうと、ついに召還ボンバーなしですべこえ撃破できた！記念パピポ 

136 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 16:08:02
ID:G7jm3OQ70 
>>135 
一人で倒した俺は？何者？ 

137 名前：ななし[] 投稿日：2008/04/11(金) 17:15:13 ID:RWFJ6jF90 
がんがれー(^ω^) 

138 名前：ナナキ＝紅１３ ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/11(金) 17:42:02
ID:G7jm3OQ70 
がんがれ？ 

139 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 17:44:18



ID:ZBsqG9IR0 
FF10ってファイナルファンタジーのメインテーマ出てきたかな？ 
ＦＦ1とかＦＦ3でオープニングに使われてるやつ 

140 名前：ナナキ＝紅１３ ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 17:46:17 ID:G7jm3OQ70 
>>139 
無いよ 

ＦＦ１２にはあった 

141 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 17:46:54
ID:ZBsqG9IR0 
無いのか！！うーん、残念・・・ 

142 名前：ナナキ＝紅１３ ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 18:14:44 ID:G7jm3OQ70 
え～っと 

インター版でも素敵だねはrikkiが歌った日本語歌詞なの？ 

143 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 19:29:23
ID:o6t/Oyw+O 
>>142 
そだよ 

144 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 20:21:52
ID:uQM4GDpW0 
>>135 
俺はルールー１人でクイックトリック連打で勝ったぜ 

145 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 20:25:53
ID:aRF/DtdK0 
俺はFF10と永遠のナギ節とFF10-2がセットになったボックス買って 
10-2だけやってない。 
直でFF12に鞍替えした。 

146 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 20:36:31 ID:5HZLy/+yO 
るーるーとか通常攻撃くらいでいちいちトロトロしすぎで侵したくなるんだよ 

あっキマリは遅くてもいいんだよ 

147 名前：ナナキ＝紅１３ ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 21:00:28 ID:G7jm3OQ70 
>>143 
あんがと 

148 名前：ナナキ＝紅１３ ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 21:02:36 ID:G7jm3OQ70 
>>145 
なんで？ 

149 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 22:04:18
ID:YlG7da3ZO 
FF10最高！ 
オメガ遺跡の敵ツオイ... 

150 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 22:05:13
ID:ZBsqG9IR0 
モルボルグレートつええｗ臭い息で何もできずに死んだｗ 
オートＳＴ・完全混乱・完全バーサクでいけばいいかな 



151 名前：ナナキ＝紅１３ ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 22:09:08 ID:G7jm3OQ70 
>>150 
さきがけ＋とんずら 

152 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 22:38:25
ID:L28AhCaq0 
>>148 
どうせならコテ名をユウナにしようぜ！ 

153 名前：Superアイドルユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 22:41:23
ID:G7jm3OQ70 
>>152 
はい、マルマル君 

154 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/11(金) 23:32:21
ID:X5vEDWfl0 
ついにコテつけてしまったか。 
悪化していく一方だな。 

155 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/11(金) 23:41:31
ID:G7jm3OQ70 
は～い歌います～ 

曲名はREAL包茎です！ 

けしてほ～けにはならない～、ほ～けなんかになりたくな～い～♪ 

包茎になれば必ず～垢臭くなる～から～♪ 

今僕にできる事～鼻をほじる～こと～包茎ならこのスレにいる～ 

リアルな包茎になった夢をぼ～くは、怖～あかった～♪ 

そう包～茎が教えてくれた～全～て今の私～だ～から包茎じゃない～♪ 

（元祖歌のパート２に合わせて歌いましょう！） 

156 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/11(金) 23:59:11
ID:Rc8LUdEAO 
うるせぇっ！ 
すかしてんじゃねーよ！ 

157 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 00:31:34
ID:MmUEbHkn0 
＞＞SuperIdolユウナん 

凄まじい名前付けたなｗ 

158 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 01:44:37
ID:rSXEWWgTO 
コテ付けてくれたのか？ 
助かったぜ 

159 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 02:06:29
ID:wxF5GN7s0 



完全石化防御っているかな・・・デビルモノリスが怖いんだけど 

160 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 02:35:57
ID:NYtx02pL0 
もうむりもうやだもうカモメよけらんない 
やめたよ皆ごめんね 

161 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 02:57:04
ID:glwyxS2F0 
>>160 
わしもインターのティーダは捨てた～。 
何で裏技を改悪するんだよ～ >>　スクエニ 

162 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 05:45:27
ID:pGKdl/lNO 
先生、幻光河のムービーのリュックが舛添要一にしか見えません 
どうすればいいでしょうか 

163 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/12(土) 07:53:23 ID:VsRqesv4O

裏技改善 
主人公ざまあみろ 

ワッカ、キマリと一緒に補欠だ 

164 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 10:57:24
ID:8wIN+P3v0 
SuperIdolユウナん出て来い 

165 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/12(土) 13:54:46 ID:XlpUzZLTO 
すいません 飛空梃入手して 戻り旅最中なんですが 
なぎ平原来て チョコボゲームやりたいのですが 
見つかりません マップでどの辺りいけばよろしいでしょうか？ 

166 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 13:56:06
ID:LuxlPzCJ0 
無印一回クリアしただけだったから 
やり直してるんだけど、 
ブリッツのリーグ戦て賞品確定したら 
全試合消化しないと次始まらないのか？ 
トーナメントみたいに放置しても入れ替わらない… 
ワッカ使ってないのに一番時間かかるw 

167 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/12(土) 14:06:37 ID:8t8Gp8n10 
飛空梃でナギ平原来たなら旅行公司のすぐ近く 

168 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/12(土) 14:39:28 ID:KI7xyidJO 
あの 

169 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/12(土) 14:43:12 ID:KI7xyidJO 
インター版は、武器の整頓できたりとか他にもいろいろ追加されてるのはいいが、とれとれチョコ
ボの裏技ができなくなったからやらないやりたくない！ 

170 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 15:09:08
ID:4YUk4MxFO 
ｱﾙﾃﾏｳｪﾎﾟﾝの入手の仕方がわからない… 
ナギ平原のとれとれチョコボは勝利したんだけど、北西のガケってどの辺りよ？ 



一応、平原全体探ったけど見張りなんてもんはいないし…性格な位置を誰か教えてくれないか？ 

171 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 15:11:26
ID:L97DKSPX0 
まず、ナギ平原の左上にいくんだ。すみっこ。 
そっから、右上を押し続ける。 
これで行けないはずはない。 

172 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 15:33:37
ID:4YUk4MxFO 
>>171 
速レスサンクス 

やってみるわ 

173 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/12(土) 17:08:45 ID:0ynMptUw0 
>>163 
やめて！主人公と呼ばないで！彼の名前は君だよ。 

>>164 
スフィアハンターユウナん参上。 

174 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 17:25:10
ID:/w1xQ4eV0 
ＮＧ登録っと… 

175 名前：SuperIdolユウナ～ん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/12(土) 17:33:05
ID:0ynMptUw0 
何でNGにするの？(T_T) 

176 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 18:02:18
ID:swd4x2oHO 
ちょｗｗ無印初プレイで今リュックを仲間にしたところなんだが、リュックのグラフィック不細工
杉ワロタｗｗ 
ポリゴンのほうが可愛いとかどういうことだよｗｗｗ 

177 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 18:09:45
ID:hUtAt8ZAO 
>>176 
ポリゴンリュックの方がさらに不細工 

178 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 18:11:56
ID:CbK/wYHTO 
173と175が見れないが…まぁどうせ屑だろ。どうでもいいや 

179 名前：SuperIdolユウナ～ん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/12(土) 18:12:46
ID:0ynMptUw0 
>>176-177 
ちょっとリュックの悪口言わないの、私を助けたいとこなのに 

何で？ひく、ひく。。。 

180 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 18:58:38
ID:QIw1cvOP0 
これはやばいな 
http://www.nicovideo.jp/watch/sm2244279 



181 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 18:59:28 
ID:ozpIZCtSO 
サボテンダー?について質問です。 
モンスター捕獲中なんですが、雷平原の 
サボテンダー?が出現しません。 
攻略サイトを見て、石碑の前で□ボタンを 
押してみたのですが、やっぱり出ません。 
(そもそも光っている石碑がないのです) 

ロンギヌス入手後は、サボテンダー?が 
出なくなったりするのでしょうか？ 

182 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/12(土) 19:04:17
ID:D8upsuS4O 
>>181よう、俺 

183 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 20:16:02
ID:SK0Bbhqa0 
>>181 
石碑はたくさんあって、その中でランダムに光るから 
頑張って光ってるの探してみて。 
それか、石碑の前でしばらく待ったらいいんじゃないかな。 

184 名前：SuperIdolユウナ～ん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/12(土) 20:26:02
ID:0ynMptUw0 
http://jp.youtube.com/watch?v=_SerePPVvBs&feature=related 
なにこれ～最初のシーン 

185 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 20:34:50
ID:6CHBYuKKO 
祈り子の洞窟で、ヴェラーハを探しているんですが、全く出ません。出やすいポイントとかあります
か？ 

186 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 20:37:04
ID:hLmsvbusO 
　　／‾‾‾＼ 
　　|┌|∵|┘| 

187 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 20:37:44
ID:Jgdtky+j0 
>>186 
サボテンダーｷﾀ━(ﾟ∀ﾟ)━!! 

188 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 22:13:26
ID:pGKdl/lNO 
>>181 
体感ではグアドサラム寄りのマップが出やすいかも 

189 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/12(土) 23:34:52
ID:r4p3Fi/J0 
>>161 
ごめん、すんごいごめん無印なんだ 
しかも手前のもっとよけよけで挫折したんだ。。。。 

190 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 00:52:23



ID:n03xksrK0 
FF10のミニゲームは無駄に難易度高くてイライラするだけで面白くないな 

191 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 02:36:41
ID:p0u258ClO 
試練の間もむずいし、ウザイ 
これがなかったら神ゲ 

192 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 03:38:46
ID:So9oWwVZ0 
FF10の続編ってもし出ても 
ユウナの声優さんは辞めちゃってるから 
やっぱ変わるのかな？ 
それはそれで微妙だな 

193 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 03:54:05
ID:VafMjNFFO 
ゲーム内のムービーってもう見れないんですか？ 

194 名前：SuperIdolユウナ～ん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/13(日) 03:56:20
ID:QBphA6uB0 
>>193 
ルカシアターに行ったら見れるよ 

195 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 04:38:14
ID:VafMjNFFO 
みれました！ 

196 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 10:26:25 ID:dkxtS7RX0 
>>185 
確か中間地点位に出た気がする。　まぁがんばれや 

197 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 10:50:45
ID:SwkZoaX+O 
ブリッツが一勝もできん… 
なんかコツとかないかなあ？ 
あとオススメのスカウト選手教えて 

198 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 11:38:32
ID:LEIBcW4XO 
>>197 
アニキ 

199 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 11:42:10
ID:q4Cm2x2c0 
ブリッツはマニュアルでやるのが基本 
あとは慣れ 
最初は弱いが勝ち続けると強くなる 
オリジナルメンバーで十分勝てる 

200 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 12:22:57 ID:K2xObEr50

>>192 
>FF10の続編ってもし出ても 



いや、だから１０－２があんだろw 

201 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 12:23:56
ID:rmMvK1Ph0 
FFX-3 

内容 
ユウナとティーダの子作りｗ 

202 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 12:59:35
ID:LEIBcW4XO 
とれとれチョコボで0秒未満にするコツあったら至急教えて下さい 

日輪の聖印が欲しい…(·･ω･) 

203 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 13:08:21 ID:CGY9fwTrO

裏技ググレ 

204 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 13:32:33
ID:SwkZoaX+O 
今クリアした 

感動しますた 

205 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 13:39:51
ID:EZZlBEtE0 
>>201 
どうせならユウナ・リュック・パイン・ルールー・シェリンダ・ドナ・ルチル・エルマ 
などの女性陣との恋愛シミュレーション 

206 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 13:40:20
ID:SwkZoaX+O 
THE ENDってなってるけど電源切っていいの？ 

207 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 13:50:45
ID:p0u258ClO 
エンディング､最後のティーダはいったい何？ 

208 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 13:52:28
ID:3igf8Jf90 
ティーダは完全に消えた訳ではないという意味 

209 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 14:50:21
ID:n03xksrK0 
モルボルワーストよりグレートの方が強い件 

210 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 15:03:03 ID:Nh2CjG5lO 

　　　ヾ〃〃/ 
　　　～∈∋～ 
　　　∫∬∬∫ 

211 名前：SuperIdolユウナ～ん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/13(日) 16:13:05



ID:QBphA6uB0 
>>205 
そんなのダメ 
>>207 
FFX-2のプレイをお願いします<m(__)m> 

212 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 16:40:11
ID:KNT1ILlUO 
消えろクソコテ 

213 名前：SuperIdolユウナ ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/13(日) 16:43:19 ID:QBphA6uB0 
消えるか 

214 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 16:44:50
ID:n03xksrK0 
ミミックの色の違いってなんかあるの？ 

215 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/13(日) 16:53:58
ID:QBphA6uB0 
>>214 
無いよ 

216 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 16:57:52 ID:n03xksrK0 
エンカウントなしの付いた武器って一つしか入手できない？ 

217 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 17:00:01
ID:wmI050Vb0 
>>216 
俺は二つ持ってた。 
やりこみやったわけじゃないけど。 

218 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/13(日) 17:12:14
ID:QBphA6uB0 
>>216 
一つで充分でしょ？何の為欲しいの？ 

219 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 17:29:39
ID:S3W3atk/0 
>>216 
ジオスゲイノのやつ？ 
全員分コレクションしたいけど一個限定だよなあ 

220 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 18:14:47
ID:EHkEsCS50 
>>205 
シェリンダ大嫌い。イライラする。 

>>216 
自作だったら何個でも手に入るけど。 
自作じゃなくても、頑張れば手に入るよ。 

221 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 18:21:52
ID:3igf8Jf90 
「武器」にエンカウント無しがついたものはジオスゲイノが落とすやつのみ、 
自作だと防具にはエンカウント無し付けれるけど武器には付けれない 

222 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 18:23:33



ID:EHkEsCS50 
>>221 
武器にか。勘違いしてた。ごめん。 

223 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 18:37:56
ID:n03xksrK0 
オメガ遺跡・・・絶対あの途切れた道の上にオメガがいるんだろうと思ってたらテレポスフィア
て 
しょぼっ 

224 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 19:25:01
ID:NPtzQZLd0 
>>223 
俺が質問に答えた人ではないが、お礼ぐらい言ったらどうなんだ？ 

225 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 21:00:25
ID:SwkZoaX+O 
クリア後はなにすればいいかなぁ？ 

てかボス弱すぎｗｗ 
三姉妹強すぎワロタｗｗ 

226 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 21:32:06
ID:EHkEsCS50 
>>225 
オリジナル？インター？ 
訓練所の敵は全部倒した？ 

227 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 21:32:06
ID:9HGkOR2PO 
通常なら全てを超えし者でも倒せばいいんじゃない？ 
インターナショナルならデアリヒターでも 

228 名前：ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾌﾟﾗｽﾞﾏ[] 投稿日：2008/04/13(日) 21:43:57 ID:lhtu8hNJ0 
おいっす！　ﾊﾙﾋめっさﾈｷﾞ♪ 
『FF10 ｲﾝﾀｰﾅｼｮﾅﾙ』のｽﾚないんだけど…。 

『改造ｺｰﾄﾞ』知りたいけど調べようにもｽﾚがない。 
『２ちゃん』も案外大きいようでｾﾏｲ★ 

真に必要なものって何で　必要な時にないのかしら 
（何か日本語へんだけど） 

ちなにみわたし(♂)は『ﾕｳﾅ』の母ちゃんの 
100%ｵｰﾙﾃﾞｽで全滅した 
（ｶｰｽﾞ治療するっちゅうに！） 

229 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 22:03:27
ID:SwkZoaX+O 
>>226 
なにそれ？？ 

>>どこにいるかkwsk 



230 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:10:38 
ID:oJp9LA600 
ナギ平原の右上の方にある訓練場 
そこのオヤジが敵を倒せば捕まえられる武器を売ってくれる。 
たくさん捕まえれば強いモンスターを作り出してくれる。 

でもモンスター捕獲は超めんどくさい、詳しくはテンプレサイトでも読め 

231 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:34:33
ID:EHkEsCS50 
>>229 
もしかして訓練所行ったことないの？ 
場所は>>230 

232 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 22:42:49
ID:SwkZoaX+O 
>>230-231 
いや、訓練所は知ってる 
正宗の聖印までとってある 
すべてを越えし者ってのが知りたいんだ 
わかりずらくてスマソ 

233 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:44:18
ID:YR7+K2NGO 
>>201 
素晴らしい企画だな 

234 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:48:17
ID:oJp9LA600 
>>232 
モンス全種10匹ずつ集めて、地域モンス・種別モンス・オリジナルモンス 
全て一回ずつ倒せば出現するモンスだよ。 

235 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:51:18
ID:SwkZoaX+O 
>>234 
ありがとう 
果てしなくめんどくさいな 
ちなみにオメガ遺跡には何があるの？？ 
クリア前に行ったけどアルテマウェポンだっけ？ 
そいつにフルボッコにされた 

236 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:54:33
ID:oJp9LA600 
アルテマウェポンとオメガウェポンがいる。 
メーガスいるなら多分楽勝。 

237 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 22:57:14
ID:EHkEsCS50 
>>235 
クリア後に何すればいいか聞く前に、 
オメガ遺跡とかクリアしてないなら 
そういう所からプレイしようよ・・・。 
自分でわかってるだろうに。 

何でもかんでも聞くな 



238 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 23:03:47 
ID:SwkZoaX+O 
>>236行ってみる 
>>237そうだな。スマンかった 

あと一つ気になるのがラスボス前に10個アイテム取るよね。 
あれは取ったらラスボスいっちゃうけど持ち帰れないの？？ 
またまたわかりずらくてスマソ 

239 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:06:46
ID:8HcfzXjY0 
>>237 
何でもかんでも聞くなって 
言われた直後にそれか… 

240 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:07:21
ID:8HcfzXjY0 
スマン>>238ね 

241 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:09:54
ID:QBphA6uB0 
>>238 
持ち帰れん 

242 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 23:13:17
ID:SwkZoaX+O 
>>239ここ攻略スレじゃねぇのかよｗｗｗｗ 

>>241ありがとう 

243 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:18:07
ID:EHkEsCS50 
ここ攻略スレだったんだ。 
しらんかった。 

244 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:21:13
ID:QBphA6uB0 
>>243 
誤ってよ ID:SwkZoaX+Oも誤ったし～ 

245 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:23:36
ID:EHkEsCS50 
>>244 
な、何を謝るの？ 
なんか悪いこと言ったっけ？ 

246 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:26:43
ID:8HcfzXjY0 
>>242 
お前はスレタイも読めないのか 
かわいそうに 

247 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:33:29
ID:QBphA6uB0 
>>245 
攻略も聞いても良いの ID:SwkZoaX+Oにダメだしするのを 



248 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:44:14 
ID:EHkEsCS50 
>>247 
よく考えてわかることや、攻略サイト見て簡単にわかることは 
聞かないのが常識だと思う。 
それでも答えたいなら、今度から>>247が答えてあげてください。 

249 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 23:49:37
ID:SwkZoaX+O 
とりあえずみんなスマソな質問は自粛するよ 

それにしても三姉妹強すぎオメガOD一撃ｗｗ 

250 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/13(日) 23:49:42
ID:QBphA6uB0 
できる限りするよ 

251 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/13(日) 23:55:47
ID:SwkZoaX+O 
今>>223の意味が理解できた 

252 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 00:16:14
ID:zXodWuX2O 
今更なんだが、久々に、10買った。なんとか 
雷原地だっけ？そこまで、進めたが、敵強ェー！！ 

253 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 00:35:39
ID:7Qjs3aNb0 
>>252 
グアドサラム？で雷半減の防具買ったら？ 

ティーダのは雷無効が途中で手に入るから買わなくて良いよ 

254 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 01:36:37
ID:uDugoNvt0 
戦闘に全員参加させるために入れ替えるとき、ちゃんと全員だしたか気を使っちゃうね、 

255 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 01:37:14
ID:7Qjs3aNb0 
そうそうスフィアの為にね 

256 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 02:10:14
ID:DYEQpPQ80 
>>252 
絶対クリアしろよ 
絶対だぞ 

257 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 02:21:51
ID:fAWn0WVhO 
Ⅹ感動したからⅩ-Ⅱ買おうと思うんだけど… 
なんかつまんないらしいじゃん？ 
ホントのとこどうなの？ 

258 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 02:29:13
ID:7Qjs3aNb0 



>>257 
世界覧が変わってる、平和だから皆普通の日常生活に戻ってる 

旅のきっかけはスフィア映像に映ったｔ君 

ユウナ、リュック、新キャラパインでt君の行方を探るゲームです 

259 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 02:33:59
ID:fAWn0WVhO 
>>258ユウナんありがとう 
ゲーム自体は面白い？ 

260 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 02:36:10
ID:7Qjs3aNb0 
>>259 
やりこみゲームだからね 

何回も強くてニューゲームで何度もトライできるよ 

人それぞれだからね～私は楽しめたよ 

261 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 02:42:02
ID:fAWn0WVhO 
>>260ありがとう 
中古で500円で売ってたしやってみる 

262 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 07:27:13
ID:NRFrNeqIO 
七曜の武器全員開放出来た 

さて、オメガウェポンさんでも狩りに行くか 

263 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 10:09:17
ID:/0aggO3gO 
4年ぶりに始めます 
もちろん最初から 
がんばりたいと思います 

264 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 11:02:26
ID:7Qjs3aNb0 
>>262-263 
がんばって！ 

265 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 11:20:14
ID:b1Oyd+bNO 
ユウナちゃん胸おっきいね 

http://zauzau.com/mobile/adult/pix/2dm/ff/2dmff_153.jpg 

266 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 11:22:19
ID:7Qjs3aNb0 
何これ私こんな恥ずかしいことしないわ 

267 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 11:28:14 ID:F/TPT416O

>>265 
その半分しかないよ 



しらんけど 

268 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 11:33:35
ID:DYEQpPQ80 
ユウナがおっぱい見せるのはティーダだけ！ 

269 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 12:54:14
ID:zGCtX4JRO 
まえからあちこちに貼りまくってる釣りだよ 

270 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 15:41:17
ID:61EaEXmQO 
デアリヒター倒すまでやりこむには200時間あれば余裕ですか？ 

271 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 15:54:24
ID:aDpy0JeH0 
これ既出？ 

ゲゲゲの鬼太郎(1971)第15話　牛鬼 
http://www.youtube.com/watch?v=QONwQ1O1BSI 
http://www.youtube.com/watch?v=DGMzqbAAT-4&feature=related 
http://www.youtube.com/watch?v=JFSy9PZ4rm8&feature=related 

272 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 15:56:17
ID:0C2UjR1dO 
今FF10って中古でいくらぐらいですかね？ 

273 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 16:11:14
ID:fAWn0WVhO 
>>272 
俺は2550円で買った 
だけど2000円で売ってたとこもあったorz 

でも内容には満足してる 

274 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 16:20:48 ID:RihGZtdL0 
シーモアの異体が倒せません 

275 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 16:37:34
ID:b1Oyd+bNO 
毒有効 

276 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 16:39:03 ID:y/CMOPA/O

324 以下､名無しにかわりましてVIPがお送りします｡ New! 2008/04/14(月) 15:10:25.21
ID:/DdiMOiw0 
これはないわ 
ttp://www.uploda.org/uporg1368429.jpg 

277 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 16:53:52
ID:D2tjDBng0 
xboxで出る予定はありますか？ 

278 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 18:23:25
ID:DYEQpPQ80 
>>276 



きめえｗ 
>>277 
あるわけない 

279 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 19:02:39
ID:uDugoNvt0 
ルールー似てる 

280 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 19:43:50
ID:zGCtX4JRO 
>>276 

欲しい。プレステ2で見れます？ 

281 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 19:47:00
ID:6sAVYQIVO 
いいのかよこれｗｗｗ訴えられないのかｗｗ 

282 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 19:48:12
ID:KhYdNwDK0 
そういえばどっかにXの続きを書いた小説みたいなサイトってなかったけ？ 

283 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 20:36:04
ID:DYEQpPQ80 
>>280 
やめろｗ 

284 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 20:44:51
ID:7Qjs3aNb0 
戦闘前に召喚獣をオーバードライブさせて 

戦闘で召喚獣召喚→１ターン目オーバードライブ発射！でおｋ 

召喚獣死んだらもう一匹召喚！ 

>>276キモク氏ね 

>>277ゴミ箱に捨てるわけがない 

>>280 
死にたいの君？ 

285 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 20:49:05
ID:DYEQpPQ80 
>>284 
なんでコテ外したのよｗ 

286 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/14(月) 20:51:27
ID:7Qjs3aNb0 
>>285 
あのAVにマジでビビった、ショックだから・・・ 

287 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 21:21:58 ID:aJ2bqrHLO 
バハムートいい 

288 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 21:22:08



ID:7b++fiXFO 
>>159 

289 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 21:22:47
ID:7b++fiXFO 
>>159 
亀だが、おどすがきくよ。 

290 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/14(月) 21:37:59
ID:MmgrZWWoO 
スフィア盤一周しただけじゃデアリヒターは倒せないですかね？ 
あと訓練所オリジナルのスフィアなんとかって敵はどうやって倒すの？ 

291 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 22:00:24
ID:1JaXUJBt0 
>>290 
ほぼ無理だと思う。 
少なくとも自分には絶対無理。 
武器と防具にもよるけど、何使ってる？ 

292 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 22:10:54
ID:XXP5+HkvO 
みんなはブリッツでハイリスクをどうやって覚えた？ 
レベル上げに役立つみたいなんだけど、どのチームにもハイリスク覚えてる選手いないんだよね 

293 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 22:20:59
ID:QbOCuT5OO 
>>290 
プレスで15/16のダメージを受けるけどプロテスで軽減できるはず 
ＯＤは封印してクイックトリック連発して小まめにカウンターのアルテマのダメージを回復して
れば倒せる 

アルテマで死ぬようならまだ早い 

294 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/14(月) 22:53:22
ID:oB3ILTcM0 
>>292 
ティーダとワッカ以外はアビリティ発掘して 
放出して一時してからまたスカウトしたら覚えてる 
商品としては確かものすごく出にくかったはず 

295 名前：291[] 投稿日：2008/04/14(月) 23:56:53 ID:MmgrZWWoO 
>>291 293 
レスサンクス 
そっかデアリヒターは伊達にＦＦ史上最強と言われてないですね。 
一周で足りないって事はクリアスフィアでやり直す際に攻撃力や防御力スフィアを大量に集める
必要があると思うんですけど、それらを効率良く集める方法ってありますか？ 
質問ばかりですみませんけど教えて下さい。 

296 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 00:01:05
ID:fuODJ7GBO 
あっ因みに武器は七曜で防具はテンプレサイトお奨めのリボン付きオートヘイストプロテス＋
αって感じです 

297 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/15(火) 00:02:20



ID:zyB1wuZe0 
オートフェ二も付ける 

298 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 00:06:22
ID:7CYq2pxY0 
>>295 
攻撃力スフィアは種族制覇のジャガーノート 
防御力スフィアは種族制覇のタンケット 
を、オーバーキルで倒せば一度で二個もらえる。 
たまに、レアアイテムでダークマターを落とすけど。 

リボン付き防具はようじんぼうで取ったの？ 
主力メンバーにリボン付き防具持ってるくらいなら 
結構いけそうな気がするけど。 

299 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 00:07:50
ID:fuODJ7GBO 
オートフェニとオートシェルと薬の知識のキャラがいます。 

300 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 00:10:59
ID:7CYq2pxY0 
>>299 
オートシェルと薬の知識っていらなくない？ 
使い方次第かもしんないけど。 

テンプレのよくある質問には 
ＨＰ３万　攻撃／防御２５５　すばやさ１７０　運１３０ 
リボン　ＨＰ限界突破　オートヘイスト　オートプロテス(オートフェニックス)の防具 
強化後の七曜武器が最低限必要。 
って書いてあるよ。 

運は上げた方がいいだろうね。 
自分はようじんぼう相手にリボン付き防具を全員分集めてる最中だ。 

301 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 00:14:47
ID:fuODJ7GBO 
>>298 
レスどうも 
リボン防具は用心棒です。何回も倒しましたんで。 
全メンバーを平均的に育てたのでサポテンダーやドンドンペリでの修行や憤怒でもＡＰが上がり
にくくＡＰ稼ぎも結構面倒になってきた… 
デアリヒター倒すまでもうひとふんばりしますわ。 

302 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 00:20:05
ID:fuODJ7GBO 
>>300 
オートフェニはＨＰが一番高いアーロン一人でいいかなぁ？と思って… 
あと薬の知識は間違えでオートリジェネでした 

303 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 00:25:00
ID:7CYq2pxY0 
>>302 
リボン　ＨＰ限界突破　オートヘイストは必須で 
あとの一つは悩むよね。 

304 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 00:55:47



ID:fuODJ7GBO 
デアリヒターを倒した強者に聞きたいんだけど、倒した後の感動とかあった？ 
まだ倒した事のない俺が言うのもなんだがゲームの終わりを感じて虚しくなりそうなんだが… 
まぁRPGなんてそんなものかｗ 

305 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [sage] 投稿日：2008/04/15(火) 00:58:10
ID:zyB1wuZe0 
運を上げるの難しいでしょ 

306 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 02:58:10 ID:Lp5DB9gjO

>>294 
なるほど！ 
素早いレスありがとうございます 

307 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 04:33:54
ID:NyRR1RTg0 
もう中盤？反逆者のちょい先なんで今更っすが 
ルールーのオーバードライブの操作ってどうやんすか？ 
なんか毎回なにもできず70くらいしかダメージあたえれないんだw 

308 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/15(火) 04:38:45 ID:zyB1wuZe0 
>>307 
右スティックをグリグリ回せばおk 

309 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 10:09:16
ID:NKFwgpCvO 
>>303 
２人にはオートフェニックス 
１人には薬の知識 

または 

３人数ともオートフェニックス 

310 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 14:27:41
ID:G7rp4UnGO 
オートプロテス＋はげます５回とかで受けるダメージを四桁に抑えてカルテット9＋祈るで回復す
るのもいいんじゃない？ 
なるべく戦闘不能にならないようにして行動する回数を増やす感じで 
死んでいちいちかけなおすと余計なターン使っちゃうし 

どっちにしろ最低一人にオートフェニックスあると便利だな 

311 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 15:28:21
ID:EtyK4eQs0 
http://up2.viploader.net/pic/src/viploader622810.jpg 
お前ら”リュック”の中の人だよ～ 

312 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 16:55:46 ID:myrG6rJv0 
あ 

313 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 18:06:44
ID:fHjEkeT4O 
全員にHP限界突破付けるのに未知への翼が大量に必要なんだけどチマチマとモルボルから貰うし



かないのか… 
膨大な時間がかかりそうだな 

後、リボンって何？ 

314 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 20:38:30
ID:tgK8sk/m0 
>>313 
リボンはインターだけにあって、ほとんどのステータス異常を防いでくれる 

ヘレティックヨウジンボウはHP限界突破とリボンついた防具 
落としてくれるし倒すのも簡単でいいよ 

オリジナルではすべ超えがHP限界突破付きの防具落とすまで倒し続けた 

315 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 20:44:07
ID:0N8LyUzU0 
>>311 
そのリュックの中の人のスレだよ～ 

□松本まりか part12□ 
http://set.bbspink.com/test/read.cgi/girls/1177175569/ 

316 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 20:47:33
ID:Pa4iv63D0 
>>308 ほんとだできた！ありがとーー 

317 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/15(火) 21:36:12 ID:zyB1wuZe0 
>>311 
リュックの中の人って何？ 

318 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 21:41:55
ID:myrG6rJv0 
>>317 
声優に決まってるでしょ 
今23歳でFF10の時は15歳だったそうだ 

319 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/15(火) 21:44:09 ID:zyB1wuZe0 
>>318 
それしってるよ、合気道とかやってるよね？ 

声優なのに中身と言ったとこに突っ込んだの。 

320 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 21:48:59
ID:9oGIaaPP0 
この板ではあまり使わないから知らない人が多いのかもしれないけど、 
2chでは声優を表現する場合に、『中の人』と表すことが多いであります。。。 

例：『涼宮ハルヒの中の人は平野綾』 

321 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 21:50:01
ID:OfQvVhKp0 
そんなことも知らないヤツがいるのか… 

322 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 21:54:27
ID:4/vWcgO70 
デア戦は正直死んだら立て直すのがきついから 



フェニックスはいらない、もっと死なないような装備がいい 
限界突破、ヘイスト、プロテス、リボン 
これ以外ない 

323 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/15(火) 22:06:52 ID:blE76gNNO

インター版って何本ぐらい売れたの？ 

324 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 22:19:14
ID:myrG6rJv0 
>>319 
名前通りでやっぱり中学生なんですか？ 

325 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/15(火) 22:27:43 ID:zyB1wuZe0 
２ちゃん歴１年～だもん 

326 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/15(火) 22:28:21 ID:zyB1wuZe0 
スフィアハンターだよ 

327 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/15(火) 23:01:00
ID:ogJRtMRPO 
インタの攻略？や追加要素等は、オメガに載っているんだろうか 

328 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/16(水) 00:47:50
ID:WE8dksZG0 
三時間くらいオメガ遺跡潜ってんだが 
ブラックエレメントが四匹しか湧かない… 
デカブツ以外なら簡単に集まると舐め過ぎた 

329 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 01:15:54
ID:h63WKRg80 
>>328 
俺も意外と苦戦した記憶がある 

330 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 02:20:46
ID:sKgdYm0NO 
プラチナキングより酷いな 

331 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 02:32:47
ID:IpTRCXzi0 
何週かしたけど、いつもメチーエで苦戦した 

332 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/16(水) 09:36:56 ID:7fVn+WiKO

あげ 

333 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/16(水) 11:24:04 ID:Zx6ITimi0 
　　　　　　　　＿＿ 
　　　　　　 ／ヽ　/＼ 　ｷﾘｯ　 
　　　　　／ （ー　－）＼　　　 
　　　　 （　　　(_人_)　　）　SuperIdolユウナん 
　　　　　ﾉ　　　‘-’　　ヽ　 
　　　　（＿つ　　　　＿つ 

　　　　　　　　＿＿ 
　　　　　　 ／ノ　ヽ＼ 
　　　　　／ （●　●）＼　だっておｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 



　　　　 （　　oﾟ(_人_)ﾟo　）　　　　　　　　　　 
　　　　　ﾉ/) )) ｌr-ｌ　　/) ))　ﾊﾞﾝ!! 
　　　　（＿つ ))‘-’　＿ つ ))　　ﾊﾞﾝ!! 

334 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/16(水) 14:12:50
ID:T0hUcAZUO 
つうかさ、シーモアはユウナと結婚して究極召喚になるつもりやったんやろ？ならさ、死人になっ
てしまったシーモアでも究極召喚になれたんかね。そんならなんでもありやなスピラの世界ってな
WWW 

335 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 14:14:29
ID:Zx6ITimi0 
シーモアはユウナと結婚した後キス以上のことを求める予定だったのに 

336 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/16(水) 16:56:57 ID:937u4VJPO

もうダメぽ…アルベドサイクスがアニキネーダロップ引き入れて最強になりおった… 
操縦士と店員スカウト出来るなんて聞いてねーよ 

337 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/16(水) 17:27:05 ID:6uBnIGY+0 
>>333 
可愛いね 
>>334 
あのホーモアと結婚したくないわよ、彼の真の目的はTだと・・・ 
>>335誰が～～～～～～～～～～～～～～？ 

338 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 18:05:18
ID:Mfm9B+KJ0 
>>336 
そこにブラッパ、エイガーにルムニクか… 
そのチームを手動操作できたら必勝だな 

339 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 18:28:45
ID:qaVPH+4z0 
ワッカの七曜めんどくせぇｗｗｗｗｗｗｗ 

340 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 19:06:25
ID:yCefuoq40 
ワッカとルールーとキマリのあきらめた 

341 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/16(水) 19:17:02 ID:6uBnIGY+0 
>>340 
そうそう私とリュックとアーロンさんでおｋだもん、・・・あ、後君のも取ってね。 

342 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 21:14:41
ID:S0f3j0IaO 
>>341 
お前はなりきりスレのユウナを見習って来い 

343 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 21:15:52
ID:Zx6ITimi0 
ユウナとキスしたシーモア羨ましい 

344 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/16(水) 22:01:01
ID:gyQBLjFb0 



今まで、「おどす」と「挑発」を使ったことがなかったんだけど、何気に使ってみた。 
リュックとキマリの挑発が気に入ったw 

345 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/16(水) 22:43:14 ID:7fVn+WiKO

オメガ遺跡で挑発したら何もしなくなるのは強敵あいてにだした勇気を認めてくれたってことか 

346 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 08:26:41
ID:/XKW6mQ5O 
雷平原・カミナリ避け挑戦中のくしゃみは、被害甚大。 
…170超えたのに。 

347 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 09:35:21 ID:75ggzOc4O

くだらない 

348 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 10:48:39
ID:lOeeHoWFO 
ユウナしか7曜つけなかったけど 

充分勝てるよ。 

349 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 12:02:12 ID:BE9isMh4O

このユウナコスのネエチャン、エロ可愛いタマラン 

ttp://file1.heiwaboke.com/blog/img/2007/04/13/05-0128.jpg 

350 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 12:09:47
ID:/uYzeEWaO 
>>349 
色んな所が微妙だ 
urlが特に微妙だ 

351 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 14:58:07 ID:3nT9wxcl0 
>>349 
うおおおおおおおお 
すげーーーーーーーーーーーー 

352 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 15:17:20 ID:75ggzOc4O

ユウナはもっと純粋な目をしている 

それに正面から見たらどうかな。今まで見てきたのがあまりにも酷かったからマシに見えるんだろ
う 

353 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 15:19:44
ID:3nT9wxcl0 
太もも触りてーーーー 

354 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 16:02:00 ID:4ic9IWIOO 
>>352 
そぅだねWもっと柔らかい表情でこんなキツくないもんねユウナW 

355 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 16:02:35 ID:o7W/llIf0 
ところでデアリヒターより強いRPGのボスいんの？ 



356 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/17(木) 17:22:35 
ID:q+b6Wi1RO 
↑ギルガメッシュ 

357 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 17:52:03
ID:3nT9wxcl0 
>>355 
ユウナ 

358 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 17:53:29
ID:r6ZUJbyw0 
やっとおれんちでもナギ節むかえられた、FFの中で3本の指に入る名作だな。ユウナは3本の指が入
るヒロインだな。 

359 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 17:54:28
ID:3nT9wxcl0 
＞＞ユウナは3本の指が入るヒロインだな。 

どこに挿れる気ですか？ 

360 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 18:01:43
ID:AOtoZ4wb0 
マン穴に2本、アナルに1本。 

361 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 18:11:29
ID:4eEHyVUt0 
★080409 FF・ドラクエ板 通称「ユウナの下痢便」荒らし報告スレ 
http://qb5.2ch.net/test/read.cgi/sec2chd/1207718704/ 

＾＾； 

362 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 19:20:43
ID:FBkMHuu70 
敵の出現パターンって 
電源入れなおしとかで変わったりするのかな？ 
微妙に偏ってるような気のせいなような・・・ 

昨日やったら、今まで全然出てくれなかったシームルグが出やすくて素敵 
でも、オメガ遺跡一通り歩いたけどボムの強いのだけ見つからなくて残念 

363 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/17(木) 19:21:28
ID:3nT9wxcl0 
>>360 
痴漢乙 
ほんとに変態だなｗ 

364 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/17(木) 20:48:19 ID:ohpGh1cK0 
変態スレになってますね(＾ω＾)お？ 

365 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 01:49:12
ID:SQLeZ/We0 
たどり着いた途端に失望。さいなら 

366 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 05:24:54



ID:k5K0mGQb0 
キマリのスフィア版の最初の方で、レベル１スフィアロック 
を解除すると、ディーダやワッカやルールーとかの最初の 
スフィア版の位置にいけるようになるけど、どこに行くのが 
オススメ？ 
ルールーのところに行って魔法使い化するのとかは危険かな？ 

367 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 05:50:43
ID:oWGuECByO 
今更初プレイ中だけど、アーロン死んでて泣ける 

368 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 07:17:45
ID:TmUW2LVBO 
今ベベルなんですがユウナの次のスフィア盤だれがオススメですか？ 

369 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/18(金) 07:36:28 ID:QhCk/SsQ0

リュックかルー 

370 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 08:11:20
ID:xc5qleGy0 
>>368 
召喚獣を育てるならワッカエリア 
機動性重視ならリュックエリア 
補助させるならティーダエリア 
ホーリー使いまくるならルールーエリア 

371 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 11:35:11
ID:uk8Fr5ag0 
>>366 
ルールールートは一段階下の魔法しか覚えられないし 
素早さが上がらないから使い勝手が悪そう。 

まぁ、キマリは贔屓目に育てないと大抵は要らない子になるけど。 

372 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 12:27:46 ID:yihuD14IO 
贔屓しないで育てるならワッカエリアが最良かな 

ティーダエリアなんて全てが中途半端。 
あーろんエリアだと成長が遅い。 

落雷避けで攻撃力スフィア３つ入手してキマリにつぎ込むのが一番か 

373 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 12:50:45
ID:ZrGlrAGc0 
キマリは見た目からすると力でぐいぐい押していくタイプだから、 
黒魔法だの白魔法だの使っても違和感があるんだよね。 

374 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 14:11:52
ID:jfoAor6fO 
個人的なイメージ 

ティーダ…剣士型 
ユウナ……魔導士型 
ワッカ……盗賊型 
ルールー…魔導士型 
アーロン…戦士型 



リュック…盗賊型 
キマリ……盗人型 

ティーダ…攻撃力､素早さ､ODを考慮 
ユウナ……魔力､白魔法を考慮 
ワッカ……素早さ､投げ武器､状態異常を考慮 
ルールー…魔力､黒魔法を考慮 
アーロン…体力､攻撃力､かばう､ODを考慮 
リュック…素早さ､盗む､使う､ODを考慮 
キマリ……竜剣､OD､他人のルートに侵入する事を考慮 

375 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 15:27:30
ID:I6rsdbNQ0 
多分終盤で３回変態するユウナなんとか様倒した時点でルールーさん 
ファイアとか最初の魔法しか使えないんだが・・・ 

376 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 16:51:49
ID:QRrhd7RiO 
俺は全員機動力重視で育てたよ 
スピード命 

377 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 17:31:52
ID:Owik6X2P0 
ルールーとキマリの必要性がわかりません。 

378 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 17:37:25
ID:o9fqJg/x0 
ルールーは中盤までめっちゃ重宝したが 

379 名前：366[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 17:43:02 ID:0au6/pHN0 
ありがとう～ 
危うくルールーエリアに突っ走るところだったよ 
しかしキマリはあんまり使えなくなるのか・・・ 
最初はかなり強いキャラだとおもったけど。 
初心者でスマソ 

380 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 17:45:55
ID:DjR21DkA0 
最期召喚獣戦で下から２番目ってなんでしたっけ？ 
久しぶりにやったらハゲチャビンになってて名前ド忘れしちゃった。 

381 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 17:57:10
ID:QWvwfZX60 
キマリはリュックエリア以外に進ませたことはない。 
盗むを覚えてないと後々後悔するかも。 

382 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 18:23:09
ID:NsCbH5FBO 
>>380ハゲチャビンｗｗｗｗｗ 

383 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 18:36:25
ID:wwJzOXXnO 
>>380 
メーガスまで手に入れてるならアニマじゃないか？ 



384 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 19:07:04 ID:ntKWk1Cb0

初回アニマゲット時は素で嬉しかったな　インター版の方がOB強いから嬉しい 

385 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 19:08:32
ID:fLqyXX1i0 
キマリはリュックルートが一番かな。 
「盗む」でロンゾ族からlv3キースフィア取れるし 
「使う」ではアルベド回復薬や魔石、○○ボムがかなり強力。 

386 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 19:17:25
ID:7/bFV+dVO 
これ久々にやったんだがストーリーを飛ばせないのがクソだろ 
俺は戦闘に勝ってキャラを成長させるのが好きなんだww 

ユウナは劣等民族のアルベドの血を引いてるし、エンディングで死ぬべきだったな 

アルベドの緑の渦巻きの目がキモいんですけどw 
キモいストーリーとかどうでもいい 

387 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/18(金) 19:17:26 ID:QhCk/SsQ0

>>384 
odだろ 

388 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/18(金) 19:18:22 ID:QhCk/SsQ0

>>386 
てめーぶっ殺してやろうか？ 

389 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 19:19:19
ID:7/bFV+dVO 
>>387 
ユウナん(笑)とか糞コテキモすぎ 
失せろクズwww 

390 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 19:22:19
ID:7/bFV+dVO 
>>388 
こんな糞ゲーにマジになって糞コテつけてバカじゃねーのお前？ 

その精神構造を見直した方がいい 



キモヲタwww 

391 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/18(金) 19:24:46 ID:QhCk/SsQ0

>>389-390 
てめーの方がキモイんダよ糞アンチうん○くん！ 

392 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 19:38:19
ID:7/bFV+dVO 
>>391 
ハァ？w 
たかがゲームのキャラであるユウナがお前にとっては全てなんだろヲタww 

キモチワルイ.... 

お前の好きな売女であるユウナ(笑)が侮辱されてムカついちゃったのかキモヲタ？ 

393 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 19:39:52
ID:+FKsCm6V0 
何この抵抗厨(^_^;) 

394 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/18(金) 19:40:37 ID:QhCk/SsQ0

>>392 
アンチ消えろ妄想すんな！オタじゃねーよ 

395 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 20:15:08
ID:PE4/2fFj0 
>>392 
ユウナ馬鹿にすんなﾁﾝｶｽ 

396 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 20:16:06
ID:xc5qleGy0 
何このうんこのぶつけ合い 

397 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 20:23:45
ID:oWGuECByO 
せっかく蝶クリアしたのにスクロールアウトとか 
極悪すぎるでしょ 

398 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 20:38:49
ID:UksAby1d0 
>>377 
ルールーはジェクト戦でHPが2桁になりながらも、ただ1人だけ生き抜いてとどめを刺したので、 
俺にとってはMVP 

399 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 20:40:18
ID:JNnw52Wt0 
シパーフ乗る～？ 

400 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 20:50:06
ID:oWGuECByO 



あーまじでいらついてきた 
ミニゲが無駄に難しいし、きれそう 

401 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 20:52:15
ID:j81rL8TP0 
>>400 
気合いと根性で頑張って！ 

402 名前：SuperIdolユウナん ◆DfRWmhgSjg [] 投稿日：2008/04/18(金) 20:54:01 ID:QhCk/SsQ0

>>400 
がんばって(＾ω＾)お？ 

403 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 20:59:16
ID:XWmGdRad0 
俺も無理だから限界突破とかつけて自分で武器つくることにする 

404 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 21:22:51 ID:vLE8cNiM0 
ユウナやリュックを性の対象にするのはやめろ 
ドナやベルゲミーネにしろ 

405 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 21:25:41
ID:mo0iy7uY0 
>>383 

アニマか、ありがと。 
なんでハゲチャビンにしたんだろ。 

406 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 21:42:56
ID:oWGuECByO 
>>401>>402 
はぁー やっと蝶成功 
都合四回画面アウト チョコボ 蝶はクリアしたから 
あと五個だ 疲れるわ 

407 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 21:49:14
ID:R6+aKTgnO 
>>405 
アニマル三姉妹 

408 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 22:42:07
ID:xc5qleGy0 
>>406 
おめ 
雷終われば後は時間かければ確実にできるから楽だ 

409 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/18(金) 22:46:37 ID:QhCk/SsQ0 
>>407 
インセクトだろ！ 

410 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 22:47:56
ID:PE4/2fFj0 
ガーディアン━(ﾟ∀ﾟ)━ 

411 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 22:49:00
ID:dEmlzs+bO 
「Otherworld」って犬が吠えてるの歌ってるの？ 



あれがなければ凄くいいんだが 
あの変な声で物凄く勿体無い 

412 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/18(金) 22:57:04 ID:QhCk/SsQ0 
>>411 
何の事(＾ω＾)お？ 

413 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 23:12:29
ID:oWGuECByO 
エンカウントナシが欲しいんだが 
清めの塩ってどこで手に入るん？ 
天ぷらにのってないよ 

414 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 23:18:24 ID:lfZYRQJgO 
ザナルカンドのゾンビ兵士から入手 

415 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/18(金) 23:26:35 ID:QhCk/SsQ0 
>>413 
・エボンドームの霊堂僧兵、霊堂僧兵から盗めます。（レア） 

・竜系のモンスターを全種類、各４匹以上集めると「清めの塩×99」もらえます。 

ミヘン街道：ヴィーヴル 

キノコ岩街道：ラマシュトゥ 

雷平原：クサーリク 

サヌビア砂漠：ムシュフシュ 

ガガゼト山：ニーズヘッグ 

416 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/18(金) 23:29:12
ID:wwJzOXXnO 
エンカウント無しの装備は確かオメガ遺跡の壁みたいなモンスターが落とすよ。 

清めの塩は訓練場のおじさんがたくさんくれるはず 

417 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 23:35:58
ID:oWGuECByO 
>>414>>415 
おお トンクス！ 
やってみる！ 

418 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/18(金) 23:52:35
ID:oWGuECByO 
>>416 
オケ！ そっちも行ってみる 

419 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 00:25:58
ID:ctaQTahl0 ?PLT(12200) 
>>411 
TBM2でも聴いてるといいよ 

420 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/19(土) 00:39:55 ID:91S4iOuuO

今日午後７時30分、デアリヒターやっちまいました 



421 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/19(土) 01:59:22 
ID:xQ+PzN65O 
訓練所で 種族別モンスターの欄が出ないんですが 
何か条件あるんですか？ 

422 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/19(土) 02:04:15 ID:yMXf38UP0 
>>421 
あるよ例えばプリン系だったら全てのプリン系を５匹以上捕獲とか 

>>415もドラゴン系～例えとしてくれ 

423 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 06:49:12
ID:g6GaZT5pO 
ブリッツってマニュアルじゃなきゃどうしようもないような気がする。最初オートでやってたら、
全然点が入らない、どころかパスすらまわらんかった 

424 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 08:43:16
ID:Ps4Br5JZ0 
キマリはリュックエリア通って付近にある 
ホーリー覚えさせると使える子になるよ 

ホーリー連発してＭＰ切れたら竜剣で回復 
早い段階で盗む覚えたらさらに 
使い勝手がいい 

425 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 08:45:27
ID:VxotmXVPO 
ﾌﾞﾘｯﾂﾎﾞｰﾙでワッカのｽﾃｰﾀｽﾘｰﾙまでは取って、次のリーグ戦の景品にｵｰﾗｶﾘｰﾙがないんだけど、これ
はまたリーグ戦１０試合こなさなきゃ景品かわらないよね？ 

426 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/19(土) 08:47:09 ID:yMXf38UP0 
>>425 
そうです 

427 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 08:51:33
ID:VxotmXVPO 
>>426 ありがと♪ 上手くいけば２０試合か 頑張ってみます♪ 

428 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 09:58:15
ID:RIXMVxQK0 
キマリすごいよな、ホーリー覚えて、レベル4を３つとったらすぐアルテマ覚えられる 

429 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 10:22:05
ID:5ibuvK+uO 
世界のナベアツがバルバトゥースに見えてきた 

430 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 12:20:57
ID:pBpzsXDKO 
ユウナは死人のシーモアに舌を入れられたし、完全にシーモアの中古品だろ 

だいたいストーリーを飛ばせないのが糞仕様 
口笛とかバカじゃねぇの？www 

ワッカとかチャップとかもキャラ的にｲﾗﾈ 
ステータス攻撃にすぐかかりそうな力自慢タイプのバカキャラとかウザイ 



キマリだのロンド族やグアド族の劣等民族は絶滅でいいだろ 

431 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 12:22:06
ID:RaEY5S9n0 
ユウナを馬鹿にすんな！ 

432 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 12:35:16
ID:pBpzsXDKO 
だいたいユウナはブラスカの娘だろ？ 
肩書きを利用してカルト新興宗教でも作ってさ 
次のシンの脅威に備えてシンと共に自決する信者の身代わり小僧を大量に用意しとけばいいじゃ
ん 

とりあえず、ドナとかイザールとか道中に現れる修行中のストーカー女とか雑魚を適当に煽ってシ
ンと自決してもらえばいい 

何か文句ある？ 

433 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/19(土) 13:04:36
ID:egQ4/GSuO 
ヘレティックアニマが倒せない…リボン付けてるのに石化攻撃（ついでに砕かれるやつ）されて
戦闘させてくれないんだが、なんか攻略あるの？ 

434 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 13:05:23
ID:RaEY5S9n0 
>>432 
お前のたいどが気に入らない 

435 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 13:29:57
ID:X50KPDrjO 
>>434 
春先によく現れる変人なんだよ。 
スルーしとこうぜ 

436 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 13:34:09
ID:hAENyhcjO 
(·･ω･‘) 

437 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 19:15:48
ID:mUz0rHb8O 
リボン付き防具を改造で4つ完成させる程ヘレ用心棒を倒したところで 
やっとリボン＋空き×3の防具が手に入ったけど、 
リボンもしくはリボン＋限界突破の防具ってこんなに出にくいものかな？ 

438 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 20:21:00
ID:g6GaZT5pO 
ダメだ、レベル上げてもブリッツ勝てる気がしない。点がまるで入らないし。何かコツあります？ 

439 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 20:55:39
ID:9aHVfNhP0 
ブリッツは良い選手をスカウトすれば負けなしになるよ 

440 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 21:08:40
ID:N83YTjLj0 
>>437 



自分もずーっと頑張ってるけど全然でない。 
完全カーズ防御とかドライブをＡＰにとかいらんのばっかり。 
ダークマターが９９個たまったから、リボンを持ってないキャラに 
リボン付きの防具を作ってやったら、そのキャラのリボン付き防具が出たり・・。 
頑張るしかないね・・・。 

441 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 21:12:40
ID:9aHVfNhP0 
>>438 
初期状態でスカウトできる有力選手　（うろ覚え 

・ルカの円形広場のベンチに座ってる男（実力No2位のキーパー） 
・ルカでインタビューしてるねーちゃん（MF） 
・アニキ（スピード早い、レベル上がると総合的にステータスアップ、Lv70超えると只速いだけで
平凡に？） 
・キーリカのタツ（MF　or FW） 
・ミヘン街道休憩所の男（DF） 
・ナギ平原休憩所のねーちゃん（MF） 
・ナギ平原崖っぷちに立ってるねーちゃん（MF,近づくとイベント発生） 

レベル７０以降くらいに強くなる選手 
・キーリカの？？？（物凄いシュート力に成長する） 
・雷平原休憩所のねーちゃん（低レベルだとノロいが高レベルで強い、MF） 

初期の選手は全員お払い箱でおｋ、FWはティーダ 
アルベドサイクスのキーパーがフリーになったら即ゲットしましょう（No1キーパーなり） 

442 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 21:28:29
ID:QXlyQ9jw0 
>>438 
いちおう聞いておくが、オートでプレイしてはいないよな？ 

443 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 21:31:10
ID:IVvs4Hji0 
>>440 
>リボンを持ってないキャラにリボン付きの防具を作ってやったら、 
そのキャラのリボン付き防具が出たり・・。 

あるあるｗ 
ティーダとアーロンとワッカがそれだったｗ 

とどめをさしたキャラの武器防具を落としやすいきがする 

444 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 21:47:18
ID:g6GaZT5pO 
〉〉441 
パスやシュートでレベルアップするみたいなので、捨て試合覚悟でやってみます。ありがとうござ
います 

445 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 21:54:33
ID:l+eACEFzO 
>>419 
BM2なら持ってる 
音声なしのがあればネ申なんだが 

446 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/19(土) 22:21:53 ID:7XLAjp0iO 
ユウナかわいい 



447 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 22:22:41 
ID:RaEY5S9n0 
>>446 
ですよね＾＾ 
シーモアがﾑﾗﾑﾗするのがわかります 

448 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/19(土) 22:44:06 ID:yMXf38UP0 
おう俺も綺麗だと思うぜ 

449 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/19(土) 22:48:34
ID:F3D5YYy8O 
Ⅹ-Ⅱのユウナなんかヤダ 

450 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 23:14:26
ID:pBpzsXDKO 
花嫁衣装のユウナって不細工だろ 
常識的に考えて.. 

所詮シーモアの中古品だからな 
ユウナを救出した時には既にキノックの慰み物となり廃人になっていた.. 
とかだったら笑えるｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ 

451 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/19(土) 23:32:17 ID:yMXf38UP0 
>>450 
氏ねよ！ユウナを馬鹿にするな！日本人のギャルじゃあるまいし、やりマンではない 

452 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/19(土) 23:34:13
ID:RaEY5S9n0 
>>449 
Ⅹ-Ⅱのユウナは処女喪失してそうだよな・・・ 
ワッカが犯人か！ワッカなのか 

453 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/19(土) 23:48:53 ID:yMXf38UP0 
してねーよワッカはルーがいるだろ！ 

454 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 00:14:26
ID:L6KwujtB0 
キマリで決まり 

455 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 00:15:57 ID:FlfP2fph0 
>>452 
え？　バルテロじゃないの？　いや、クラスコかな？　まさか！！！　ゴワーズのキャプテン！？ 

456 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 00:25:34
ID:oMmDvi/c0 
バルテロｗｗｗｗ 
あんなおっきいの挿いらないよ 

457 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/20(日) 00:30:38 ID:PvLnVlvG0 
>>454-456 
お前ら消えろおｋ？包茎？くせー野郎ども 

458 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 01:44:31
ID:oMmDvi/c0 
>>457 
またまた～ 



ユウナで今日も抜くんじゃないすか～？ 
http://www.dmm.co.jp/digital/doujin/-/detail/=/cid=d_ra1001/searchstr=0dHxjd+Ar54_/ 
http://www.dmm.co.jp/digital/doujin/-/detail/=/cid=d_pa3574/searchstr=wKGVysOBxMGd1Q__// 
いい物用意しておきましたよ＾＾ 

459 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/20(日) 02:16:30 ID:PvLnVlvG0 
ふざけんな！ 

460 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 09:19:18
ID:HCxY0sSWO 
見れないし 

釣りか 

461 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 09:38:33
ID:zNDNZuLN0 
>>460 

462 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 10:35:51
ID:bePIeFsS0 
>>458 
どっちも絵が微妙だな。あと中途半端に似てる声が逆にイマイチ。 
声は想像で補うほうがいいね。 

463 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 11:32:46
ID:z5RW0JLt0 
10ではホーリー優遇されてるね 

464 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 11:44:30 ID:Yf236j1BO 
>>458携帯厨の俺涙目ｗｗ 
Ⅹの戦闘に慣れすぎたせいかⅩ-Ⅱの戦闘はいつもテンパるんだが 

465 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 12:02:16 ID:FlfP2fph0 
>>464 
俺もそう 
ターン制バトルシステムは神 
もしダーク召喚獣戦がATBだったら大変な事になるな　デアリヒター戦がATBだったら 
ジャッジメントデイ１００％喰らうな 

466 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 12:58:30
ID:z5RW0JLt0 
はげます・ねらう・集中・見切り・幸運・不幸のアビリティは全く使わなかった・・・ 
どこが使いどころだったのかもよくわからん 

467 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 13:36:10
ID:0wS4IuCJO 
ナギ平原を抜けてすぐの、用心棒が手に入れられる洞窟で 
マジックポットに大ダメージを与えられてしまう 

対処方はないのだろうか、、、 

468 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 13:55:14
ID:gDvRRdOg0 
>>467 
とんずら 



469 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 13:56:23 
ID:gDvRRdOg0 
>>466 
はげますは攻撃力２５５からでも増やせる。 
さらに防御力もあげられ、５回まで重ねがけ可能。 
はげますを使わないのはもったいない 

470 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 14:03:48 ID:NjkbPG7fO 
今キマリ以外スフィア盤一周したんだけど全てを超えし物とヘレティック召喚獣は倒せるよね？ 
デアリヒターはクリアスフィア使って全ステータス上げないと無理らしいけど… 

471 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 14:49:58 ID:FlfP2fph0 
禿増す 

472 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 16:31:00
ID:UqahuH5F0 
はげますと集中はよく使うなあ 

>>470 
ダークバハムート、アニマ、メーガス、用心棒４、５戦目あたりは運を沢山上げないと無理じゃね？ 

473 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 16:57:25 ID:z5RW0JLt0 
スフィア盤改造なし一周ですべ超え倒せた。ブラキオレイドスの方がきつかった気が・・・ 
リレイズしまくってたらウルトラスパークと世界最後の日変わらんしｗ 

474 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 20:21:33
ID:bcHsJqf2O 
ユウナんは可愛すぎるから不細工女の嫉妬の対象にされてるよーだ 

475 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 20:45:22
ID:KGSOnKti0 
インタで、ヘレテック・ヴァルファーレ、イフリート、シヴァをやっと倒せた。リボンがもう１個欲
しい・・・。 

476 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 21:48:56
ID:TFuuWlh60 
ユウナんは可愛すぎるから男共の性の対象にされてるよーだ 

477 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 22:29:45
ID:TFuuWlh60 
ユウナの下痢便直飲み会場 
http://game13.2ch.net/test/read.cgi/ff/1202370316/ 

こういう特殊な人種もいます 

478 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/20(日) 22:31:00 ID:PvLnVlvG0 
俺もいる(＾ω＾)お？ 

479 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/20(日) 23:35:13 ID:sNkTKT0c0

特殊コード(特に女性陣の透明コスチューム・・・・・・教えてください～ 

480 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/20(日) 23:44:53
ID:6q3ipt9yO 
そういう質問は避けたほうがいいぜ 



481 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/20(日) 23:51:34 ID:PvLnVlvG0 
>>479 
氏ねや 

482 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 00:16:14
ID:YHbZGwLq0 
>>478 
お前ってひょっとしてﾕｳﾅの下痢便スレ住人か？ 

483 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 00:17:28 ID:r3nuEa7n0 
>>482 
ID確かめてみればバレバレだ(＾ω＾)お？ 

484 名前：470[] 投稿日：2008/04/21(月) 00:56:37 ID:Sb7xmQtzO 
スフィア盤一周しただけではヘレティックアニマどころか用心棒すら倒せない事が今日１日身を
もって体験したぜ。 
全て超えは一周した段階でリレイズかけまくりで倒せるな。敵の立場で考えるとこいつら不死身
か？とか思うんだろうなｗ 

485 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 01:40:20
ID:L7mn8mvA0 
>>484 
すべ超えは運と回避が０だった気がするし、防御も１５０しかないから意外と倒しやすいんだよな

むしろ苦労するのは防御が高く、インパルスがうざいバハムートと斬魔刀の用心棒 
アニマは長期戦になるだけで攻撃は当たりやすいからリレイズとかオートフェニで楽だな 
だから総合的にメーガスが１番キツいな 

486 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 01:48:01
ID:69C/AmzE0 
中国人が人肉を食べる民族であり、孔子の大好物が人肉だったのは 
有名な話ですが、ついに国内流通の中国製食品からチベット人のDNAが・・・！？ 
http://www.geocities.co.jp/CollegeLife-Club/5916/jinniku.html 
http://homepage3.nifty.com/onion/labo/cannibalism.htm 

大変に残虐でおぞましい話ですが、中国食品関連には特に慎重になってください。 
これは中国の文化であり、内政問題なのです。我々が鯨を食うように、中国人の 
チベット人虐殺を非難することは内政干渉ということですので。 

487 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 03:12:20 ID:P/viMZj7O 
オメガとかラスボスとかの強さが物足りなさすぎて、マジ終盤はヤル気なくすね。やはりインター
版やったほうがいいのかね？デメリットは、とれとれチョコボの裏技できないし、ディレイバス
ターとクイックトリックの弱体化されてるのが嫌だが… 

488 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 03:25:51 ID:/e+YuZ3KO 
訓練所のボス勢と闘った事ある？ 
ラスボスやオメガとかとは次元の違う強さだぞ 

489 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 03:46:06 ID:P/viMZj7O 
>488 もちろん戦ったよ。そんでも物足りないんだな 

490 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 04:01:20 ID:r3nuEa7n0 
全てもか 

491 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 04:03:27 ID:/e+YuZ3KO 
だったらインター版買うのもありかも 



ダーク召喚獣や 
デア・リヒターは全てを越えし者より強いし 
なによりインターは 
クイックトリックの性能が1/3に落ちてるから 
無印のように簡単にはいかない 

492 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 05:36:22 ID:P/viMZj7O 
>491 噂には聞いてたけど、ダーク召喚獣ってすべてを越えしものより強いの？ 

493 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 06:07:45
ID:YY/CJQGkO 
うん。 

デアリヒターは一撃の雑魚だけど 

494 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 06:31:15 ID:r3nuEa7n0 
デアリヒターFF史上で最強みたいよ・・・ 

495 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 09:01:41
ID:q2SANVwP0 
今ラスボス倒してこれからやり込みプレイに入るんだが訓練所やヘレティック召還獣、デアリヒ
ターなどの強敵に挑むにはどのくらい強くすればいいのか参考までに教えて下さい。 

Ａ・・・スフィア盤普通に一周 
Ｂ・・・一周後空きスペースを全て埋める 
Ｃ・・・Ｂの後クリアスフィアで更に強化 

それぞれどのランクまで育てたら倒せるか教えてくれると、なお嬉しいです。 
ちなみにＣまでは正直やりたくないorz 

496 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 09:17:52 ID:r3nuEa7n0 
Dだなフルパラメータで 

497 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 09:33:24
ID:RhGr3byF0 
暇だからFF10が泣けるってｶｽをﾎﾞｺﾎﾞｺにしたったわｗｗｗ 
前歯をばきばきにしたったら、「ゆーなたん」とかほざきながら 
口からだらだら血流しとったわｗｗなんやこいつｗｗｗ 
お前FF10で泣けるんなら、ｵｻｰﾝが優先席をばばぁに譲っただけで 
泣けんのんと違うか？ｗｗｗアホちゃうかｗｗｗ 

498 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 09:35:16
ID:Aq6Rgiql0 
厨房みたいな妄想もほどほどにしろよ＾＾；；；；； 

499 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 10:22:33
ID:etaxxySo0 
ゆーなたんﾊｱﾊｱ 

500 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 10:29:59 ID:r3nuEa7n0 
お前らいい加減にしろ(＾ω＾)よ？ 

501 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 10:39:11
ID:jc1jaZXb0 
>>495 
スフィア版回ればＨＰ２００００程度で素早さ170超えるから 
運を強化すればメーガス３匹同時とデアリヒター以外はＢで勝てるかな？ 



502 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 11:00:21 
ID:YHbZGwLq0 
>>497 
そいつはガーディアンですね、わかります。 

503 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 11:32:04 ID:r3nuEa7n0 
黙らっしゃい 

504 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 11:56:09
ID:YHbZGwLq0 
ガーディアン「ゆーなたん」 

505 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 13:06:24 ID:cttLR4Zt0 
>>492 
ヴァルファーレからシヴァまではすべ超えの方が強い 
でもバハムート以降から一気に強くなる 

506 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 13:35:03
ID:T05jCOsmO 
インターなんだけど、ビサイドの破のスフィアで取れるアイテムだけとってなくてさ。 
でもヘレティック召喚獣なんてまだ倒せないし、アニマしばらく手に入れないと気づいて涙目 

507 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 15:38:05
ID:Sb7xmQtzO 
>>506 
用心棒にバッサリいかせればよろし。 

俺も似たパターンで裏バハムート斬ったよ 

508 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 16:35:24
ID:Vfo902Yg0 
やーっとデアリヒター倒した！ 
インターするの２回目なんだけど、かなり疲れた・・・。 
マスタースフィア１６個、ダークマター４５個ゲットしたけど、全然うれしくない。 
防具はリボン付きをもらったけど、今更だしね。 
倒した後のイベントが一切無いのが寂しい。 

509 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 17:25:32
ID:zKlx0YFVO 
携帯から失礼します。運が255あれば回避・命中は0で大丈夫なんでしょうか？ 
どこかのサイトにステータス異常は回避で決まると書いてあったのですが… 

510 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 17:51:58
ID:FqjDOfmzO 
ﾕｳﾅﾚｽｶ様強いっス。 
ライブラでは、第三形態までいくなんて、見抜けなかったよ。 

511 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 17:55:37
ID:Sb7xmQtzO 
>>508 
クリアに何時間かかった？ 

俺は今130時間で（寝落ち含めｗ）やっと全超え倒して裏アニマにフルボッコにされデアリヒ
ターまでの道を諦めかけてるぜ。 



512 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 18:35:30 
ID:Vfo902Yg0 
>>511 
デアリヒター倒した後に、すぐ最後までクリアして176時間かかった。 
蝶と雷は全然時間食わなかったんだけど、チョコボがね・・・・。 
チョコボレースにも時間かかったし、とれとれも時間かかった。 
とれとれは旦那にクリアしてもらったけど。 
あと、途中でご飯作ったり洗濯したりしてたからロスタイムは結構あると思う。 

ようじんぼうのリボン付き防具を狙ったのと、 
運を上げるのに時間がかかったかなー。 
140くらいしか上げてないけど。 
アニマに苦戦してるようじゃ、デアリヒターは絶対無理だよ。 
頑張れ！ 

>>509 
運が255あれば回避と命中は０でいいらしいけど、 
運を２５５まで上げるのがかなり大変なので、 
スフィア盤一周＋運を130～140くらいまで上げればいいと思う。 

513 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 19:19:11
ID:zKlx0YFVO 
>>512 家事しながらすごいなぁ！レスありがとう。とりあえず回避・命中0でやってみます！今運
スフィアやっと34個だよ。。。 
あと半分くらい頑張るッスよ！ 

514 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 19:33:37
ID:YEzjYIBA0 
運は255なら命中、回避は初期値でおｋ 
あと、運は130以上で攻撃が確実に命中しクリティカルになる。 
この場合も初期値でおｋ。 
回避可能な攻撃を確実に回避したければ運と回避の合計が255以上あればいい。 

515 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 19:42:29
ID:zKlx0YFVO 
>>514 ありがとう！勉強になります。 
一人一人スフィア版変えてかなきゃいけないと思ってたけど、一人やればみんなのが変わるんだ
ね！よかったー 

516 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 20:27:19
ID:Sb7xmQtzO 
>>512 
ちょｗ主婦ｗ 
レスサンクス！これからは旦那の世話に時間かけれるねｗ 
俺もいい年こいて毎晩ゲームしてるから嫁が発狂しそうですｗ 

517 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 20:32:50
ID:qOL3LpgV0 
ふう 

518 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 20:34:33
ID:Vfo902Yg0 
>>516 
いえいえ、これから10-2に移行しますからー。 
旦那がゲームしてる方が、面倒見なくていいから楽なのにね。 
子供ができたらゲームもできないだろうから今の内に･･･って感じ。 



自分の仕事が休みで一人の時はずーっとゲームばっか。 

519 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 20:40:16
ID:YY/CJQGkO 
ゲームするなら旦那じゃなく主人といった方が 

主人公はティーダだとか言わないでね 

520 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 20:47:01 ID:r3nuEa7n0 
ティーダじゃなく 

君、お前だろ？ 

521 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 21:22:17
ID:YHbZGwLq0 
・・・そう言ってガーディアンは静かに息をひきとりました 
　＿＿＿＿＿＿ 
｜　　 ∧ ∧ 　　| 
｜　〔（ -Д-）〕　| 
(⌒⌒⌒⌒⌒⌒⌒) 
｜⌒⌒⌒　＜⌒ヽ o ｡　うああぁぁ．．． 
｜　　　　　 ＜_　　ヽ｡ 
｜　　　　　　o とノ　ﾉつ 
｜　　　　　　 ｡　 | ～つ 

522 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 22:19:10 ID:xhk0g2UvO

もしかして飛空挺チャート行くとアニマが手に入らない？ 
どこの寺院行っても追い出されてしまう 

523 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/21(月) 22:45:51 ID:wVwIyVYj0 
ひさびさに１０やってみたら 
中盤以降敵・ボスがやたら強い・・ 
敵もＨＰ多くて面倒だからとんずらしまくり 
昔やったときはＡＰ３倍・ドライブをＡＰに・トリプルドライブ・孤高 
とかやってた気がするが、 
それができるのはチョコボのミニゲームをクリアしたりとか、 
訓練所を集めたりとかで改造アイテムを手に入れて・・ 
なんかもうやる気なくなってきたｗ 

524 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 23:16:00
ID:zKlx0YFVO 
>>522 
グレートブリッジに行ってマイカに会えば寺院に行けるようになるよ。 

525 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 23:43:11
ID:UIcgER/cO 
>>512 
>>518 
メルヘン気取りの糞ビッチは失せろ 

女がゲームを語ってるとムカつくんだよ気持ち悪い.... 
マジキモいから二度とＦＦやるなクズｗｗｗ 

526 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 23:43:32 ID:r3nuEa7n0 
エボン寺院は無理だろ？ 



527 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/21(月) 23:57:51 
ID:zKlx0YFVO 
>>525 
うっせハゲ 

>>526 
ベベル以外は行けますよ。飛空挺入手後にまたエボンに行って宝箱をとらないとアニマがとれませ
ん。 

528 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/21(月) 23:59:50 ID:r3nuEa7n0 
そうそうべベルと言いたかった。 

529 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/22(火) 00:05:04 ID:xhk0g2UvO

>>524 
さんくす！ なるほどグアドがいなくなったよ 

530 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/22(火) 00:51:31
ID:L/DMYB1gO 
俺インター初めてでｴｲﾁﾋﾟー99999回避命中5すばやさ170他全て255（全メンバー）でデアリヒ
ター殺害に173時間49分掛かったんだけどみんな何時間かかった？ 
俺ニートで暇だからタイムアタック日本新記録作りたくてwwwww 

531 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/22(火) 00:51:49 ID:ZW1FDVUc0 
遅いぞ 

532 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/22(火) 01:06:25
ID:L/DMYB1gO 
>>531 

ﾍﾚ用心棒が最後ルールーのリボン付なかなか出さなくて時間掛かっちまったwwww 
ちなみに何時間位で日本最高記録だと思う？wwww 

533 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 04:58:01
ID:Kr5LJSzvO 
知らねぇから失せろ 

534 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 05:01:50
ID:EhbmN03M0 
>>532 
リヒター討伐が目標なら、ルーの防具はいらないかと。 

535 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 10:17:30
ID:YCEKXYeZ0 
デアリヒターって再戦できるの？ 

536 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/22(火) 13:05:27 ID:Osh6Kz+u0

よく「デアリヒターは雑魚　長期戦になるだけだからｗ」とか言うやついるが 
それは七曜装備してステータスほぼＭＡＸにしてるからだろと言いたい 
あいつを雑魚扱いするやつはスゲーうざい 

537 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/22(火) 14:26:04
ID:ETaxhMpUO 
気持ちわかる。 



キマリを雑魚扱いする真の雑魚は頭を割りたい。使いこなせないのを責任転嫁する醜い豚。 

土下座させて頭を踏みつけたい。 

538 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 15:10:27
ID:Fk74MobrO 
気持ちはわかるけど罵詈罵倒はやめるべき 
醜いから 

539 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 16:33:23
ID:Z5vOS7/l0 
ブリッツでたまに敵チームの人が解雇されて再契約ってなるけど、どうやってスカウトするの？ 

540 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/22(火) 16:34:38 ID:ZW1FDVUc0 
契約が切れるまで待つしかない。 

541 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 17:12:58
ID:P4XcqRwd0 
>>539 
スピラのどっかにいるから探して□ボタンで声をかける 

542 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/22(火) 22:12:46
ID:7d+2ilmS0 
ユウナっていつトイレや風呂行ったんだ？ 
リメイクする時はそこらへんもキチントお願いします 

543 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 00:20:26
ID:objHpfuUO 
今更だけど10始めた（無印） 
スフィアおもすれー 
先に先にと進めたいんだけど、 
ロックされてるとこ？戻ったりするし、ほどほどがいいんだろうか… 

544 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 01:53:04
ID:tChZfv/x0 
>>543 
キマリをリュックルートに入れることになる、ということだけ気をつければ問題なし。 
ただ、序盤はアビリティスフィアが手に入りにくいからチマチマ進むハメになるだろうけど。 

545 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 02:03:27 ID:ZTK0vlmoO

>>536 
次でインター二回目なんすけどステータス最低三人どんくらいあげればデアリヒターかてそーす
か？つうか自分どん位で勝てましたか？出来ればステータスと詳細求む 
>>537 
それかなり解る(初心者だけどwww) 
自分キマリ最後までつかってますた 
普通にあいつｵﾊﾞﾄﾞﾗかなり使い道ありますよね？(ほかの奴に比べて 
俺インターっつぅか10初めてでもキマリ使える思ったくらぃだから、ふつうにキマリカスかとか
ゆー奴の気持ちが理解できまへん 
つぅかキマリの使い道こそが1０(特にインター 
の醍醐味みたいに思ったのて俺だけかな？ 
つか自分１０かなりはまりましたわ 

546 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 02:36:46
ID:objHpfuUO 
>>544 



リュックルートじゃないとまずいのかな？ 
ブロックしてるスフィアがキマリうんぬん…とか見たからそれだろうか 
とりあえず頑張ります 

547 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 03:21:19
ID:i4cK5VokO 
アーロンと結婚したいんですがどうすればいいですか？ 

548 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/23(水) 03:59:24 ID:8lsxcJ9Y0 
>>547 
異界送りしてあげるから、そこで会いなさい 

549 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 04:06:13
ID:fkoRSnrOO 
ナギ平原で即死付きの武器が手に入ったから 
稼ぎついでにユウナ無双して楽しんでいます 

550 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 04:21:43 ID:EfBwjiDaO 
このゲームの駄目なとこ… 
あまりの面白さに もう他のゲームが物足りなく感じてしまうとこ 

551 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 05:03:15
ID:rwsWAVIQO 
これ終わったら12買ってみるよ俺 
ところでレベルスフィアの効率の良い集め方てあるかね？ 
オメガの宝箱でちまちまやるしかないのかな 

552 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/23(水) 05:04:33 ID:8lsxcJ9Y0 
>>551 
インターやれよ 

553 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 05:21:22
ID:zB7A8VC10 
>>545 
そりゃもう、訓練所はもちろんダーク召喚獣もチョチョイと捻るレベルまで達してないと。 
ていうかそれをやるのが面倒だからわざわざビサイドまでジェクトスフィア取りに戻ったw 

ダーク召喚が発生するのってインターだけだよな？ 

554 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 07:13:16
ID:rwsWAVIQO 
>>552 
ゲーム復帰したの最近始めた10のお陰なんだよね 
今12の公式見たら凄い12の方のインター欲しくなってしまった 

555 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 09:59:33
ID:HE8BwMHq0 
>>525 
おまえ女にもてないんだろうなあ 
かわいそうに 

556 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 14:01:20 ID:qD5QIBjxO 
やっと裏アニマ倒したわ！あとはメーガスとデアリヒターだけだ。 
裏メーガスの逃げるイベント難しくない？一時間くらいやってるけどすぐ捕まる。 
３体一気に倒した猛者はこのスレにいる？ 

557 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 14:47:31 ID:qD5QIBjxO 



再び質問 
運を上げるにはヒュージスフィアとアースイーターをひたすら倒して運スフィアとラッキース
フィアを集めるしか方法はなし？ 
アースイーター１００回以上倒す事になりそうなんだが… 

558 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 15:16:48
ID:NdEsVMovO 

>>557それ以外に道はない 

559 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 15:54:30
ID:zosusNIxO 
レイジングスパイクにわいろでマスタースフィアで代用 
インターならヘレティックヨウジンボウがレアで落とす 
効率悪いけどダークマター集めるついでに結構貯まってたりする 

560 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 16:29:41
ID:M59MPn5q0 
そういう方法もあるのか、それにしてもダークマター落とすのやめて 

561 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 17:31:31 ID:qD5QIBjxO 
>>558 
やっぱりね…あぁ鬱だ 

562 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 18:23:17
ID:snIP64kv0 
ユウナは永遠の処女 

563 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/23(水) 18:29:33 ID:mY/I3gdwO

>562 でも10-2ED後に間違いなくティーダに奪われてるはず。 

564 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 18:38:55
ID:WDnZfbplO 
俺も無印でラッキースフィア集めの真っ最中なんだが 
やっぱり孤高ティーダのC&Aが一番早いのか？ 

565 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 19:46:29
ID:U9gb/GTw0 
結局パラメータスフィア集めるより 
アースイーター倒すほうが楽なんだよね 

566 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 19:55:17
ID:n2x/N2HzO 
>>564 
ODは三人とも勝利 
1、ティーダC&A 
2、ワッカアタックリール 
3、もう一人がワッカに「たくす」 
4、ワッカアタックリールで終了。 
5、雑魚と一回ほど戦ってゲージため。 

俺はこの方法でやってるけど、 
ある程度育ってないと2回目のアタックリールで倒せないかも。 
まあお試しあれ。 



567 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 20:05:42
ID:zl34rG280 
七曜を装備して99999ダメージ与えられるなら 
１回の戦闘は通常攻撃１４回、約２分で終わる 
この方法が楽だし早いから良いと思う 

568 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 20:15:04
ID:snIP64kv0 
>>563 
それは18禁のFFX-3にて見てみたいです＾＾ 

569 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 20:37:34
ID:WDnZfbplO 
>>565 
そうなんだよな。 
わいろでやっても1つしかパラメータスフィアくれないしね。 

>>566 
おお！運スフィア集めの時に近い方法でやってたよ。 
試してみる。サンクス！ 

>>567 
それは2人以上オートフェニックス付の防具装備してからだよね？ 
これも試してみるよ。サンクス！ 

570 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 20:56:41
ID:zl34rG280 
>>569 
無くても良いけど有れば便利かもね。完全即死防御も。 
攻撃２発で倒れるから、後は○連打のみ 
ＨＰ限界突破・オートヘイスト付いてる防具装備で回復なしで 
フレアに最後まで耐えられる場合の話だけど 

571 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/23(水) 23:37:22
ID:WDnZfbplO 
>>570 
二発で倒れるの試してから気がついたよｗ 
フレアにだけ気をつければ大丈夫だったよ。 
色々どうもでした！ 

572 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/24(木) 02:09:05 ID:c/jOKPuR0 
こんな気持ち悪い鼻歌聞いたことあるか？ 

http://uk.youtube.com/watch?v=2qlliQXvniM&feature=related 

声が頭にガンガンするんだよ！rikkiじゃねーよ！素敵だねが台無しだ 

573 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 02:14:21
ID:RmeNASau0 
ユウナよりリュックのほうが 
可愛いよ中の人が 

574 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/24(木) 02:16:29 ID:c/jOKPuR0 
>>573 



年も考えろよ！今でもリュックの中の人はぴちぴちだぜ 

http://uk.youtube.com/watch?v=kdxMqh8a4QM&feature=related↑のオリジナルサイコー 

575 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 02:41:31
ID:OVSPI0+e0 
糞コテ、あげ、直リンクか。すげーな 

576 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/24(木) 02:43:08 ID:c/jOKPuR0 
>>575 
嫌ならスルーしろ糞 

577 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 03:08:55
ID:fBTcDpfgO 
スフィア盤の途中でキースフィア使うの、なんか無駄に緊張する 
使う分入手可能らしいけど緊張する 

ブリッツボールが下手過ぎて何回もやり直して、優勝できたときは感動した！ 
しかしこれからまた武器とかアイテムのために 
やらなきゃいけないかと思うとちと憂鬱だ… 
自分のセンスのなさに絶望した 

578 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 10:37:41
ID:vq8eHlgyO 
ダメージ限界突破とトリプルドライブの武器に間違えて見破る付けてしまった…苦労したのに… 

579 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/24(木) 14:28:56 ID:vH7C1wNt0

>>577 
>スフィア盤の途中でキースフィア使うの、なんか無駄に緊張する 
使う分入手可能らしいけど緊張する 

キースフィアはわいろで腐るほど手に入るから問題ない 

580 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 16:05:59
ID:RHh7g/ZKO 
>>578 
何を付ける予定だった？ 

581 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 16:19:35
ID:3rNTVYxO0 
>>574 
ユウナの人って結婚したかもってこのスレで聞いたお 
ユウナの喘ぎ声・・・ 

582 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/24(木) 16:27:18 ID:hVIS4b+VO

まだいいよ俺なんか間違いではないんだけどリボン付き防具に完全石化防御付けたからね。 
リボンでも石化は防げないとか思ってた時期がありました 

583 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/24(木) 16:53:33 ID:vH7C1wNt0

リボンは即死、フルブレイク、スロウ、ディレイ、カーズとかは防げない 
X2のリボンは完全ステータス防御で最強なんだよ 

584 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 18:13:40
ID:fBTcDpfgO 



雷200回避けとか…まんどくさ 

585 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 18:19:06
ID:vq8eHlgyO 
>>580 
MP1かさきがけか貫通をつけようと思ってたけど、とりあえず2つ空けといて保留にしとった 

586 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 18:27:57
ID:L/BbzPplO 
>>280 
の画像再うＰキボン 

587 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 20:39:02
ID:EzBjdIhFO 
俺は中の人もユウナの方が良いと思うな 

588 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/24(木) 20:57:56
ID:3rNTVYxO0 
http://www.flyff.jp/data/voice/aoki.asp 
ユウナ 

589 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 00:25:47 ID:a+jSPdSF0 
　 _ 　 ∩ 
(　ﾟ∀ﾟ)彡　ユウナ！ユウナ！ 
　⊂彡 

590 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 02:48:54
ID:rhsi12CMO 
自分も武器に何つけるか考えてる。 

ダメージ限界突破 
トリプルドライブ 
MP消費1 

あと何つけよう。 

591 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 03:03:59 ID:TvZxDIe5O 
回避カウンター 
さきがけ 
先制 

あたりがいいんじゃね 

592 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/25(金) 03:14:50 ID:sn9JcGWX0 
回避カウンターいいと思うぜ 

593 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 06:05:27
ID:H7BAYGcP0 
>>590 
貫通がいいんじゃね 

594 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 06:30:09
ID:rXcfYQSkO 
デア・リヒターとやるときはODタイプは何が一番いいのかな？ 
いざ回復しようって時にリュックのゲージがないから困ってるぜ・・・。 



595 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 06:58:54
ID:jNZfTVcz0 
今頃10初めてやってクリアーしたけど賛否両論あるみたいだけど面白いね 
買ってよかったと心から思った　中古で８００円だけど 

596 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 10:38:57
ID:yxRGEFK80 
>>59 
物理攻撃＋5％ 

597 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 10:39:40
ID:yxRGEFK80 
間違えた　590だった 

598 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/25(金) 11:13:49 ID:sn9JcGWX0 
サイテーーーーーーだろ 

599 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 11:40:23
ID:3eoSr6vj0 
>>595 
否の奴らは懐古蟲か自称硬派なｹﾞｰｦﾀが殆どだから。 

600 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 11:46:58 ID:5k329u46O

武器は７ようでいいよ 

601 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 12:11:19
ID:iZhPcOGaO 
雷平原で連続200回避けたぜー！ 
まだ先は長いだろうに、もうエンディングな心持ちだ 
何年か前に途中で投げてて久々に始めたんだけど、 
当時は苦手だったユウナが普通に可愛い 
なぜ苦手だったかも忘れた 

602 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 12:35:18
ID:vAtXjGLp0 
おれも、すべて超えるを倒したとたんもう何もやる気にならなかった、倒さなければ良かった 

603 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 12:48:10
ID:G9tNmZlW0 
>>602 
あんなのデアリヒターに比べりゃ序の口 

604 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 12:57:00
ID:G9tNmZlW0 
http://5hp.jp/poll.cgi?id=flow&ak=&pn=2&mode=look 
みんな１０に投票するんだｗ 

605 名前：▼自動レスVer2.9▼[ねえ一つだけでいいから答えてよ] 投稿日：2008/04/25(金)
16:05:27 ID:T+DIEO8iO 
>>542 



ティーダとユウナの二人っきりの時にティーダが下痢便飲んでるお(＾ω＾) 

606 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 16:27:42
ID:a+jSPdSF0 
>>605 
残念でした(＾ω＾) 
ユウナちゃんはウンコしないもん。 

607 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 16:36:56
ID:K0mFa64eO 
エストシーモアに勝てませんどうしたらいいですか？ 

608 名前：キングス[] 投稿日：2008/04/25(金) 16:38:44 ID:s4o2R3Hz0 
http://www.usamimi.info/~sqex123/cgi-bin/bbs/zat/yybbs.cgi 

609 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 17:50:30
ID:a+jSPdSF0 
ユウナのおっぱいが見えませんどうしたらいいですか？ 

610 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/25(金) 19:12:30 ID:E7ZzCl7Z0 
ユウナのおっぱいが見えませんどうしたらいいですか？ 

611 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 20:56:20
ID:XmlplWYt0 
回避カウンターは馬鹿 
貫通をつけないと回避カウンターは全く意味がないし 
敵が１回動く間にこっちは１人で３回くらい動ける上に 
３人のうちの１人に物理攻撃が来ないと発動しない 
ついでに回避カウンターを発動できる攻撃を多用してくる敵は雑魚 
先制をつけるくらいなら 
控えのキャラに先制とさきがけをつけて最初に出しておいたほうがいい 

612 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 22:40:44
ID:aNaNWb5o0 
ヴァルナがでなーい 

613 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/25(金) 23:56:56
ID:ikp7yiJ8O 
ちょっと質問 

雷平原の雷避けってセーブしながらちょくちょくやっても避けた回数にカウントされる？ 

614 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 00:01:47
ID:HFno+vgA0 
>>613 
されない 

615 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 00:07:00
ID:+p+Rn9kL0 
さらにマップを移動するのもダメ 

616 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/26(土) 00:18:22 ID:UzSIbqXZO

>>612 
オメガ移籍の最深部が出やすい 



オメガウェポンと戦ったフロア 

617 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 00:21:28
ID:Paw8ZWSP0 
>>609 
ユウナはシーモアに捕まってた間に 
シーモアと1つになったらしいよ 

618 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 01:06:20
ID:A1gPc+3K0 
これって２週目とかありますか？ 
ある場合引継ぎ内容とかも教えてください 

619 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 01:08:12
ID:Paw8ZWSP0 
>>618 
にゃいです 

620 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 01:21:07
ID:A1gPc+3K0 
>>619 
ありがとうございます 

621 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 02:38:15
ID:J80x/6xE0 
>>616 
教えてもらってうろうろしてみたけどそれでも出づらい・・・ 
でもやっとヴァルナ10体確保出来たよ。ありがとう 
あとはバルバトゥースとキングベヒーモスだけだー！ 

622 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 03:01:49
ID:1tk/2KG20 
>>609 
通常版を買ってしまったのか？ 
残念ながら諦めれ 

623 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/26(土) 13:29:48 ID:ShcZEdt2O

internationalは蛇足 

オリジナルで充分 

624 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/26(土) 18:38:04 ID:MJsRUalA0

>>623 
は？ 

625 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 19:35:22
ID:Oy3ZnOkz0 
泉でくるくるする前にティーダとユウナがザナルカンドの話してるところで 
「行けないよ、行けないんだよ」ってユウナが言うシーンのことですが 
あれってどういう意味で言ったんですか？ 
Ａザナルカンドなんてあるわけねーだろボケェ 
Ｂスピラ放って遊べるわけねーだろ馬鹿が 
Ｃ君のザナルカンドに住む世界がちがう私は行けない 
どれですかね？ 



626 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 19:35:40 
ID:+hEdDlyTO 
カウンターと回避カウンターって何が違うのですか？ 

627 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/26(土) 19:39:35 ID:RCD9alpX0 
>>625 
B死んじゃいますから 

628 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 20:37:36
ID:PrjrO0Ji0 
たとえばさー 
仕事の責任や立場が辛かったり環境が窮屈だったりして 
あーなにもかも放りだしてどっか行っちまいてぇとか思うじゃん 
でもさ結局、逃げた場所で自分らしくいられるのかって話だよ 
特にユウナみたいな性格の子ならなおさら 

629 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 21:06:28
ID:/V1Vj/m10 
>>625 
そんなことも分からない君にはがっかりだよ(·･ω･｀) 
もっかいFF10を最初からプレイしなさい 
わからなければ何度も何度も 
それでも分からなければ幼稚園からやりなおしなよ(·･ω･｀) 

630 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 22:07:26
ID:HFno+vgA0 
>>626 
カウンターは物理攻撃受けると反撃 
回避カウンターは回避可能な物理攻撃は回避して反撃 

631 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/26(土) 22:17:39 ID:MJsRUalA0

>>625 
どれも違うからw 

632 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 22:42:40
ID:uQ+78pZaO 
自分も最初は感動してたけどいけないよの意味がわからなくて 
ここじゃないけど質問したことがあって恥ずかしい思いをしたな 

633 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 23:23:02
ID:+4tYUKNA0 
625ですけど 
>>627 
死ぬって誰のことですか？ 
>>629 
すいません。ごめんなさい。がっかりさせごめんなさい。 
>>631 
どれも違うってじゃあ、どういうことなんですか？ 

あと台詞ちょっとまちがってました「できないよ、できないんだよ。行けないよ」 
でした訂正 

634 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/26(土) 23:24:31 ID:RCD9alpX0 
>>633 
頭使え 



ヒント：究極召喚 

635 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 23:30:58
ID:FZnVOZNvO 
今日1980円で買った。 
値段相応の価値は有るのだろうか… 

636 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/26(土) 23:33:00
ID:/V1Vj/m10 
>>634 
周りからの期待もあると思う 
>>635 
もちろん有る 

637 名前：631[] 投稿日：2008/04/27(日) 00:59:52 ID:NTIiIHY+0 
>>633 
自分の定められた運命から逃れることができないからだろ 
泣いた理由は 
ティーダがユウナに旅をやめろと言ってもユウナがやらなきゃスピラが滅びるし、 
自分がこのまま進んでもどのみち自分は死ぬという絶望の涙 
そしてユウナを楽にさせたいティーダの気持ちに答えられないから悔し涙と切ない涙 
あと若干、エボンとシーモアに裏切られてさらに仲間に大迷惑をかけたという理由もある 
つうか声優ボイスありでストーリー分かんないとかどんだけだよw 

638 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 01:01:36 ID:68bdyz6O0 
消防～厨房あたりだろ 

639 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 01:02:46
ID:kp0V0juN0 
>>637 
おお～ 
中々頑張りましたね 
100点ですね 

640 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 01:03:31 ID:68bdyz6O0 
この反応厨房っぷりだ 

641 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 01:09:59
ID:U7eRTJCFO 
>>624 
頭大丈夫？ 

642 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 01:14:34
ID:kp0V0juN0 
>>640 
どうせお前もちゃんと理解しないで感動～（涙）みたいに思ってたんだろう 

643 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 01:17:14 ID:NTIiIHY+0 
>>639 
このゲームのストーリーは神を超えた神 
俺がこのゲームで印象に残った場面はアーロン登場場面、ユウナ登場の場面、キーリカ襲撃後のユ
ウナの決意の場面、 
アーロン再登場でティーダに真実を語る場面、幻光河をみんなで眺める場面、アルベドホームの泣
ける場面、ユウナ救 
出場面、ヴァルファーレがユウナを助ける場面、聖なる泉の場面、ガガゼトのロンゾの場面、ユウナ



のスフィアの場面、 
ザナルカンド遺跡関連全部の場面、シンと戦う場面、シーモア最終異体の場面、ジェクト戦～エン
ディングまでかな　 
というかほぼ全部だ 

644 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 01:20:37 ID:68bdyz6O0 
>>642 
あんただけうぜーぞ 

645 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 01:45:59 ID:OfnUhK9vO

ルールーっていい乳してるよな 

646 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 02:41:17
ID:62iiW11U0 
要するにＢってことでＯＫですか？ 

647 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 02:51:14
ID:zD3HO+GC0 
いえ、ルールーはGです 

648 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 05:20:50 ID:68bdyz6O0 
Fだろ 

649 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 08:15:32
ID:2X8EWshK0 
全部10体捕獲して、地域・種族・訓練場オリジナルも全部倒したのに 
すべ超えがでない・・・何度話しかけても「スピラのあらゆる魔物が～…」 
倒し忘れのないようにメモりながらやったというのに何で！ 

650 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 08:35:26 ID:68bdyz6O0 
絶対倒してないのがいるよ 

651 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 08:39:10
ID:W5Njw3r80 
FF製作者に巨乳好みが多いんだろうね 
8のキィスティスとか 

652 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 08:40:30 ID:68bdyz6O0 
何処が？９と１２で誰がパイカネ？ 

653 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 09:14:21
ID:Xp9GHXhpO 
オメガ遺跡をウロウロしてたらいきなりイベントっぼくなって、何も考えずにアーロンがアルテマ
ウェポンを瞬殺しちまった。 

わいろするといいみたいだから再戦希望なんだが、また会えるかな？ 

654 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 09:37:40
ID:GpAyCi4LO 
>>653 
会えない。 

655 名前：649[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 09:44:52 ID:2X8EWshK0 
倒し忘れあるのかな～。 
セーブスフィアに触れないで連戦しないと出ないとか決まりある？ 



656 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 09:45:51 
ID:Xp9GHXhpO 
>>654 
ありがとう。 
やり直します。 
ほかくもできないよね？ 

657 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 09:52:59
ID:w4XGt3Uq0 
倒したらしるしつけてくれるとよかったのにね、 

658 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 10:59:26 ID:ar+3pYxVO

ブリッツといい、水中戦といい、こいつらどうやって呼吸してんだ？ 

659 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/27(日) 11:02:26 ID:68bdyz6O0 
時間を感じろ全部５分程度のものだ 

660 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 11:05:46 ID:K21hoHL+0

訓練所の一つ目がルールーの武器落としにくいのは仕様？AP3倍空き２つのルールーの武器なか
なか落とさなくて、先にダークマター９９個たまりそう・・・ 

661 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 12:29:16 ID:33X5Iwrz0 
（ ・e・） 

662 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 12:44:40 ID:NTIiIHY+0 
>>658 
幻光虫 

663 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 12:47:07
ID:zL+FKtmkO 
チョコボレース勝てないよ 
4個まではクリアできたけど5個がむりぽ 
最後の開けて移動してる間に相手がちょっと先にいる 
スティック操作下手なんだろうな…たまになんかふらふらするし 

664 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 13:39:15
ID:wu3qOWgnO 
>>501 
メーガス三人同時ってなに？ 
元々三人セットじゃないの？ 

665 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 13:47:56 ID:OfnUhK9vO

バラバラで倒す事も出来る 

666 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 17:30:38
ID:9VGqo09XO 
あのさ 
なんとなくⅩ-２はやってないからわかんないんだけど 
ティーダ水ん中で起きるエンディングってどーゆー意味なの？ 

667 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 18:22:02
ID:zL+FKtmkO 
チョコボレース勝てたー 



スフィア盤、1周するつもりだけど次に行くとこは変えたほうがいいのかね 
ティーダは次ユウナルートだけども 

668 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 18:37:49
ID:U7eRTJCFO 
>>666 
ビサイドの海辺から主人公が浮上してきてⅩ２で復活 

669 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 18:51:28
ID:33X5Iwrz0 
あれはティーダそっくりに変装したシーモア 

670 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 20:18:04 ID:0kZ/6wj40 
今とれとれチョコボで00：00：00を出すことに成功 
風船13個、37秒台で日輪の聖印をゲットしました。 
こつは、やはりカモメに当たらない事ですね。 
アクションゲームが苦手なので、絶対無理と思っていたけど、 
がんばって何とかできました。 
しかし１０時間位費やしてしまった・・・ 

671 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 20:36:57
ID:YosyJIGkO 
>>669 
怖いよーー(爆) 

672 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 22:19:21
ID:oxMMUNaC0 
>>670 
おめでと～。あっしはまだダメだ。 
FF10のミニゲームってウザ過ぎ。（全く面白く無い・・・） 

673 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 22:25:52
ID:IZK9Vamz0 
>>670 
おめでとう 
自分も昨日カモメに当たらない裏技で聖印ゲットしました 
普通にやったら絶対無理・・・ 

674 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 23:13:26
ID:qBdt5vJtO 
FF10みたいな世界観やストーリーが好きなんだけど、他にオススメのRPGってないかな？ 
出来れば、ヒロインが可愛い奴で(笑) 

675 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 23:19:05
ID:33X5Iwrz0 
>>674 
FF以外ならまずはKHシリーズをやっとけ 

676 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/27(日) 23:23:56 ID:OfnUhK9vO

リュックって 
いいふとももしてるよな 

677 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/27(日) 23:51:57



ID:GpAyCi4LO 
で？ 

678 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 01:45:38 ID:FJo/W9nIO 
ユウナたまらん 

679 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 02:52:20 ID:jNPlE0GNO

>>673 
ネタとかじゃなくて、普通に裏技なしで成功した俺は神かな？ 
友達にもスゲーって言われたけど、そんなに難しいかな？ 

680 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 03:06:33
ID:gyc0YyMxO 
１番にワッカ武器自作する程ブリッツが苦手なんだorz 

>>1のサイト見て一通り選手揃えて試合中は自軍ゴール前でパス連打してれば、俺でもいつかは優
勝できるよな…？ 

681 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 03:32:36
ID:UKHMToccO 
>>680 
メンバー揃えて 
ジェクトシュート覚えて 
アニキ必須で 
マニュアル操作 
これだけすると ブリッツは作業になってしまうぐらい簡単 

682 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 03:49:33
ID:gyc0YyMxO 
>>681 
ｻﾝｸｽ 
どうせならLv99時、最高ｽﾃｰﾀｽﾒﾝﾊﾞｰでいいかｗって思って 
ﾘｰﾅたんｽｶｳﾄしてﾊﾟｽしまくってた俺は馬鹿乙って事ですね 

ちょっとｱﾆｷ育成してくる 

683 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 09:56:30 ID:Tu/XQVvtO 
球戯で全員レベル９９に結局しなかったな 

684 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 12:03:52
ID:grz/pn/f0 
>>678 
ですよね＾＾ 

685 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 12:40:13
ID:bhhETM3a0 
>>675 
わかる　あれは良いね　 

686 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 13:28:13
ID:gZSQ0x1bO 
ワッカ！ワッカ！ワッカ！ワッカ！ワッカ！ワry 

687 名前：▼自動レスVer3.1▼[このレスは急行相模大野行きです] 投稿日：2008/04/28(月)
14:38:36 ID:r99XY6eIO 



MFはミフューレが至高 
DFはクワルカンが至高 
KPはデューレンが至高 
DFのもう一人が悩む... 

688 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 15:46:06
ID:HC+6oTXWO 
ガガゼト山の敵が強すぎるｗｗ 
ひたすらレベルあげーレベルあげー 

689 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/28(月) 15:51:49 ID:pSy/sm1q0 
そこはルーさんの見せ場です 

690 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 17:38:12 ID:Q87FkcKfO

クイックトリックってなんですか？どうやるんですか？ 

691 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/28(月) 17:50:56 ID:pSy/sm1q0 
技でございますスフィア盤みろティーだルートにあ～る 

692 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 17:52:57
ID:QYgbbhKCO 
クイックトリックは、必殺技は除いて、FF史上最高の特殊技だろうね間違いなく。９のカエル落と
しと竜の紋章も中々だったけど、やはりクイックトリックが一番だな。 

693 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 19:49:12
ID:HC+6oTXWO 
属性攻撃の武器とか使ってないのにとっておいたら、 
装備欄いっぱいになってしまった 
色々売ってオオアカ屋の武器買うんだー 

694 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/28(月) 20:31:04 ID:MJDE23IJO

Ⅹ-Ⅱでユウナの入浴シーンktkr 

695 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/28(月) 23:56:53
ID:HC+6oTXWO 
炎攻撃とか睡眠攻撃とかの武器てつかいますか？ 

696 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 00:00:31
ID:+yn34rPG0 
使わない。 

697 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 00:19:46
ID:5+prF8CIO 
まだ最初の方なんですが、 
キマリってMP上げる必要ありますかね？ 
後々使いますかね？ 
一応全キャラ攻略サイトに載ってた通りにMPは999まで上げようかと考えているんですが・・・ 

698 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 00:25:20 ID:yjADyW7x0

あれだけの力を持ちながらシンのようにスピラを襲撃しなかったデアリヒターは世界一心優しき
者 

699 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 00:32:08 ID:PMkGEVCf0 



>>697 
別に使うキャラによってだからね 

ティーダとワッカのオーバードライブは使える、使えるキャラ 

リュックも使える調合も重宝する 

アーロンも物理攻撃とおとり用 

ユウナは回復＆召喚ボンバー用 

ルー黒魔法だけど週強敵倒すには向いてない、魔法があんまきかんし、物理攻撃に時間もかかるし 

キマリはマイティーガードを使えるぐらいだな、後は無い 

700 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 00:39:27
ID:1C+NUZ4T0 
>>697 
キマリは最初に絶対盗むを覚えさせること。(Lv3キースフィア盗み） 
後は使わない。（蝶が激ムズで使わないキャラに・・・) 

701 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 00:42:02 ID:PMkGEVCf0 
ゲキムズナノか？5周位プレイしてるけど毎周３～４回で取れるのにな～ 

702 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 01:07:31 ID:RTlrsHQh0 
>672,673 
レスサンクスです。 
私はアクションゲームが苦手な上に、インターナショナル版 
買ってしまって(裏技できない・・・）、マジでやめようと思っていました。 

でも、カモメにあたらない事と、風船を取るよりゴールする 
時間(38秒以内)を優先すると、うまく行くと思う。 

最終的に10時間以上ひょっとしたら15時間くらい？？？ 
掛かったけど、672さんも挫けそうになったら、ストーリー 
を進めるとかして、気分転換すると良いと思う。 
絶対できるよ(*^ーﾟ)bがんばって！！。 

703 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 03:06:52 ID:2d5Y/N3NO

ユウナ 

リュック 

ルールー 

の中だと誰が好み？ 

704 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 03:14:15
ID:S00GppE0O 
なんでユウナって水の上歩けたの？ 
なんか説明あったっけ？ 

705 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 06:06:02
ID:luk/cHPs0 
>>703 



ユウナレスカ 

706 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 07:51:12
ID:TgZWKEuaO 
>>703 
シヴァ 

707 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 09:55:32
ID:+YCV6vYPO 
>>703 
マグ 

708 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 09:57:57
ID:Of+AT2jR0 
>>703 
マジレスするとシェリンダ 
信仰に身を捧げた女を無理やり・・・ 

709 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 09:58:16
ID:nx528CgS0 
>>703 
ユウナに決まってるだろ！ 

710 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 10:01:32 ID:NslpK6K1O

>>703 

釣りはﾀﾋねよ 

711 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 10:02:50 ID:PMkGEVCf0 
>>703 
バルテロ以外考えられないっす 

712 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 10:25:15
ID:nx528CgS0 
>>711 
お前の好きなのはユウナのはずだ！ 

713 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 10:44:54
ID:gsYYIRkl0 
あのー質問いいですか？？ 

714 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 10:47:12
ID:gsYYIRkl0 
ようじんぼうのとこの提示ギル払わないとどうなるんですか？ 

715 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 10:47:43
ID:nx528CgS0 
>>714 
仲間になってくれないよ 

716 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 10:50:01
ID:gsYYIRkl0 
まじですかｗｗ 
ありがとうございます 

717 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 10:50:56



ID:gsYYIRkl0 
あ、ギルがたりないんですけど... 

718 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 11:02:00 ID:PMkGEVCf0 
もういっちょいけ 

719 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:04:37
ID:gsYYIRkl0 
>>718 
たりなくてもおｋですか？？ 

720 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:04:38
ID:SFxkDIK50 
>>717 
とりあえず交渉してギリギリまで下げる 
金が足りなかったらまた後で来ればいい。別にいなくなったりしないから 

721 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:06:25
ID:gsYYIRkl0 
>>720交渉っていうか、99972ギルしかないんです。 
もうお話にならないもたいな断り方されるんですけど。。。 

722 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 11:11:28 ID:PMkGEVCf0 
グズグズ言ってないで金ためろ 

723 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:12:55
ID:gsYYIRkl0 
ようじんぼう無視して進めたらまずいですか？？ 

724 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 11:13:55 ID:PMkGEVCf0 
別に 

725 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:15:12
ID:gsYYIRkl0 
>>724あ、そうなんですかー 
ありがとうございます 

726 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:23:34
ID:JzDTyEbq0 
用心棒は最低でも２０万は必要だったはず。 

727 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:28:33
ID:SFxkDIK50 
>>723 
用心棒は無視しても進められる 
いらなきゃ放っておいて構わない。気になるなら金ためて出直してくればいい 

728 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:29:04
ID:gsYYIRkl0 
あ、あと古ぼけた剣ってあとで使ったりするんですか？ 

729 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [] 投稿日：2008/04/29(火) 11:31:54 ID:PMkGEVCf0 
使うよ誰かの（アーロンだったような）武器を手に入れるため 

730 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 11:36:12
ID:PMkGEVCf0 



アーロンの正宗を（七曜）の取るためのアイテムだぞと 

キノコ岩街道の像と紋章を調べる 

731 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 12:20:13 ID:2d5Y/N3NO

>>710 お前が死ねよ 

732 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 12:44:55 ID:NslpK6K1O

>>731 

馬鹿だろお前 

733 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 12:47:40
ID:PMkGEVCf0 
>>731-732 
お前ろ失せろ 

734 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 12:47:57 ID:2d5Y/N3NO

>>732 お前がなwww 

735 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 13:24:24 ID:NslpK6K1O

734 執着気持ち悪 

736 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 13:26:12
ID:PMkGEVCf0 
お前らマジでうざいよ上げるなよ 

737 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 13:35:49
ID:P65o0Np/O 
頼むから誰か俺の代わりに蝶探しやってくれ。 

738 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 13:41:37
ID:PMkGEVCf0 
セーブデータ送れか、自分で来い、千葉にいる 

739 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 13:45:48 ID:2d5Y/N3NO

>>735 オメーも粘着してるだろ 
オメーがキモイよ 

740 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 14:42:57
ID:KJRB3OJa0 
>>737 
アルティマニア見ながらやれば余裕 
４～５回で出来る 

741 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 15:06:12
ID:m8R9BrBeO 
>>739 
わかったから失せろ 

742 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 15:38:44



ID:nx528CgS0 
ガーディアンが千葉県内の中学生であることが判明 

743 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 15:40:48
ID:Z6Ex8nU2O 
ガーディアン痛すぎ 

744 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 15:41:22
ID:PMkGEVCf0 
中学生がこんな時間パソコンで２ちゃんするのかね？ 

745 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 15:55:26 ID:2d5Y/N3NO

>>741 お前が失せろ 

746 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 15:59:30
ID:PMkGEVCf0 
ID:2d5Y/N3NO 
ID:NslpK6K1O 

こいつらの方が痛くて厨房でしょ、携帯で打ってるし 

747 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 16:00:08
ID:KJRB3OJa0 
>>744 
自虐乙 
とりあえずカレンダー見ろよ 

748 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 16:02:44
ID:PMkGEVCf0 
学生じゃないからわからんのだ 

新学期は何時なのだ？ 

ユウナとルーとリュック 

どちらがかわいいですか？ 



俺はバルテロ派だがな 

749 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 16:03:34
ID:2d5Y/N3NO 
ガーディアンて中学生だったのかwww 

750 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 16:04:42
ID:PMkGEVCf0 
中学生じゃねーよ！高卒した、仕事がニードのニートです 

751 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 16:11:31
ID:2d5Y/N3NO 
千葉県在住ってのは当たってんの？ 

752 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 16:13:58
ID:PMkGEVCf0 
自分が言ったことだから>>738で 

753 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 17:38:39
ID:viHhtmjU0 
ガガゼドのシーモア強すぎだろ 
もう三回もやられた．．． 

754 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 17:43:57
ID:PMkGEVCf0 
召喚ボンバーすればおｋじゃん 

予めほーもあ様と戦う前に召喚獣と皆をオーバードライブ状態にすれば良い 

戦闘に入ります 

ユウナ召喚→召喚獣オーバードライブ発動→ホーモアに殺させれる→仲間のターン 

オーバードライブ→ユウナ召喚→オーバードライブ発動→のループでK・O 

755 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 18:52:18
ID:fO8PLJ4iO 
スフィア盤を埋めたいけど、遅々として進まない 
大人しくシナリオ進めて、あとでAP稼ぎってのをしたほうがいい気がしてきたー 

756 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 18:53:32
ID:nx528CgS0 
ガーディアンは早くコテ名をスーパーアイドルユウナンに戻すべき 

757 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 19:21:39 ID:NslpK6K1O

ガガゼトの次に戦うボスはガーディアンだな 

あいつも召喚獣一撃で倒すしカウンターがあるし最もうざいボス。 

醜悪な形してるし攻撃しながら早く爆死しろって考えてた 

758 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 19:31:13



ID:PMkGEVCf0 
おいちょっとまった我は魔天のガーディアンだぞ 

>>756皆からの意見で決めよう 

759 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 19:35:15
ID:PMkGEVCf0 
ええっとtだとジェクトってさあらゆる意味で親子だよね 

ティーだは名前を読んでもらえない 

ジェクトはボスなのに戦闘では名前がブラスカの究極召喚になってるんｗｗｗ 

760 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 21:02:55 ID:yjADyW7x0

>>759 
>ジェクトはボスなのに戦闘では名前がブラスカの究極召喚になってるんｗｗｗ 
重みの問題だろ 
ラスボスの名前がジェクトだと軽いイメージがあるからあえて代名詞で置き換えたんじゃん？ 

761 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 21:06:27
ID:PMkGEVCf0 
エボン＝ジュがラスボスっす 

762 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:05:28
ID:QbYYqGw90 
FF10スレって79しかいってないんだな 

763 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:07:29
ID:nx528CgS0 
ティーダが「君」なのは名前を自由に変えられるんだから仕方ない 
ウンコって名前付けてウンコって呼ばれたら最悪やがな(·･ω･｀) 

764 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:09:42
ID:PMkGEVCf0 
ぐっほおおおおおおおおおおおおおおおおおおお 

何時かそういう時代になるさスポーツーゲームの実況みたい 

765 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:33:27
ID:a0iF3WbK0 
21世紀が8年すぎても好きな名前をよばせることできないのか 

766 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/29(火) 22:44:26 ID:NslpK6K1O

Ⅹの名前なんてそんなこだわりはないでしょ 

決まり ルール リュック輪っか 

ティーダとユウナは外国語で反対の意味をもつ何か 

767 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:47:55
ID:1oBudLAq0 
沖縄弁で太陽と月だ 

768 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:49:02



ID:PMkGEVCf0 
リュックは日本語間違いの発音であ～るrikkuだもん 

りく～って呼ぶんです 

ルールーも正式な名前っす 

769 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 22:59:43
ID:hL6tyXvE0 
10-3が出るらしいな 

770 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 23:00:43
ID:PMkGEVCf0 
出ないでほしい 

771 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 23:14:23
ID:nx528CgS0 
10-3はユウナとティーダの恋愛ゲーム 
ポロリもあるよ！ 

772 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/29(火) 23:31:49
ID:hL6tyXvE0 
主人公はティファらしい 

773 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/29(火) 23:33:05
ID:PMkGEVCf0 
やめろよおっさんたち、さすがにエロとかパロ恋愛ゲームは嫌だ。 

774 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 00:58:06
ID:BjZcsbn/O 
7のコンピはあれだけ発売されてんのに10は10-2だけ 

今後発売予定とかねーのかな 

775 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/30(水) 02:30:53
ID:XYwZcBPP0 
いや、10はもういい　10-2のせいでこれ以上10を壊されたくない 
むしろ7の方が出て欲しい 

776 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 05:42:30
ID:gBJkF75lO 
流れぶったぎってすまんが 
みんなのオススメの防具のアビリティは？ 
ＨＰ限界突破とオートヘイストしか決まらない 

777 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 06:48:53
ID:xxzAUQcKO 
正直ブラスカ、ジェクト、アーロンのオッサン三人旅はやってみたい 

778 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 09:03:15
ID:cC8/K/3I0 
>>776 
ＨＰ限界突破とオートヘイストは必須で 
リボンとオートプロテスまたはオートリジェネと言いたい所だが 
完全毒防御と完全混乱防御を状況により優先してオートリジェネかな？ 

779 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 09:06:17



ID:pD1GFAlP0 
>>775 
むしろユウナを汚して欲しい 

780 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/30(水) 11:49:38 ID:1jeAEGAiO 
下痢便で？ 

781 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 12:49:09
ID:vYpmdqrsO 
さぁ～て、今いいとも見てた椰子挙手ﾉｼ 

782 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/30(水) 14:35:39 ID:daL5tuBu0 
>>780 
よ？ 

783 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 19:24:30
ID:sYcOMNG/0 
>>781 
２００７年　女の子の名前　ＢＥＳＴ３ 
１位　葵 
２位　さくら 
　　　 優奈（ユウナ） 

784 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 20:03:44
ID:pD1GFAlP0 
>>783 
すげーな 
さすがユウナ 

785 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/30(水) 20:06:57 ID:1jeAEGAiO 
意外に日本人らしい素敵な名前が上位だね 

変な名がなくて安心した 

786 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 20:43:58
ID:pD1GFAlP0 
優奈（ユウナ）って純粋そうな名前だなあ 
お前らもしも子供ができて女だったらユウナってつけろよ 

787 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/30(水) 20:48:18 ID:daL5tuBu0 
ユウナレスカじゃだめ？ 

788 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/30(水) 20:56:16 ID:SyyT1ZT60

Yunaって朝鮮人みたいな名前でかわいそう。 

789 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/30(水) 20:59:26 ID:daL5tuBu0 
お前の脳が悪いだけ 

日本語でございます 

優菜、優奈、夕菜。 

ユナも日本語っす 

優奈 



790 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 21:00:55 
ID:pD1GFAlP0 
しかしユウナって良い名前だな 
純粋で健気で可愛いんだろうな 

791 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/04/30(水) 21:04:29 ID:SyyT1ZT60

だってフィギュアの有名人はkim yunaだぜ？ 
Yunaなんて日本人がつける名前じゃないよ。 

792 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/30(水) 21:24:13 ID:daL5tuBu0 
お前あほか？そういう理屈ならの殆どの人はチョンになるぞ 

世界で共通の名前だって結構あるぞ 

793 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 21:32:33
ID:kdaDjHgYO 
>>792 
一々レス返してんじゃねぇよ 

794 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 22:47:40
ID:jEi7CEgfO 
とんずらしまくったら、グレートブリッジではまった。雑魚が倒せずシーモアには一撃で倒される
し・・・僧兵相手に地道に上げるしかないのか 

795 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 22:55:04
ID:BYJSpwhVO 
初心者ですが質問させてください。 
装備目当てでオメガ遺跡でアルテマウェポンとオメガウェポン倒したんですが 
装備をチェックしてみても二体共何の装備も落としてくれてません 
何か条件あるんですか？ 

796 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/04/30(水) 22:56:40 ID:daL5tuBu0 
武器なんか落とさないぞ 

797 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 23:13:04
ID:cC8/K/3I0 
ウエポン２匹はクズ装備しか落とさない 
どちらかというと微妙にいいアイテムを盗んだり 
アルテマウエポンからは貴重なアイテムをわいろするくらいで 
ＦＦ１０のウエポンには価値が無い 

798 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/04/30(水) 23:16:42
ID:gyktBscI0 
>>795 
両方とも255/256の確率で武器または防具を落とすそうな。 
落とすのはドライブ系の武器か限界突破系の防具。 
どっちも何も落とさなかったのなら、よっぽど運が悪かったんだろう。 

799 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/01(木) 00:44:39 ID:t1ysifoEO 
やっとデアリヒター倒した! 
何度も挫けそうになったけどこのスレのお陰で頑張れたぜ！ 
アリガトなお前ら！ 

800 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 00:48:29
ID:dx9W0OfJO 



すごい初歩的な質問で申し訳ないけど、ブリッツボールの選手ってどうやって勧誘すればいいの？

801 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 01:09:32
ID:ixtP3W/j0 
□押して話しかける 

802 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 01:18:56
ID:nUqtlvZ1O 
すごい初歩的な質問で申し訳ないけど、 
FF10をやる上で最低限何が必要？ 

803 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/01(木) 01:33:55 ID:5a/HjKxOO 
あ 

804 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 01:39:03
ID:5a/HjKxOO 
教えて下さい。 
ナギ平原中部、テントから南西にベルゲミーレが居て、イベント後に召喚獣の心が貰えるとサイト
にあるんですが… 
ベルゲミーレが何処にも居ませんorz 

飛空挺を手に入れた後に、来たら、すでにベルゲミーレが居なくなる 
みたいなフラグがあるんでしょうか？ 

おかしな質問で申し訳ないんですが… 
勇者様、お願いします！ 

805 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 01:46:24
ID:LG3bfsSD0 
残念なことにもう寺院にいます 

806 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 01:53:32
ID:7ox2+KnNO 
>>802 
電気、コンセント、テレビ、PS2一式、FFXソフト 

これくらいだろうか？ 
コンセントはテレビ用とPS2用とで2個必要だから、そこだけ注意な 

807 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 01:54:19 ID:l5Xvs2EP0 
>>802 
ち○んこ 

か 

ま○んこ 

>>804 
チョコボで行くんだぞ 

808 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 02:05:46
ID:emTNh68s0 
>>791 
同意。俺の娘も優奈にするのやめた。 



809 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 02:10:42 ID:l5Xvs2EP0 
お前は一生童貞 

810 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 02:22:38
ID:qWOYmGByO 
>>808 
あさはかだなあ・・・。 
思いつくのも、思い直すのも。 

811 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 02:52:58
ID:4U3s26x+0 
>>802 
メモリーカードも必要。確かPS2本体買っても付属してなかったはず。 
PS3でもPS2ソフトは起動するのでどちらを購入してもよい。 

812 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 02:56:10 ID:l5Xvs2EP0 
新型４０GBモデルでプレイできないことを何故言わない？ 

813 名前：808[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 03:00:59 ID:emTNh68s0 
ちょっとでもケチがつきそうな名前は却下だろ、普通。 
もはや優奈はありえんわ。 

814 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 03:06:49 ID:l5Xvs2EP0 
↑チョン人が使ってる名前全部を否定してるのと同じです 

海外でも日本や他国の名まえを使ってるぞ 

815 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 03:06:59
ID:4U3s26x+0 
>>812 
そーなん？よく知なんだ。アリガト。 

>>802 
とゆーわけです。ゴメン。 
>>806>>811-812　←これらを参考にショップへ。 

816 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 03:13:23
ID:emTNh68s0 
>>814 
別に全部は否定してないよ。フィギュアのKim Yunaが半端なく有名人だから困ってるんだよ。 

817 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 03:25:17 ID:l5Xvs2EP0 
彼女専用の名前じゃないしｗ 

頭固いよ 

818 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 05:14:03
ID:lHudIW5tO 
>>816 
じゃあもう一生困ってろよ 

819 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 05:22:00 ID:l5Xvs2EP0 
これを見たらちょっと納得できる感じしてきた 

http://jp.youtube.com/watch?v=5KDkIuz2GTw&feature=related 



820 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 07:22:20 
ID:WHzCUXP+O 
>>795です 

>>796-798レスありがとうございます。 
>>798さんが言う通り、255/256の確率で落とすと 
攻略本見て行ったのに二体共何もなかったんです 
七曜の武器はまだ手に入れてないですが関係ないですか？ 

821 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 07:32:36 ID:l5Xvs2EP0 
関係ないよ 

822 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 09:58:12
ID:WHzCUXP+O 
今やってみたらダブル、トリプルドライブ手に入りました 
レスくれた方々㌧でした。 

823 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 13:14:51
ID:GDmycSnA0 
オメガ遺跡で宝箱１２個ゲット、いくらやっても出来ないんだが、 
何かいい方法ないですか？ 
ワープスフィア９９個是非ほしい。 

824 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/01(木) 13:15:36 ID:nUqtlvZ1O 
>>806>>811-812>>815 
どうもありがとう 

申し訳ない 
実はネタ振りのつもりだったんだけど 
ここまで懇切丁寧な返答がくるのはかなり想定外だった 
住人の優しさに脱帽した 
本当にありがとう 

825 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 13:30:22
ID:nUqtlvZ1O 
sage忘れごめん 

>>823 
アルティマニアによると 
｢宝箱に近づくと、(中略)決定｣とある 
つまり近づく前にセーブして、(エンカウトなしをつけるなりして)その宝箱に近づいたあと、別の
セーブ箇所にセーブ 
宝箱の中身を確認してアタリの数を調べる 
×→ソフトリセットし、やり直す 
○→ソフトリセットし、本セーブに上塗り 
これを繰り返せばOK 
あと君もsageよう 

826 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 13:48:15
ID:nV3jvJRX0 
>>825 
1回セーブすると開けた個数がリセットされる気がした。 
エンカウント無しつけて何回かチャレンジすれば、そんなにかからずに12個開けられるよ。 

827 名前：& ◆Iqwn6HSMdI [] 投稿日：2008/05/01(木) 14:44:58 ID:hHoXIh1H0 
ＦＦ１０の改造コードで特殊コード(特に女性陣の透明コスチューム…) 



知ってる方いましたら、情報教えてもらえませんかね・ 

828 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 14:45:57
ID:pC663B530 
ＦＦ１０が出た当初は全てを超えし者が 
ＦＦ最強裏ボスと言われていたんでしょうか？ 

829 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 15:06:58
ID:nUqtlvZ1O 
>>826 
要は宝箱に近づくと中身がかたまるんだから 
開けずに中身をいいやつにかためてけばいいわけだから 
上記の方法でいいと思うんだけど何かおかしい？ 

830 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 15:27:24
ID:QKPEpc4oO 
>>828 違う 
デアリヒターが最強説だった 

831 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 15:29:04
ID:zX0qYJ460 
その時期にデア存在してないから 

832 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 16:03:14
ID:lHudIW5tO 
理解力の無い方が多いスレはここですか? 

833 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 16:10:03
ID:qWOYmGByO 
>>829 
一個目のアタリ(Lv.4キースフィア)を引いてからセーブスフィアを調べたり 
マップを切り替えるとそれまでのアタリの数はリセットされ、 
次の宝箱でアタリを引いても一個目のアタリアイテム(Lv.4キースフィア)が手に入ってしまうって
こと。 
てかこれもアルティマニアに載ってるよ。 

834 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 16:14:44
ID:qWOYmGByO 
>>829 
ごめんなさい、ちゃんと読んでなかったｗ 
そのやり方で合ってました。 

835 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 17:53:24
ID:5a/HjKxOO 
質問ですが、マニアを取るのに必要な各寺院アイテム教えて下さい！ 
つーか、エボンドーム宝箱出ますか？ 

836 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 18:01:07 ID:l5Xvs2EP0 
>>835 
左上 ビサイド寺院 　　　聖べベル宮 右上 
左中 マカラ-ニャ寺院 　ジョゼ寺院 右中 
左下 エボン=ドーム 　　キーリカ寺院 右下 

だから取ってなかったら分かるだろ？ 

コピペすまん 



まずはまっすぐ進み、他とは違っている床を踏む。その後、真正面に進み、壁に表示された模様を見
る。すると、床にパネル模様が現れるので、壁に表示された模様と同じパネルの上に移動し、パネル
を表示させる。 
この後に、複数の台座が現れるので、6つの台座のうち、4隅にある台座のうち、どれかを一つ押して
先に進む。次の部屋にいったら、同じように、画面に表示されている絵をチェックして、どのパネル
を踏めばいいかを調べ、そのとおりに踏んでいく。 

4つ完成したら、壁の画面の左右にあるスフィアを取り、6つの台座が置いてあった場所の真ん中の
2つにはめる。すると先に進めるようになる。 

なお、この後は、すべての□のマスを踏めば宝が手に入る。他のマスを踏んでしまうとやり直しにな
るので注意。メモでも取りながらプレイしよう。すべてを踏むと破のスフィアが出るので、それを
もって大きな部屋に行き、右側のスフィアをはめる場所にはめると宝が手に入る。 

837 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 18:06:38
ID:5a/HjKxOO 
>>836 
即レス㌧です。 
入り口から見て、左の手前が無いので、エボンドームって事ですよね？ 

838 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 18:08:06 ID:l5Xvs2EP0 
そうだ 

839 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 20:15:29
ID:PNIZajNY0 
ヘルプ下さい。 

雷の魔石、テトラエレメンタル、技スフィアが貰える敵は誰でしょうか？ 
数が不足してなくなりそうです。 

盗むやわいろでもOKです。 

840 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/01(木) 20:36:58 ID:l5Xvs2EP0 
雷のませき 

盗（通常）：ガルキマセラ・ウィーザルシャ（×４） 
盗（レア）：キマイラブレイン（×２）・ガルキマセラ（×２） 

テトラエレメンタル 
盗（レア）：マスタートンベリ 

技スフィア わ：ズーに360000ギル（×２） 

841 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 20:45:29
ID:siL24RKbO 
ブリッツなかなか楽しいんだけど、ロンゾがゴワーズにいたりグアドがサイクスにいるのはちょっ
といただけないな。 

842 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 21:09:04
ID:PNIZajNY0 
>>840 
サンクスです。 

843 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/01(木) 22:20:16



ID:eTVJ0pYNO 
見方を全員ロンゾにしたら痛快なプレーが楽しめた 

844 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 22:29:02
ID:siL24RKbO 
>>843 
泳ぐの遅そうだなｗ 

845 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 22:36:51
ID:k9VSWwHq0 
とりあえずティーダ以外は女と契約する 
完全にKP不足 

846 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 22:37:40
ID:LVpxAvKE0 
パワープレイで 

847 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 22:47:30
ID:UZ+BHcFqO 
>>845 
ミユウでおk 

848 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/01(木) 23:15:03
ID:Y1VYFWjO0 
>>841 
キーリカ、ルカ、グアド、ロンゾ、アルベドは固定メンバーで 
自由にメンバー入れ替えできるチームが他に有れば良かった 

849 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/02(金) 06:37:22 ID:mriv/lTW0 
楽にギルを稼ぐ方法ってありますか？ 

850 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 08:13:02
ID:VFxU7hQuO 
あるけど？ 

851 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/02(金) 09:51:39 ID:Tj0qLUTCO

教えてやらないよ 

じゃん 

852 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 10:39:27
ID:CANaxvQY0 
>>849 
ギル２倍のアビリティをつけた状態で、オメガ遺跡でミミックを倒しまくる。 

853 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 11:32:19
ID:LcFRpOXrO 
ポルトキーリカで防具買って、訓練所の闘鬼倒してピンチにリジェネつけて売る 

854 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 12:02:39
ID:tb5OxkHJO 
やっと全員分の、 

リボン 
オートヘイスト 
HP限界突破 



― 
防具が揃った(;·Д‘) 

オートプロテス、フェニックスをﾒﾝﾊﾞｰにどう振り分けよう 

855 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 12:35:18
ID:TrwaPMMcO 
携帯age厨って釣りが多いよな 

856 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/02(金) 12:37:53 ID:BRrlbNOa0

ああ多いよな 

857 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 12:53:57
ID:Tj0qLUTCO 
下げようか 

あとコテハンつける奴もたいていうざい 

858 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/02(金) 12:55:14 ID:BRrlbNOa0

自分が叩かれて 

他人をターゲットにするとはお前捻くれ者だな 

859 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 13:35:23
ID:loTTIIym0 
>>845 
ユマ＝グアド 

860 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/02(金) 15:13:06 ID:Tj0qLUTCO

>>858 

糞コテのくせに 

861 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 16:41:39
ID:uOzyAqof0 
ここにいるコテは頭悪いからな。 
コテなんてみんな頭悪いだろうって言われそうだが 
ここのは特にね・・・。 

862 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/02(金) 16:45:44 ID:BRrlbNOa0

↑氏ね異界送りされたいかい？ 

FFXとFFX－２の発売日は何時だった？ 

863 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 16:59:37
ID:uOzyAqof0 
ググレよ、カス 

864 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/02(金) 17:04:20 ID:BRrlbNOa0



ほらスグカスとかいう奴はね～ 

実際社会では虐められっ子なんだよね 

ネットって良いよね糞 

865 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 17:48:39
ID:4xosDrrIO 
>>854 
オートフェニックスは9999しか回復しないからオートプロテスにして 
アレイズで全快する方が効率がいいと思うよ。 
なにより味方のフルブレイクを解除しても 
プロテスをかけ直さなくてもすむのが大きいかも。 

ここまで書いててなんだけどインター版だよね？ 

866 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 19:34:23
ID:S6yl9txn0 
俺頑張ってスクエニに入ってFFX-3作るように頼み込むんだ・・・ 

867 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/02(金) 19:40:36 ID:BRrlbNOa0

無理スンナ 

868 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 21:26:07
ID:imA+UshI0 
ガーディアンが手慣れてきたなあ 
これでレス数が減れば気にならなくなるんだが 

869 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 21:41:16
ID:8fIAIsnE0 
新参者です。 
ルカ・ゴワーズとの決勝戦、どうしても勝ちたいんだけど 
なかなか難しい・・・マニュアル操作にしてるんだけど、 
どうも□ボタン押しても反応してくれないときがあるんだよね。 
それで質問です 
①ジェクトシュート覚えたんだけど、 
どうやって使えばいいか分からないです。ノーマルシュートしか打てない 
②イベントを早送りする方法と買ってないですか？ 

870 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 22:38:47
ID:+ts059UV0 
□は早めに 
ジェクトシュートは後半 

871 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/02(金) 22:47:56
ID:Lv67tJ1M0 
test 

872 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 01:18:56
ID:guBl0QW8O 
>>869 
たしかオーラカは皆レベルが低くて初期状態のままではアビリティ装備できなかったと思う。 
前半はティーダと誰かでパス回し(鳥かごｗ)をしてレベルアップさせたらいいんじゃないかな。 

873 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 02:13:24
ID:MarlpqoK0 



>>870 
>>872 
ありがとう。何とか勝てました 

874 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 02:22:06
ID:rzIcDyntO 
召喚獣って召喚したらそのバトル中に帰すことは出来ないんですか？ 
召喚獣が死ぬか戦闘に勝つしかないんですかね？ 

875 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 02:33:22
ID:MPQNPW/ZO 
自分のﾀｰﾝの時に方向ｷｰを右に押すと 
『戻す』の選択肢がある 

876 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 03:15:04
ID:rqR7oOie0 
お勧めパーティー教えてください 
今はティーダ 
　　ワッカ 
　　アーロンです。 
ユウナやルールーっていりますか？ 

877 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 03:53:34 ID:6iRJTAtR0 
>>876 
リュックは絶対必須 
ルールーはダーク召喚獣戦では全く使えない 

878 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 04:00:50
ID:rqR7oOie0 
ありがとうございます。 
じゃあ 
ティーダ 
アーロン 
リュックがいいですかね？ 

879 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 05:39:50 ID:VT85z+wiO

キマリは絶対必要 

880 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 05:59:28 ID:6iRJTAtR0 
>>878 
まあ、ラスボス倒すだけなら誰でも良いが最強メンバーはティーダ、ワッカ、リュック 

881 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 06:30:16
ID:DaVeVyQaO 
訓練所のおっさんがタダでいいよって言うから戦ったら、瞬殺されたｗｗ 
アイテムだけ貰って、鍛えてくるわ… 

882 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 06:43:32
ID:w6uYJyw7O 
シンの体内で宝箱回収してうろうろしてたら、出口分からなくなった。 

883 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 07:31:57
ID:Tao6yzTKO 
スフィア盤一周データでダーク召喚獣全て倒そうとしてるが、くじけそうになった時使ってみたキ



マリの強さに感動 

884 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 09:15:55 ID:tKkpxO87O

ティーダ、ユウナ、リュックが最強に決まってんだろ 
ティーダ→アタックユウナ→召還獣ブロック 
リュック→アシストの役割分担ができてますので 

885 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 09:20:33 ID:tKkpxO87O

FWティーダ 
FWビルーチャ 
MFアニキ 
DFロップ 
DFスパンダ 
KPデューレン 
のパーティーなんだけどオススメのやついない？ 
ルムニク欲しいがなかなか自由契約になってくれない 

886 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 09:21:03
ID:7ZpEWiew0 
884に同意かな。 
３Pプレイだし、攻撃力のなさは、ユウナのホーリー＆召還でカバーだし。 

887 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 09:39:46
ID:guBl0QW8O 
>>873 
おめでとう。 
ま、勝ってもあんまり変化ないんだけどね。 

888 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 09:53:08 ID:XHLqvs0I0 
>>884 
俺はただティーダを自分に置き換えて想像して、 
ユウナとリュックを俺の女にすれば両手に花だという理由でその３人にしたのだが、 
結果として正しかったようだな。 

889 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 10:48:27 ID:bRR64clJO 
>>884 いや、ﾕｳﾅは魔力と素早さだけ上げればいいだろ だいたい召喚獣を盾にする機会は少ない 

890 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 10:53:49
ID:J6verb8S0 
メンバーチェンジはいつでも出来るからユウナを先行で使う必要はないんじゃないか 
むしろ必要となったときにいつでも出せる控えのほうが使いやすい 
召喚獣は守備は最強だが攻撃は限界突破武器をつけたキャラには明らかに劣る 
最終的に召喚獣は一部のダーク召喚獣とすべてを越えし者とデアリヒター戦での盾としてしか役
に立たない 

>>885 
デューレンのアビリティコンプを狙うならそのメンバーで問題ない 

891 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 11:01:06
ID:rzIcDyntO 
>875 
ありがとうございますm(__)m 

892 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 12:00:36
ID:4XyXtzkjO 



>>885 
FW:ﾃｨｰﾀﾞ 
FW:ﾘｰﾅ 
MF:ﾛｯﾌﾟ 
DF:ﾕｰﾀﾞ 
DF:ﾈｰﾀﾞｰ 
KP:ｷｮｳ 

補欠 
ｳｪｯｼﾞ 
ﾜｯｶ 
だな 
ｱﾆｷとﾙﾑﾆｸはぬるくなり過ぎるから 
使わない 

893 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 13:02:10
ID:guBl0QW8O 
FW:ワッカ 
FW:ティーダ 
MF:ダット 
DF:レッティ 
DF:ジャッシュ 
KP:キッパ 

補欠:ボッツ 

やっぱりオリジナルメンバーには思い入れがあって外せない。 
本当はティーダ外してボッツなんだろうけど、ちょっと役立たずだからベンチ。 

894 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/03(土) 13:02:22 ID:VT85z+wiO

女キャラクターでかためたいだけならⅩ２のブリッツやるわ 

895 名前：▼自動レスVer3.3▼[次は向ヶ丘遊園に停まります] 投稿日：2008/05/03(土) 13:45:22
ID:UEX8Gjt4O 
>>893 
お、オレ…ベンツっすかｗｗ 

896 名前：▼自動レスVer3.3▼[次は向ヶ丘遊園に停まります] 投稿日：2008/05/03(土) 13:48:51
ID:UEX8Gjt4O 
FWティーダ 
FWワッカ 
MFミフューレ 
DFクワルカン 
DFここはお好みで 
KPデューレン 

この良さが解らない家具屋は厨房 

DFはひとり迷う……。 
シュウとかロップとか 

ナップパス重視するとシュウだが……。 

897 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 15:54:47



ID:guBl0QW8O 
教えてほしいんだけど、七曜の武器のダメージパターンでHP比例型について。 

最大HPに対する現在のHPの割合らしいけど、HP限界突破を付けてない場合の最大HPって9999だ
よね？ 
ワッカの方がリュックより遥かに高い攻撃力なのに、ダメージはリュックの方がだいぶでかいで
す。 

9999超えてもスフィア盤ではまだまだ上げちゃってるから、内部的にはその分も最大HPにカウン
トされるなんてことある？ 

898 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:01:20
ID:DK6xp5mJ0 
シンの体内で死者の塔を通ってスタート地点に戻るにはどうしたらいい？ 
階段があって坂を上るところなんだけど進めない 

899 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:09:12 ID:y99/06N90 
そこ○ 

900 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:09:21
ID:34ry48EA0 
>>897 
それってワッカは最大ＨＰ15000だけど限界突破ないから実質9999で 
リュックは最大ＨＰ10000で限界突破なしの9999とかってこと？ 
それならありえるかも 

901 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:13:23
ID:1sSsBe0RO 
>>897 
「力」は同じなのか 

902 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:14:12 ID:y99/06N90 
>>900 
最大HPに対する残りのHPの割合が大きいほど与えるダメージアップ 

みたいらしい 

903 名前：898[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:23:45 ID:DK6xp5mJ0 
マジでわかんないです誰か教えて 

904 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:29:19 ID:y99/06N90 
壁を登れるよ○か×で 

905 名前：８９７[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:36:38 ID:guBl0QW8O 
>>900-901 

ありがとう。 
攻撃力はワッカが125、リュックが114で最大HPはともに9999です。 
ゴッドハンドのギル２倍の関係でリュックの方が全体的に成長してます。 

クリティカルで大ダメージってわけでもないみたい。 

906 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:37:05
ID:rzIcDyntO 
攻略サイトで最強ステータスを見たら運を255まで上げれば回避と命中は不要になると書いて
あったので、回避と命中は上げてないんですが、 



先程他サイトを巡ってたら運は133以上になれば255まで上げても殆ど変わんないと書いてあった
んですがホントですかね？ 

907 名前：898[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:37:44 ID:DK6xp5mJ0 
>>904 
壁って階段みたいになってるほう？ 
そっちから降りてきてスタート地点のほうに戻りたいんだけど 
上り坂で転げ落ちる、上り坂の方はどこで○押しても反応ないし 

908 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/03(土) 16:43:26 ID:y99/06N90 
↑これ参考にして 

ttp://ffdb.fc2web.com/mk2/ff10/kouryaku10.htm 

909 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 21:27:27
ID:uroJOQS/0 
運を上げるのが辛い・・・。 

910 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 21:28:22
ID:uroJOQS/0 
>>907 
上り坂は登れないよ、壁をよじ登るの。 

911 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 21:34:32
ID:J6verb8S0 
>>906 
物理攻撃の命中判定は 

攻撃側の命中と攻撃される側の回避による基本値＋攻撃側の運－攻撃される側の運（％） 

通常版で一番運が高いのはホーネットの33 
なので命中させるには133あれば十分なのだが回避するにはもっと必要 

また、インタ版だとヘレティックラグの運が130 

912 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 22:55:21
ID:1E7MReYf0 
ヘレティックアニマってどこにいるんだ？ 

913 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/03(土) 23:56:04
ID:1E7MReYf0 
自己解決しました 

914 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 00:10:22
ID:1VdzXXa50 
>>912 
ガガセドの入り口の右側。（ヘレアニが立ってるよん） 

915 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 00:11:15
ID:1VdzXXa50 
やっとヘレティック三姉妹を倒した～。 

916 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 10:00:20
ID:8cssGRQlO 
ワッカのOD技得るにはバトル250回、450回ってあるけど 
モンスター訓練所でのバトルはカウントされる？ 



917 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 10:35:22 
ID:woe7+DJm0 
されないと思ったが 
対峙とか闘志とかのオーバードライブの習得も不可能なはず 

918 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 10:54:56
ID:et7X8/66O 
ユウナレスカはセクシークイーン 

919 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/04(日) 12:57:08 ID:9c1wEaX80

アルテマウェポンとりたいんだけどとれとれチョコボで先に勝利しちゃったら 
もう取れないの？おっさんが道ふさいじゃって鏡を使用できないんだが・・・ 

920 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/04(日) 13:06:41
ID:Q+qR5JUq0 
もう一回とれとれチョコボやったらオッサン退くよ（負けても構わない） 

921 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/04(日) 13:11:57 ID:9c1wEaX80

サンクス！ 

922 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 13:19:02
ID:EOVwSoUNO 
>911 
ありがとうございますm(__)m 

923 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 13:48:48
ID:a9o2IgWJO 
落雷避け1000回突破記念ﾊﾟﾋﾟｺ 

疲れたわー 

924 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 13:55:25
ID:1VdzXXa50 
>>923 
おめでと～。 
私は未だに最高記録は７３回。どこで避けるのが一番いい？ 

925 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 14:08:26
ID:b3PnWbBa0 
単純に回数稼ぎたいなら二つ目のマップの右奥の方の避雷針から 
手前に進むとくぼみの直前で必ず雷来るからエンカウントなしつけて 
パターンでやってれば楽かと 

926 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 14:16:38
ID:a9o2IgWJO 
>>924 
崩れた避雷塔(ﾛﾝｷﾞﾇｽ入手できるとこ)の付近or宿(ｼｮｯﾌﾟ？)付近の入口 

俺はそこでやった。 



つか説明下手でｽﾏｿ…orz 
わかったヤツは俺の代わりに詳しい位置の解説頼むわ 

927 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 14:25:44
ID:4n3V3kF/0 
>>925 
あの窪みの中で避けると、窪みに入ったときにもう一回落ちるよな 
二回ずつ稼げるから楽だ 

928 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 14:45:48
ID:b3PnWbBa0 
でもそれやってるとたまに間髪いれず3回目が来るんだよな 
油断してたらくらって180回超えた所で具合悪くなったから安定感を求めるよ俺は 

929 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 15:01:28
ID:K2Ujb8JyO 
よし、もう200回超えただろう→公司前に→宝箱が無いんだけど・・・ 

こんな展開に何回か陥ってしまった 

930 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 15:52:14
ID:8cssGRQlO 
>>917 ありがと 
やっぱりダメか 
地道にとんずらしないで戦うしかないのかー 

931 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 15:54:12
ID:xtNpc/wpO 
>>929 
10回一セットでメモっとけばそんな事も無かったのに 

932 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 15:54:27
ID:4n3V3kF/0 
450なんてモンスター捕獲してりゃすぐだよ 

933 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/04(日) 17:21:28 ID:9Yd8bkkwO

いややりこまない人の視点で考えた場合大便でしょ 

934 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/04(日) 18:41:19 ID:/evVs8vM0 
友達からもらったPS２に昔の残骸のメモリーカードさして始めましたが 

セーブできません、やはりPS2用のメモリーカードじゃないとむりなのでしょうか。 

それともセーブデータ２個残しているので全部消せばいけますか？ 

935 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/04(日) 18:43:50
ID:Q+qR5JUq0 
無理上書きしろ 

936 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 20:05:03
ID:K2Ujb8JyO 
金がないときにファブニルと戦おうとしたら、ファブニルの名前のところにアルベドシーラーの名
前が・・・これはただのバグですか？ 

937 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 20:10:50
ID:EOVwSoUNO 



やべーキマリをスフィア盤でルールーの方に進ませたから攻撃力低くて使えねーｗ 
てかアーロンだけ桁違いに強いｗ 
HPと攻撃力が半端ないｗ 
あとバハムート強すぎワロタｗｗ 
敵が可哀相になってきたわｗｗ 

938 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/04(日) 21:56:40 ID:9Yd8bkkwO

じゃあキマリとアーロンを固定メンバーに 

939 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/04(日) 23:07:02
ID:DUyzTdOqO 
昨日からインター版始めたんだけどキャラ多くてどのキャラ育てていいのかわからん。 
とりあえずアーロンがカッコいいからアーロン使ってるけど。 

940 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/04(日) 23:09:19
ID:Q+qR5JUq0 
ティーだ＞リュック＞アーロン≧ワッカ＞ルー＞キマリ 

941 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 02:35:06 ID:4t67Yg7k0 
イボイの嫁(右) 
http://tv.be-to.com/jlab-live/s/126870.jpg 
http://tv.be-to.com/jlab-live/s/126873.jpg 

942 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 02:41:43 ID:i+7TqJKk0 
>>937 
>あとバハムート強すぎワロタｗｗ 
アニマとメーガスはもっと強い　でも召喚獣は訓練場、ダーク召喚獣戦では弱くて使えない 

943 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 12:01:13
ID:E8oFtcWJ0 
ナギ平原到達時でやり込むとバハムートは神がかるんだけどね 

944 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 13:25:10
ID:uSh/358g0 
>>940 
肝心のユウナは？ 

945 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/05(月) 13:31:49
ID:DzC6XU280 
アーロンの前 

946 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 17:18:42 ID:k6vn+f4xO 
ﾌﾞﾘｯﾂﾎﾞｰﾙの決勝、勝てんのか？ 
もう30回は負けてる。 

947 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 17:29:40
ID:wXN82vBzO 
俺は皆平等に育ててる 
バトルは必ず全員行動させてる 

948 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 17:30:59
ID:BMcX/eWoO 
>>946 



勝てるけど諦めろ 

949 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 17:50:25
ID:HpauWb1FO 
レベル2のｷｰｽﾌｨｱがどこにあるか分かりません。 
レベル3のｷｰｽﾌｨｱは宝箱で手に入れたので、ひょっとしたら飛ばしたかもです。 
ユウナのポイントが余りまくって進めませぬ助けて下さい>< 

950 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 18:19:23
ID:AWn+lE890 
>>949 
ベヒーモスに「わいろ」で腐るほど手に入る。 

今どこにいるのか知らんけど、 
スフィアマナージュが落とすはずだから、 
最低1個は所持してるんじゃない？ 

951 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 18:24:13
ID:32qCqZa3O 
ユウナ＞＞＞他 

952 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/05(月) 18:25:42
ID:DzC6XU280 
召喚獣弱いじゃねーか 

953 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 18:35:43 ID:k6vn+f4xO 
>>948 
1-0で勝った。 
ﾘｱﾙにﾌﾟｷﾞｬｰしてやった 

954 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 19:02:22
ID:E8oFtcWJ0 
リアルにプギャーとか笑わせるなよｗ 

955 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 19:15:52
ID:HpauWb1FO 
>>950 
返事ありがとう！ 
今、恐竜の乗り物に乗る直前でセーブして止めてるのです。 
あとFF初めてなので用語とか全然分かりませんが、それはつまりそのまま進めておＫって事です
か？ 

956 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 21:00:03
ID:JqSmtcel0 
次スレ 
□■FF10総合スレNo.80■□ 
http://game13.2ch.net/test/read.cgi/ff/1209988693/ 

957 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 21:49:32
ID:1PiyDcBA0 
数々の作業ゲームをこなしてきたが 
ワッカの最強武器だけはどうしても駄目だ 
ﾎﾟﾎﾟﾝﾎﾟﾎﾟｯﾎﾟﾎﾟﾎﾟﾝﾎﾟﾎﾟﾝﾎﾟﾎﾟｯﾎﾟﾎﾟﾎﾟﾝ 
ﾎﾟﾎﾟﾝﾎﾟﾎﾟｯﾎﾟﾎﾟﾎﾟﾝﾎﾟﾎﾟﾝﾎﾟﾎﾟｯﾎﾟﾎﾟﾎﾟﾝ 

958 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 23:14:03
ID:AWn+lE890 



>>955 
恐竜って何？シパーフの事？ 
スフィアマナージュはもう少し先だよ。 

後、今後は>>1-2にあるリンク先の攻略スレを参照してくれ 

959 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 23:25:36
ID:uSh/358g0 
>>957 
そぉ？ブリッツ、結構楽しいけど・・・。 
（手動でアニキを動かすと大抵負けない。） 

960 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 23:26:21
ID:uSh/358g0 
PS3でFF10-3出してちょうだい。 

961 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 23:27:33
ID:uSh/358g0 
挿入ムービーとポリゴンの落差が耐えられん、是非PS3でリメークを。 

962 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 23:40:05 ID:H5OxP4rN0

効率のいいＡＰ稼ぎってどこがいいの？シンでひたすらやってるけど 

963 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/05(月) 23:41:58
ID:PL2QSJGA0 
リュック強いっていわれてますけど弱くないですか？ 
攻撃も防御もひくいし… 
どこが強いのかおしえてください 

964 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/05(月) 23:52:28
ID:oWSdxuo3O 
FFは10までだと思ってるのは俺だけ？ 

965 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:00:33 ID:sbKTI/bM0 
>>963 
素人向けじゃないキャラだからな 

普通のゲーマだったら分かるはず 

966 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 00:02:06 ID:0V5sLJ55O

>>963 調合 

967 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:10:05
ID:HZ41B3ey0 
調合は強いのはわかるんですが オーバーなんやら がたまってない 
時はどうすればいいのでしょうか？ 

968 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:13:46 ID:sbKTI/bM0 
ODを貯める 

969 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:16:04
ID:HZ41B3ey0 
そうですか、ありがとうございます 
あとパーティ以外は育てなくてもいいですよね？ 



970 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:18:05 ID:sbKTI/bM0 
何時か役に立つから育てろ 

971 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:18:17
ID:WOf7FZe20 
>>962 
武器に「ドライブをAPに」を付けて、ＯＤタイプを孤高にして、洞穴で、ツボ相手に一人になって
△連打。 
（ちなみにインターではこれはダメで、インターではヘレテックイクシオンかサボテンを使う必要
がある。） 

972 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:19:48
ID:HZ41B3ey0 
じゃあ育てることにします 
ありがとうございました 

973 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:20:53
ID:WOf7FZe20 
>>969 
オリジナルだったら、育てるのは、ティーダ、リュック、ワッカ。次にユウナ、その次アーロン。 

974 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:24:36
ID:HZ41B3ey0 
>>973 
ありがとうございます。 
オリジナルです。 
パーティはティーダ、リュック、ワッカですのでユウナとアーロンも 
出来るだけ先頭にだしていきます 

975 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:26:42 ID:sbKTI/bM0 
回復役いないときついだろ 

ワッカよりユウナ育てる方が良いかも 

ワッカODティーだと被るし 

水中戦ぐらいしか使えん 

976 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:28:39
ID:HZ41B3ey0 
>>975 
今はポーションで回復頑張ってますｗ 

メンバー迷いますね… 

977 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:32:44
ID:ddFMPXE70 
ちょっと質問なんですが、 
「エース・オブ・ブリッツ」のトスキャラってどうやって変えるんですか？ 

今までユウナが投げてたのに、 
いきなりルールーになったんですけど。 

978 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:36:00 ID:sbKTI/bM0 
好感度がある 

ポーションとか対象に使かうと上るようなパラメータがあるらしい 



979 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 00:51:09 ID:LqwvL9yYO

埋 め な い か 

980 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 00:55:26 ID:sbKTI/bM0 
埋めようぜ 

981 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 01:28:37
ID:mYwZQe1jO 
トンベリが出ない…マジポうぜえ 

982 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 02:36:03 ID:xt0fIHOcO 
今からﾕｳﾅﾚｽｶ倒すぜ 
ところでﾕｳﾅﾚｽｶの姿はｾﾞｲｵﾝ様の趣味なのかな？手抜きなのか…？ 

983 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 02:38:16 ID:sbKTI/bM0 
趣味あんなに作りこんでユウナレスカを手抜きするわけないだろ 

984 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 02:59:14
ID:6bnjPjGBO 
ユウナレスカ第二形態は萌える 

985 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 03:04:13 ID:62zKbznP0 
FFXのラスボス名「エストシーモア」　。　エンディングで主人公のディーダは死ぬ 

FFXは三部構成。 
第一部は現在公開されている ティーダがシンに接触して異世界に来たときのことから 
エポンの民　対　シン　です。 これがだいたい１７、８時間かかります。 

二部は物語の色々なエピソードが明かされます。 
ブラスカ、アーロン、ジェクト、シーモアが昔シンと闘ったときのこと 
ブラスカは究極召還を行って死んでしまったこと。 
シンは昔召還獣を具現化する事もできたという大召還師が命と引き替えに召還したということ。 
世界は多次元で構成されていて、シンは元々次元間を移動するための召還魔法だったこと。 
召還氏のみがそれをコントロールできること そして、その後がシンの秘密を明かし世界を統合し
ようとし（統合すると次元が崩壊するかもしれない） 
利用しようとしたシーモアと闘ったが 返り討ちにされ力つきたジェクトとアーロン。 アーロンだ
けが生き残った理由。 
そしてアーロンはそのことを第一部ではまだ明かすわけにはいかなかった理由。 などを１０時間
くらいで明かされます。 

そして第三部。 
シーモアを倒した主人公等はシーモアもまたシンを消し去りたいと考えていたこと 
シンの倒し方を聞きを完全に倒すために異世界にいるシンの召還主を 倒しに行くと言う流れで
す。 
これは約１５時間 

ラスボスは「エストシーモア」なり。 
ユウナは究極召喚と唱えるとともに命がたえる。 

エストシーモアはティーダが存在する限り何度も復活する。 
倒す方法はティーダの存在を消すこと（詳しい説明は省略） 

キマリとワッカは死亡なり。（育てようとしてる人は：注） 



986 名前：ガーディアン ◆S24q1wmyDM [sage] 投稿日：2008/05/06(火) 03:06:46 ID:sbKTI/bM0 
↑死亡フラグばっかじゃんｗｗｗ 
絶対駄作だな 

987 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 04:38:34 ID:66+Ewtiu0 
>>985 
は？ 

988 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 06:55:46
ID:y5F4fjDa0 
そういや最近のＦＦ仲間が死ぬこと無くなったな 

989 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 07:16:54
ID:mYwZQe1jO 
オメガ遺跡の宝箱、全部開けらんねー 
いい加減もう疲れたよ、パトラッシュ… 

990 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 07:17:54
ID:ddFMPXE70 
>>978 
㌧クス。 
やってみます。 

991 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 08:00:56
ID:v5VZ9t8j0 
オメガ遺跡の宝箱ってなんかいいのあったっけか 

992 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 10:06:55
ID:y5F4fjDa0 
キースフィアLv4だな 

993 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 11:20:12
ID:mYwZQe1jO 
訓練所のオリジナルモンスターはまだ怖いから、 
オメガ遺跡でほかくしようと思ったら超強い 
デビルモノリス怖い 
AP稼ぎしようとか思ってごめんなさい 
訓練所行ってアイテム貰って武器強化するわ 
オリジナルモンスターつおすぎる 

994 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 12:07:15
ID:JEeWZFlXO 
ω遺跡の敵は挑発使ったら何もしなくなったり雑魚になるからどんどん挑発していけば楽になる 

995 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 12:09:13 ID:FW+gzdro0

梅 

996 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 12:31:01
ID:9+dqQ6AW0 
ume 

997 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 13:29:15
ID:FW+gzdro0 
うめうめ 

998 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 13:33:41



ID:y5F4fjDa0 
うめぼし 

999 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[sage] 投稿日：2008/05/06(火) 13:40:58
ID:qRGeVdxj0 
The Galaxy Express 

1000 名前：名前が無い＠ただの名無しのようだ[] 投稿日：2008/05/06(火) 13:44:09
ID:LTsWc3T00 
sen 

1001 名前：１００１[] 投稿日：Over 1000 Thread 
　　　┏━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┓ 
　　　┃　 　 　 スレッドのレス数が　１０００に達した！　 　 　 ┃ 
　　　┗━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━┛ 
　 ,,ﾉィ ｸｴｯｸｴｯ 
＜・ 彡v　.┌────┐ 
　（ 　ﾌﾉ三 | ←次スレ　|ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε ε 
　　ｿ ヽ, 　└─┬┬─┘　人 　＊「ぷるぷる。 
　 ·　 · 　 　 　.｜│　　　(ﾟ∀ﾟ) 　　このスレッドは　もう　終わり 
　　　　　　　　　 ﾞﾞ’ﾞ’ﾞ 　　　　　　　　 新しい　スレッドをたててね！ 

　　　 　　◯　　　　 人 　　　　第３回2ch全板人気トーナメント開催中でーす！ 
　　 　,　-ﾉ, 、 　　(0ﾟーﾟ)　　　今すぐ板の看板をチェックチェック！ 
　　　//ﾉ）ヾヽ　　ﾉﾉﾉﾘ Vﾉ 
;.’＾ヽ川ｉ^◇^）　 //(!’ヮ’ﾉ､　 AA職人、絵師、動画職人、やりこみ職人etc.の腕の 
¬ノ⊂ｿ F~)つ　⊂{i ﾞＤ i}つ　見せどころ！　興味のある方はふるってご参加ください 
　 　んく/_j ゝ　　 く/_|_j　ゝ　 選対員も募集中です。にぎやかしも大歓迎！ 
　　　　(_ｿじ’　　　 ~ひ~ひ~　　詳しくは選対スレ「第3回2ch全板人気トーナメント」へ！ 
　　　　　　　　　　　　　　　　 　※スレタイは変わるかもしれないから、「ナメ」で検索をかけてね！ 


