
以下【スマブラ】SmashBrosOnline【オンライン】スレッド引用　修正+補足

が入っています

まず始めに、全ページを熟読すること。それが出来なければ諦

める。

妄想ではなく、任天堂オールスター！大乱闘スマッシュブラザーズでネットで対戦をする試み。

エミュレーターを使い、Kailleraを介してネット対戦をしようというもの。

使用エミュレーターは「nemu64」と「Project64k」

nemu64は必要スペックが低いが、動作はあまり良好とは言えない。

Project64kは動作がnemu64よりもなめらかだが、必要スペックが高い。

主流はProject64のようだ。

当ホームページではProject64kを扱います。Nemu64を主にしているサイトはこちらからどう

ぞ

基礎知識

・人数が多いほど同期ズレ、ラグ、処理落ちが激しくなる

・Ｐｉｎｇが高ければ高いほど、操作してから実際に動くまでの時間が長くなる

・基本ルールはアイテム無しの５ストック制。ステージはランダムが主流と書かれているが、最

近ではちょっと傾向が変わり、

・ランダムを選ぶとずれやすいことなどからルールは部屋を作成した人に任せる傾向がある

・キーボードのプレイヤーと対戦する場合、キーボードプレイヤーを１Ｐにしないと操作できな

いがキーボード同士だと問題無く動く

・シールドやサムスのチャージショット、マリオ兄弟のファイアボールなどがぺらぺらだが、当

たり判定は実機と同じ

・無言落ちはマナー違反。当たり前だが最近増えてる気がするので注意

・対戦中にlostconnectionのエラーが出たらエミュを再起動

再起動の方法を少し間違えるとバグってしまうので再起動の方法はきちんと覚えよう

Nemu64の場合

①NEMU64のメニューから　ロムをクリックしてロムを閉じる　を選択しゲームのエミュレー

ションを止める

②カイレラを右上のバツボタンを押して消す　消す時には、必ず入っているサーバーの画面を先

に閉じる　(重なった時に上になるウィンドウを先に消すとも言える)

③NEMU64を　ロムをクリックして終了　で消すかALT+F4を押して消す　バツボタンでNEMU64

を消すとバグってしまう



Project64との違いは

再起動をしなくても重くなるがバグらないこと

エミュとカイレラを消す順番を間違えて消そうとするとエラーメッセージが出ることです

コントローラについて

もしスマブラオンラインでも６４コントローラを使いたい場合は専用のコンバータを購入する

必要があります

N64用のコンバータは[マックスギア　Maxgear]や[G-take.com]で販売されている

AdaptoidやPSX+N64(PS&N64 USBコンバーター)がお勧めです

[Amazon]でもPSX+N64とN64 コントローラーアダプターを購入することができます

海外では[ZTNetStore]でもPSX+N64(N64/PSXUSBAdapter)を購入することが出来ます

64コントローラはなるべく純正のものを探しましょう

連射パッドやホリコンなどはコンバータと相性が悪く、使えない可能性が高いです

kailleraについて

Project64kというエミュレータを使用し、ネット対戦可能にするkaillera server のClientです

現在kailleraにはＮ64専用のサーバがあるのでそこを使うのが良いと思います。サーバが落ちて

いたりサーバと相性が悪いと入れないこともあります(アクセス規制など）

下記のＩＰをカイレラのＩＰ入力画面で入力するとそのサーバーに飛ぶことが出来ます

aokaok.ddo.jp:27888　　　　　　　　　あおく鯖のＩＰ

crossn.ddo.jp:27888　　　　　　　　　くろす鯖のＩＰ

プレイ環境とか気をつけた方が良いこととかラグとかいろいろ

・メモリを大量に使う常駐ソフト(ウイルスバスター等)はプレイ中は全て消した方が無難

・エミュレータのビデオプラグインでウィンドウのサイズを設定するとき、ウィンドウサイズが

小さい方が快適に動く

・プレイ中のチャットは文字を打ち込む際にいくらかのラグが発生するので、チャットは試合終

了前後が無難だと思われる

・プレイ中の重さは回線なども影響する　カイレラに繋ぐ際に接続方法を選択する事になるが、

Excellent(30keyframes/s)で統一しているみたいなのでこれにあわせよう

・パソコンのビデオカードなどとの相性もある

スマブラオンラインはある程度のスペックが必要なものですが、少しの工夫や少しのお金で解決

することもあります。


