
【補給物資】(Supply)
戦場で生き抜くために必要不可欠な物資全般。
ヘルスアイテム･軽火器・重火器・弾薬・修理用具など様々な物がある。
多くはミッションの進行とともにアンロックされるが、シークレット回収によってアンロックさ
れる物も存在する。

【補給品　［連合］】
カービン
グレネード2種
ヘルスx1
弾薬

【補給品　［ロシア］】
ショットガン
SMG
ヘルス
グレネード2種
弾薬

【補給品　［中国］】
RPG
アサルトライフル
ヘルス
グレネード2種
弾薬

【補給品　［北朝鮮］】
RPG
アサルトライフル
ヘルス
グレネード2種
弾薬

【補給品　［スナイパー］】
スナイパーライフル
ヘルス
弾薬
C4　×　1

【補給品　［コヴァート］】
コヴァートSMG
ヘルス
グレネード2種
弾薬
C4　×　1



【スペシャルウェポン】
ライトMG
アンチアーマーライフル
グレネード2種
ヘルス

【ヘビーウェポン】
対空ミサイル
対戦車ミサイル
RPG
C4　×　1
グレネード2種

【スナイパー】　(ブループリント　×　5)
スナイパーライフル

【アドバンスウェポン】　(ブループリント　×　40)
プロトタイプライフル

【対戦車ミサイル】　(ブループリント　×　15)
対戦車ミサイル

【対空ミサイル】　(ブループリント　×　10)
対空ミサイル

【メディカル】　(ブループリント　×　10)
ヘルス　×　5

【C4】　　(ブループリント　×　1)
C4　×　4
グレネード2種

【チートウェポン】
NKSS
NKAS
NKPA

【車両弾薬】
車両弾薬

【車両補給】
車両弾薬　×　1
車両修理　×　1


	【補給物資】(Supply)

