
2.3.クラブのデザイン

　第一歩として、３人の発起人はクラブの姿をデザインします。「アウトリガーカヌーを使って何
をやるか」「将来はどんなクラブにしたいか」などといった大きな課題から、徐々に細かい話へ
落とし込んでいきます。最初に細かい部分から始めると、脈略がなくなり話が進まなくなること
も。まずはVISION（未来像）を固め、そこからCONCEPT（理念）、PLAN（計画）と落とし込ん
でいきましょう。 

　３人の知恵を最大限に活かすには、ブレイン･ストーミングという方法が有効です。一つの課題
に対し、先入観や常識に捉われず頭に浮かぶアイデアを嵐のように次々と出していくのです。こ
こで集まったアイデアを取捨選択し、切り貼りしていくことで、３人が納得できるアイデアへま
とめ上げることが出来ます。 

　その他、活動するエリアとクラブの規模、運営スタッフや指導体制、活動プログラム、拠点施設、
資金調達の方法、設立までのスケジュールなど具体的なポイントを検討していくことにより、実
現の可能性は一気に高まります。 

　最後に、出来上がったデザインに基いて、未来の姿を思い描き、ストーリー仕立てに文章化しま
しょう。これを活用して、様々なプランやメンバー集め、支援者獲得などを進めていきます。
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